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Informatii de identificare a cursului

Facultatea: Stiint e Reale, Economice s i ale Mediului

Catedra: Matematica S i informatica

Domeniul general de studiu: 14 Stiinte ale Educatiei

Domeniul de formare profesionald la ciclul I/II: 141 Educatie si formarea profesorilor
Denumirea specializarii: Matematica s i informatica

Administrarea unitatii de curs:

Repartizarea Limba
Codul unititii | Credite | Total Orelor Forma de
- de
de curs ECTS | ore l.ind | evaluare
Prel. | Sem. | Lab. predare
51.06.A.057 4 120 | 30 | 45 | - | 45 | Examen |Rom/Rus
Statutul: de specializarela alegere
Informatii referitoare la cadrul didactic:
Titularul cursului — Zastinceanu Liubov, dr. in pedagogie, conferentiar universitar

interimar.Absolventa a Universitatii de Stat ,,Alecu Russo” din Balti, specialitatea ,,Matematica
si informatica”. A sustinut teza de doctor in pedagogie la specialitatea ,,Teoria si metodologia
instruirii (Matematica)”. A realizat numeroase publicatii metodice cu tematica: formarea
competentei pedagogice ale viitorilor profesori de matematica si clasele primare, utilizarea TIC
in instruirea matematica. Formator permanent din anul 2005 in cadrul cursurilor de formare
continua a profesorilor de matematica si clasele primare.

Sediul —aula 208.Tel.0 231 52 440.

E-mail: liubaz@mail.ru

Orele de consultatii - miercuri: 14.00 -16.30. Consultatiile se oferd atat in regim ,,fata-in-fata”,
cat si prin utilizarea postei electronice.

Integrarea cursului in programul de studii:

Unul din dezideratele reformei in sistemul educat ional modern este trecerea de la un
sistem de transmitere a informat iei la un sistem de formare a competent elor. In acest context
se schimba activitatea profesorului in procesul educat ional, el devenind un moderator al
formarii. Acest moment este sesizat in cont inutul tuturor unitat ilor de curs din modulul psiho-
pedagogic s i mai put in in celelalte unitat i de curs, decit prin insat i metodologia predarii lor
de majoritatea profesorilor universitari. Unitatea de curs Strategii didactice interactive in
procesul educaf ional la matematica vine sa integreze cunos tint ele s i deprinderile acumulate
in cadrul studierii modulului psiho-pedagogic, unitat ii de curs Didactica matematicii Si a
rezultatelor ultimelor cercetdri in domeniul didacticii matematicii cu scopul formarii unui stil de
predare euristic, rat ional, inovator, productiv, formativ la viitorii absolvent i ai specialtat ii.

Competente prealabile:
1) Competent ele vizate in cursul de didactica matematicii, in particular:
- identificarea si selectarea informatiei adecvate activitatii profesorului de matematica;
- aplicarea si gestionarea eficienta a cunostintelor teoretice: matematice, informatice,
pedagogice, psihologice;


mailto:liubaz@mail.ru

2)

3)

4)

- elaborarea din diverse perspective a proiectelor didactice;

- prognozarea finalitatilor activitatii pedagogice etc.

Posedarea la nivel teoretic Si aplicativ a matematicii preuniversitare in limitele
standardelor de studiu eficient al matematicii (Standarde de invat are eficientd,aria
curriculara Matematica, aprobat de Ministerul Educatiei in anul 2012, sursa electronica
www.edu.md);

Posedarea la nivel teoretic Si aplicativ a conceptelor formate in cadrul studierii
modulului psiho-pedagogic.

Achizit ii practice obt inute in cadrul studierii unitat ilor de curs din Informatica, in
special: aplicat ii generice, programare structurata, securitatea calculatorului, tehnologiii
multimedia.

Competente dezvoltate in cadrul cursului:
Se continua formarea competent elor init iate prin studierea unitat ii de curs Didactica

matematicii, redimensionindu-le spre:

- Stabilirea interrelatiilor dintre fapte, fenomene, structuri educationale;

- Realizarea transferului termenilor pedagogici si a experientelor educative;

- Proiectarea proceselor si produselor curriculare: curricula, proiecte didactice,
tehnologii si strategii didactice;

- manifestarea conduitei psihopedagogice creative in domeniul organizarii
experientelor de invatare, in interpretarea fenomenelor si proceselor educationale, in
solutionarea dificultatilor de transpunere in practica scolard a teoriilor si modelelor de
referintd prin disciplina predata;

- Utilizarea tehnologiilor informationale $i comunicationale ca instrumente de
cunoastere si comunicare, proiectarea procesului de invatdmint, de realizare a
instruirii  asistate de calculator.(STANDARDE DE FORMARE CONTINUA
A CADRELOR DIDACTICE DIN INVATAMINTUL SECUNDAR GENERAL, Aprobat la
Consiliul National pentru Curriculum la 18 iunie 2007)

Finalitatile cursului:

Studentul va fi capabil:

Sa valorifice ideile diferitor teorii ale invat arii in proiectarea didactica la matematica
prin intermediul metodelor didactice interactive;

Sa creeze aplicat ii utile procesului educat ional la matematica a diferitor metode
didactice active s i interactive;

Sa proiecteze strategii didactice interactive eficiente pentru studierea unor subiecte din
matematica preuniversitara, utilizind ultimile tendint e in pedagogie S i psihologie;

Sa evalueze eficient a strategiilor didactice interactive proprii elaborate s i strategiilor
altor autori pentru studierea unor subiecte din matematica preuniversitara.

Continuturi:


http://www.edu.md/

Nr. Prel.
) ) ) ) Seminare
D/o Denumirea si continutul scurt al temei (ore)
Unitatea de cont inut 1: Not iuni generale despre strategiile didactice interactive
Modele ale predarii, stiluri de predare, stiluri didactice in instruirea
1 matematica. 2 2
Teoriile invat arii (Gagne, Kolb, Skinner, Gardner, Piaget etc.) S i
2. reflectarea lor in instruirea matematica. Stiluri de invat are S i 2 2
racordarea lor cu stilurile de predare.
Not iune de strategii didactice. Rolul strategiilor didactice interactive
3. in procesele de predare, invatare, evaluare: concept, elemente
componente, factori/variabile, clasificare, etape de elaborare a unei | 2 4
strategii eficiente
4. | Proiectarea strategiilor didactice interactive la matematica. Metode S i 5 5
mijloace didactice asociate strategiilor didactice interactive.
Evaluarea sumativa 1 2
Total unitatea de cont inut 1 8 12
Unitatea de cont inut 2: Aplicat ii ale metodelor didactice interactive in procesul
educat onal la matematica
> Complementaritatea avantajelor si limitelor metodelor expozitive si | 2 2
metodelor interactive
6. | Invatarea interactiv-creativa: concept, profilul elevului activ s i creativ,
Factorii care blocheaza creativitatea si activismul elevilor in scoala. 9 4
Creativitatea matematica. Modalitati de stimulare a creativitatii si a
activismului in procesul didactic.
" Repere practice de inovare a metodologiei didactice. Exemplificari de | 4 6
metode interactive de predare-invatare.
8. | Organizarea evaludrii in contextul strategiilor didactice interactive la
matematicd. Relatia dintre evaluarea initiala - evaluare formativa - | 2 2
evaluare sumativa in matematica. Strategii de evaluare interactiva.
9. | Utilizarea oportunitat ilor oferite de TIC in proiectarea strategiilor
didacice interactive: calculator, tabla interactiva, proiector pentru | 4 6
instruirea matematica.
Evaluarea sumativa 2 2
Total unitatea de cont inut 2 14 22

Unitatea de cont inut 3: Implementarea strategiilor didactice interactive in instruirea

matematica preuniversitara

10.

Practici de implementare a strategiilor didactice interactive in instruirea

s . . .. 4 4
matematica: experient e s i concluzii.
11. | Utilizarea sistematica a strategiilor didactice interactive in instruirea
matematica. Proiectarea de lungd duratd a utilizarii strategiilor
. L - - o S 4 5
didactice interactive. Proiectarea de lect ii in contextul utilizari
strategiilor didactice interactive.
Evaluarea sumativa 3 2
Total unitatea de cont inut 3 8 11
Total 30 45




Activitati de lucru individual:

Sarcini pentru activitate individuala sunt propuse la finele fiecarei ore de prelegeri S i
depind 1n mare parte de cunoS tint ele s i achizit iile demonstrate pe parcursul orei. Ele
reprezintd sarcini de cercetare §i investigare, studiu suplimentar al literaturii, elaborarea
demersurilor didactice tematice etc.

Exemple:

1. Propunet i metode didactice interactive, care ar valorifica ideile diferitor teorii ale invat arii
pentru instruirea matematica.

2. Realizat i o select ie de metode didactice interactive, care ar putea fi incluse intr-0 strategie
didactica corespunzatoare pentru studierea subiectului Formulele inmuf irii prescurtate in
clasa a VIl-a. Prezentat i aplicat iile pentru fiecare dintre ele.

3. Propunet i sarcini didactice pentru elevi, care ar valorifica strategiile euristice de instruire.
Elaborat i proiectul didactic corespunzator cu includerea acestor sarcini.

Sarcinile individuale trebuie realizate pina la seminarul la tema respectiva si rezultatul realizarii

lor se prezinti in cadrul seminariilor. In probele de evaluare sumativd se includ sarcini

asemanatoare celor propuse pentru activitate individuala.

Notele pentru activitatea individuala au un caracter cumulativ S i constituie sumar 25%
din nota pentru reus ita curenta.

Studierea unitatii de curs ,,Strategii didactice interactive in instruirea matematica”
presupune si formarea unei viziuni integrale asupra utilizdrii acestor strategii n procesul
educat ional la matematica. Astfel, evaluarea sumativa la sfirs itul unitat ii de curs 3 presupune
prezentarea S i sust inerea publicd a unui proiect, elaborat independent. Subiectul proiectului
este ,,Utilizarea strategiilor didactice interactive in studierea unitat ii de cont inut
inclasa __ ”.

Etapele realizarii proiectului:

1. Selectarea subiectului: alegerea unitat ii de cont inut s i clasei.

2. Analiza recomandarilor literaturii de specialitate in vederea studierii acestui subiect.

3. ldentificarea posibilitat ilor de valorificare a diferitor strategii didactice interactive in
cadrul studierii acestei unitat i de cont inut.

4. Elaborarea unui proiect de lunga durata desfas urat a studierii acestei unitat ii de
cont inut cu indicarea strategiilor didactice interactive utilizate.

5. Prezentarea unui proiect didactic de lect ie ce t ine de aceasta unitate de cont inut cu
argumentarea strategiei didactice interactive elaborate.

Durata realizarii proiectului: pe parcursul studierii unitat ii de cont inut 3.

Se apreciaza produsul, care se constituie din: proiectul de lunga durata desfas urat a studierii

acestei unitat ii de cont inut cu indicarea tehnologiilor educat ionale moderne utilizate S i

proiectul didactic a unei lect ii ce t ine de aceasta unitate de cont inut cu argumentarea

tehnologiilor educat ionale utilizate s i prezentarea produsului. Notele pentru produs S i

prezentare determina nota pentru proiect in proport ia 80/20.

Evaluare:
Evaluarea curenta

Evaluarea curentd se realizeazd in cadrul seminariilor, verificarii activitatilor de studiu
individual si probelor de evaluare in scris preconizate.

Evaluarea in cadrul seminariilor este formativa, cu utilizarea calificativelor si depistarea
si corectarea lacunelor observate.

Probele de evaluare scrise se realizeaza sub forma de teste la finele fiecarei unitat i de
cont inut din cadrul unitatii de curs, respectiv sunt trei probe, ceea ce reprezinta 60% din nota
curentd la curs.

Astfel, nota reusitei curente se calculeaza conform formulei:

Nc=(N1+N2+N3+Ng)/4

unde Nji, N2, N3 - notele probelor de evaluare sumative, Ngi- nota pentru activitate individuala.



Mostra de test de evaluare curenta:
Test de evaluare curenta (unitatea de cont inut 1)

1. Expunet i rezultatul influient ei teoriei invat arii lui Gardner (Ausubel/Skinner/Gagnet
etc) asupra proiectarii didactice contemporane.

2. Plasat i not iunile propuse in ordinea includerii succesive: strategie didactica, procedeu
didactic, metoda didactica. Definit i not iunea de strategie didactica interactiva.

3. Clasificat i metodele didactice din lista dupa a) metoda de explorare a realitat ii(Cergit)
b) funct ia didactica de baza: conversat ie euristica, observat ie, evaluare reciproca,
povestire, cubul, portofoliu, exercit iu, dezbateri, studiu de caz, instruire asistata de
calculator.

4. Pentru subiectul propus, tipul de lect ie indicat S i clasa respectiva descrisa structurat i 0
strategie didactica, care ar realiza la maximum obiectivele operat ionale formulate.
Argumentat i alegerea facuta:

1) Subiectul Operafii cu numere intregi Tipul lect iei sistematizare si
generalizare clasa VI-a, 32 copii, inteligent a dominata — verbal lingvistica,
temperamentul dominant — holeric, nivelul de capacitat i matematice — 5 jos, 24-
mediu, restul- puternici

i) Subiectul Formule de inmult ire prescurtata Tipul lect iei sistematizare Si
generalizare clasa VIl-a, 30 copii, inteligent a dominata — logico-matematica,
temperamentul dominant — flegmaticc, nivelul de capacitat i matematice — 2
Jjos,12-mediu, restul- puternici

Evaluarea finala

Evaluarea finald se realizeaza sub forma de examen scris. Nota finala obtinuta la

disciplina se calculeaza conform formulei:

N=N¢x0,6+Nx0,4,

undeN¢-nota reusitei curente, Ne-nota de la examen

Chestionarul pentru examen contine doar subiectele indicate in cont inuturi.

Hw

Principiile de lucru in cadrul disciplinei:

O parte din sarcinile de invatare vor fi propuse pentru realizare in grupe mici prin cooperare.
Desi activitatea de Invatare va fi una colectiva, notele pentru realizarea sarcinilor vor fi
individuale. Prezentarea sarcinilor realizate va fi insotitd de o evaluare reciproca a membrilor
subgrupului pentru a identifica aportul fiecarui membru in rezultatul final.

Prezentarea sarcinilor dupa termenul-limita stipulat de profesor nu este salutata, iar studentii
care amana frecvent prezentarea sarcinilor vor fi penalizat i cu diminuarea notelor
proport ional cu termenul intirzierii.

Nu este salutata intarzierea la ore.

Este salutatd pozitia activd a studentului, care studiazd din propria initiativd noi continuturi,
propune solutii (aplicatii, instrumente Web), formuleaza intrebari in cadrul prelegerilor si a
orelor practice.

In cadrul disciplinei o atentie sporita va fi oferitd respectarii principiilor etice. Prezentarea
unor solutii a sarcinilor, preluate de la colegi sau din alte surse, preluarea informatiilor din
diverse surse, fara a face trimitere la sursa, va fi considerata plagiat si va fi sanctionata prin
note de ,,1” .
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Resurse informationale ale cursului:
Obligatorie:

Standarde de invat are eficienta, aprobat de Ministerul Educatiei in anul 2012, sursa
electronica www.edu.md

Curriculum - ul disciplinar la matematica pentru gimnaziu, aprobat de Ministerul
Educatiei in anul 2010, sursa electronica www.edu.md

I. Achiri, E. Cibotarencu et.al. Ghid de implementare a curriculei modernizate la
matematica la liceu, Chis inau, 2012

Oprea, Crenguta, L., Strategii didactice interactive — repere teoretice si practice,
Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, ed. a IV-a, 2009;
Oprea, Crenguta, L., Pedagogie.Alternative metodologiceinteractive, Editura

Universitatii din Bucuresti, Bucuresti, 2003;

Suplimentara:
B.A . Kpyreuxuit Ilcuxonoeus mamemamuieckux cnocooHocmeti WKoJIbHUKOS. M.
UznarenscTtBO «MIHCTUTYT MpaKTHUECKOU Ticuxoiorum»; Boponex: M3natenscreo HITO
«MOJEK», 1998 (cepus «llcuxomoru oredectsay);
Koneuenko A.K. Dryuxnoneous neoacoeunweckux mexunonoeuti. CI16., 2001;
Ursu, Ludmila Strategii didactice interactive in instruirea matematica primarad,
Chis inau, UPS, 2001;
Margaritoiu,A., Brezoi,A.Metode interactive de predare — invdtare, sursa
electronicahttp://profesoriitineranti.files.wordpress.com/2013/01/metode-interactive-de-
predare-invatare-suport-de-curs.pdf.
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