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Facultatea: Stiinte Reale, Economice si ale Mediului
Catedra: Matematica si informatica
Domeniile generale de studiu: 14 Stiinte ale Educatiei
Domeniul de formare profesionali la ciclul I: 141 Educatie si formarea profesorilor, ciclul I, licenta
Denumirea specializarilor: Informatica
Administrarea unitatii de curs:

Repartizarea orelor

[<B]
o g . = 8 —_ f_ES -
Codul unitatiide | Credite Total ore 5 5 5 = 3 Forma de Limba de
curs ECTS 2 = o T S | evaluare predare
- -
n < £
S.02.L.305 2 60 - 30 - 30 Examen Rom/Rus

Statutul: Unitate de curs facultativa
Informatii referitoare la cadrele didactice

Titularii cursului — Ticdu Vitalie, lector superior universitar. Absolvent a Universitatii de Stat
din Moldova, specialitatea ,,Matematica aplicatd”. A finalizat studiile de doctorat la specialitatea
»Matematica de calcul”. A realizat publicatii aplicative si metodice cu tematica: ,,Structuri discrete”,
»Limbaje de programe orientate obiect”, ,,Analiza numericd”, ,Prelucrarea informatiei grafice”,
“Rezolvéari de probleme din domeniul informaticii”. Formator permanent din anul 2003 in cadrul
cursurilor de formare continua a profesorilor de informatica.

Sediul — aula 145. Tel. 0 231 52 488.

E-mail: VitalieSTicau@gmail.com

Orele de consultatii — marti, joi: 14.30-16.00. Consultatiile se ofera atat in regim ,,fata-in-fata”,
cat si prin utilizarea postei electronice.

Skutnitki Olesea, drd., lector universitar, absolventa Universitatii deStat ,,A. Russo” din Balti,
specialitatea ,,Matematica si informatica”. Efectueaza studiile de doctorat la specialitatea ,,Didactica
scolara (Informatica)”, anul IV.

E-mail:olesea.sirbu@gmail.com

Skype: olesea.sk80

Orele de consultatii — luni: 15.00-16.30. Consultatiile se oferd in regimul ,fata-in-fata”, prin
utilizarea postei electronice si prin Skype.

Integrarea unititii de curs in programul de studii

Cursul “Bazele cursului liceal de Informatica I1” este o disciplina facultativa (la libera alegere)
ce se preda in semestrul 2 la specialitatea Informatica. Cursul are ca obiectiv familiarizarea studentilor
cu metodele de algoritmizare, de formalizare, de analizi, de sintezd si de programare pentru
solutionarea problemelor legate de prelucrarea automatizata a informatiei. Cursul contribuie la
dezvoltarea competentei de translare a algoritmilor frecvent utilizati in limbajul de programare Pascal.
Cursul serveste drept baza pentru disciplinele: “Limbaje de programare structurate”, “Curs practic de
rezolvare a problemelor din domeniul informaticii”.

Viitorii profesori de informaticd vor invata sd proiecteze diversi algoritmi, sa foloseasca cele
mai optimale metode pentru realizarea acestora si vor transla acesti algoritmi in limbajul Pascal,
utlizind mediile de programare corespunzatoare.
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Cunostinte si competente invatate/dobandite anterior,
necesare pentru insusirea unitatii de curs

e Cunostinte:

o Cunoasterea conceptelor cursului Bazele programarii [;

o Cunoasterea conceptelor cursului Bazele programarii I1;

o Cunoasterea conceptelor cursului Bazele cursului liceal de Informatica I.
e Deprinderi:

- Proiectarea algoritmilor pentru prelucrarea datelor elementare;

- Proiectarea algoritmilor pentru prelucrarea structurilor de date statice.

- Proiectarea algoritmilor pentru prelucrarea structurilor de date dinamice

Competentele formate/dezvoltate in cadrul unititii de curs

In cadrul studierii unititii de curs la studenti vor fi dezvoltate urmatoarele competente (CP —
competente profesionale; CT — competente transversale):

Competente profesionale:
CP2. Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si proceselor reale;
CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza algoritmilor pentru rezolvarea problemelor;
CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel inalt.

Competente transversale:
CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini responsabile fata
de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativd a propriului potential in
situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.
CT2. Desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa.
CT3. Identificarea oportunititilor de formare continud si valorificarea eficientd a resurselor si
tehnicilor de invétare pentru propria dezvoltare.

Finalitatile unitatii de curs

La finalizarea studierii cursului studentul va fi capabil:

e Sa proiecteze algoritmul si etapele de elaborare si rezolvare a problemei;

e Sid rezolve probleme concrete, translind algoritmul de rezolvare in limbajului de
programare Pascal, prin aplicarea tipurilor de date, structurilor de control necesare;

e Sa elaboreze programe Pascal in mediile de programare Turbo Pascal, Free Pascal si
PascalABC,;

e Sa explice pas cu pas Indeplinirea programului in baza exemplelor concrete;

e Sa proiecteze produse soft complexe

e Sa analizeze corectitudinea si eficienta algoritmilor.

Structura unitatii de curs
Unitatea de curs ,,BAZELE CURSULUI LICEAL DE INFORMATICA 11” este divizata in trei
unitati de invatare.

NT Nr. de ore Nr. de ore
' Denumirea unititii de invitare seminare (lucrul

d/o ’ ’ . s

(contact direct) individual)
1 Limbajul de programare Pascal 8 8
2. Mediile de programare pentru limbajul Pascal 6 6
3. Tehnici de programare 16 16
Total 30 30




Continuturi

Nr. . Nr. ore
d/o Tematica seminar
Unitatea de invatare 1. Limbajul de programare Pascal 8
1. Limbajul de programare Pascal. Sintaxa limbajului de programare Pascal 2
2. Structura unui program Pascal. Tipuri de date. Operatorii. 4
3. Dialogul cu utilizatorul. Introducerea si afigsarea formatata a datelor. 2
Unitatea de invdgare 2. Mediile de programare pentru limbajul Pascal 6
4, Elaborarea programelor scrise in limbajul Pascal in Mediul TurboPascal. 2
5. Modalitatea de realizare a programelor in Mediul FreePascal 2
6. Posibilitatile oferite de PascalABC.NET 2
Unitatea de invatare 3. Tehnici de programare 16
7. Analiza algoritmilor:
- estimarea necesarului de memorie; 4
- complexitatea temporald a algoritmului;
- clasificarea algoritmilor in functie de complexitate.
8. Abordari iterative si recursive. 2
9. Metoda trierii: tehnica de triere; - complexitatea metodei de triere; domeniile de ’
aplicare a metodei de triere.
10. | Metoda Greedy: tehnica Greedy; complexitatea metodei Greedy; domeniile de 9
aplicare a metodei Greedy.
11. | Metoda Backtracking: tehnica de reluare; complexitatea metodei reluarii; )
domeniile de aplicare a metodei reluarii.
12. | Metoda Divide et Impera: tehnica desparte si stapaneste; complexitatea metodei )
desparte si stipaneste; domeniile de aplicare a metodei desparte si stipaneste.
13. | Metode de determinare a solutiei optime. 2

Evaluare

Cunostintele, capacitatile si competentele studentilor vor fi evaluate:
e In cadrul orelor de seminar (conform calendarului disciplinei);
e Laexamenul final (conform orarului intocmit de decanat).

formulei: N_f=0,6 xn_c+0,4xn_g,

Resurse informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Gremalschi A. Informatica. Tehnici de programare. Chisinau, Editura Stiinta, 2003.

2. Gremalschi A. Informaticd. Manual pentru clasa a 11-a. Chisinau, Editura Stiinta, 2008.

3. Gremalschi A. Mocanu Iu., Spinei I. Informatica. Limbajul PASCAL. Chisinadu, Editura Stiinta,
2003.

4. Buprt H. Anroputmsr u ctpykrypbinanaeix.CII6,: U3n. Hesckuiinmanext, 2001, 352c.

5. Thomas H.Cormen; Charles E., Leiserson; Ronalnd R. Rivest, Introducere in algoritmi. Cluj: Ed.
Libris Agora, 2000, 880 pag.

Optionale:

1. Braicov A. Turbo Pascal. Culegere de probleme. Chisindu, Editura Prut International, 2007

2. Paiinm, JI. AGcTpakuus U CTPYKTYPHI TaHHHBIX. BBOHEIA Kype. — MockBa: Mup, 1993.
3. Rancea, Doina Algoritmi fundamentali. — Cluj: Agora, 1999.
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Nota finald la disciplina ,,Bazele cursului liceal de informaticd I” se calculeaza conform




