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Statutul: Unitate de curs facultativa
Informatii referitoare la cadrele didactice

Titularii cursului — Ticau Vitalie, lector superior universitar. Absolvent a Universitatii
de Stat din Moldova, specialitatea ,,Matematica aplicatd”. A finalizat studiile de doctorat la
specialitatea ,,Matematica de calcul”. A realizat publicatii aplicative si metodice cu tematica:
»Structuri  discrete”, ,,Limbaje de programe orientate obiect”, ,,Analiza numerica”,
»Prelucrarea informatiei grafice”, “Rezolvari de probleme din domeniul informaticii”.
Formator permanent din anul 2003 in cadrul cursurilor de formare continud a profesorilor de
informatica.

Sediul — aula 145. Tel. 0 231 52 488.

E-mail: VitalieSTicau@gmail.com

Orele de consultatii — marti, joi: 14.30-16.00. Consultatiile se ofera atat in regim ,,fata-
in-fata”, cat si prin utilizarea postei electronice.

Skutnitki Olesea, drd., lector universitar, absolventa Universitatii deStat ,,A. Russo”
din Balti, specialitatea ,,Matematica si informatica”. Efectueaza studiile de doctorat la
specialitatea ,,Didactica scolara (Informatica)”, anul IV.

E-mail:olesea.sirbu@gmail.com

Skype: olesea.sk80

Orele de consultatii — luni: 15.00-16.30. Consultatiile se ofera in regimul ,,fata-in-

fatd”, prin utilizarea postei electronice si prin Skype.
Integrarea unititii de curs in programul de studii

Cursul “Bazele cursului liceal de Informatica I”” este o disciplinad facultativa (la libera
alegere) ce se predda in semestrul 1 la specialitatea Informatica. Cursul are ca obiectiv
familiarizarea studentilor cu notiunile de baza utilizate in informatica, cu parametrii,
constructia si principiul de lucru ale dispozitivelor calculatoarelor personale. Cursul serveste
drept bazd pentru disciplinele: “Limbaje de programare structurate”, “Arhitectura si
organizarea calculatorului”, “Sisteme de operare si securitatea calculatorului”, “Arhitectura,
administrarea si securitatea retelelor”.
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Cunostinte si competente invitate/dobandite anterior, necesare pentru insusirea unitatii
de curs

e Cunostinte:

o Cunoasterea conceptelor: sisteme de numeratie; probabilitate si entropie;
marimi continui si discrete; sistem de calcul.

e Deprinderi:
o reprezentarea numerelor in sistemele de numeratie diferite;
o efectuarea conversiei numerelor intre sisteme de numeratie;
o efectuarea operatiilor aritmetice in diferite sisteme de numeratie.

Competentele formate/dezvoltate in cadrul unitatii de curs

In cadrul studierii unititii de curs la studenti vor fi dezvoltate urmitoarele competente
(CP — competente profesionale; CT — competente transversale):

CP1. Operarea cu fundamentele stiintifice ale matematicii, informaticii si ale stiintelor
educatiei si utilizarea acestor notiuni in comunicarea profesionala.

CP6. Prelucrarea datelor, analiza si interpretarea lor.

CT1. Aplicarea regulilor de munca riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini
responsabile fata de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a
propriului potential in situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

CT2. Desfasurarea eficienta si eficace a activitatilor organizate in echipa.

CT3. Identificarea oportunititilor de formare continud si valorificarea eficientd a
resurselor si tehnicilor de invatare pentru propria dezvoltare.

Finalitatile unitatii de curs
La finalizarea studierii cursului studentul va fi capabil:

e sad demonstreze cunostintele referitoare la notiunile de baza ale informaticii: sa
enumere proprietatile informatiei si sd caracterizeze informatia dupa domeniul de
cunostinte, natura fizica de percepere, destinatia sociala si proprietatile metrice;

e sa aplice unitatile structurale, statistice si semantice de masurd a informatiei la
diverse surse de informatie;

e sa demonstreze deprinderi $i capacitati referitoare la bazele aritmetice ale
dispozitivelor numerice: sa clasifice sistemele de numeratie;

e sd efectueze conversii Intre baze de numeratie, operatii aritmetice in diferite baze
de numeratie;

e sarealizeze codificarea informatiei;

e sa demonstreze competente de lucru cu componentele hard si soft ale
calculatorului personal: sa aplice in cazul aparitiei necesitatii asamblarii sau
deservirii unui calculator cunostintele referitoare la constructia si principiul de
lucru a componentelor calculatorului personal (microprocesorului, memoriei
interne centrale, magistralei de sistem, unitatii intrare/iesire si dispozitivelor
periferice);

e sd opereze cu notiunile de baza de sistem de operare, sisteme de deservire a
interfetelor, sisteme instrumentale si sisteme de deservire tehnica;

Structura unitatii de curs
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Unitatea de curs ,,BAZELE CURSULUI LICEAL DE INFORMATICA I” este divizata
in patru unitati de invatare.

NI Nr. de ore Nr. de ore
d/o Denumirea unititii de invatare seminare (lucrul
(contact direct) | individual)
1. Informatia 7 4
2. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul 12 8
3. Structura calculatorului 7 12
4. Programatura calculatorului 4 6
Total 30 30
Continuturi
Nr. . Nr. ore
Tematica .
d/o seminar
Unitatea de invatare 1. Informatia 7

1.

Definirea notiunilor "informatica" si "informatia". Tehnologii informationale.
Proprietatile informatiei.

2

Proprietati atributive. Proprietati pragmatice. Proprietd{i dinamice. Tipuri de
informatie. Caracterizarea informatiei dupd domeniul de cunostinte, dupa
natura fizica de percepere, dupd destinatia sociala si proprietétile metrice.

Unitatile structurale de masurd a informatiei (geometricd, combinatoricd si
aditiva). Evaluarea structurala aditiva a cantitatii de informatie.

Unitatile statistice de masura a informatiei. Probabilitatea i informatia. Definirea
notiunii de entropie. Entropia ansamblului informational. Entropia asociatiei.

Unitatile semantice de masura a informatiei. Excedenta, consistenta si utilitatea
informatiei.

Unita

tea de invitare 2. Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul

12

Clasificarea sistemelor de numeratie. Sisteme pozitionale uniforme si mixte de
numeratie.

Conversii intre baze de numeratie. Conversia numerelor intregi prin impartiri
succesive. Conversia numerelor fractionare prin inmulgiri succesive. Conversia
numerelor reale prin metoda substitutiei cu calcule in baza noua. Conversia
numerelor prin metoda substitutiei automate.

Operatii aritmetice in diferite baze de numeratie.

Codificarea informatiei. Coduri numerice. Coduri unipolare ponderate. Coduri
bipolare ponderate. Coduri detectoare de erori. Coduri alfanumerce (EBCDIC
binar si hexazecimal, ASCII, ASCII extins).

10.

Reprezentarea numerelor in tehnica de calcul. Reprezentarea numerelor intregi
fara semn. Reprezentarea numerelor fractionare fara semn. Reprezentarea
numerelor in virguld flotantad. Reprezentarea numerelor in simpla precizie.
Reprezentarea numerelor in dubld precizie. Reprezentarea numerelor in
quadrupla precizie. Standarde populare de reprezentare a numerelor.

Unita

tea de invitare 3. Structura calculatorului

11.

Evolutia mijloacelor de calcul. Istoria dezvoltarii mijloacelor de calcul.
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Principiile clasificarii calculatoarelor electronice. Clasificarea calculatoarelor
dupa L. N. Koroliov. Calculatoare universale. Minicalculatoare.
Microcalculatoare. Calculatoare aritmetice. Generatii de calculatoare.
Calculatoarele generatiei a cincea. Evolutia calculatoarelor personale.

12. |Schema-bloc si componentele calculatorului  personal tip IBM.
Microprocesorul.  Definitia.  Schema-bloc.  Principiul de lucru al
microprocesorului. Parametrii microprocesorului. Familia de microprocesoare 3
Intel. Memoria calculatorului personal. Memoria externd si internd. Structura
fizica a memoriei centrale. Structura logica a memoriei centrale.

13. |Sistemul intrare/iesire. Dispozitive periferice. 2

Unitatea de invitare 4. Programatura calculatorului 4

14. |Structura  programaturii  microcalculatorului. ~ Structura  programaturii

calculatorului personal. Programatura de sistem. Programatura aplicativa.
Sistem operational. Sisteme de deservire ale interfetelor. Suprafete de operare.
Utilite. Sisteme de dezvoltare a programelor. Sisteme de programare. Sisteme
de dirijare cu bazele de date. Instrumentariul intelectului artificial. Redactori de
texte. Sisteme integrate. Sisteme de deservire tehnica.

Evaluare
Cunostintele, capacitatile si competentele studentilor vor fi evaluate:
e In cadrul orelor de seminar (conform calendarului disciplinei);
e la examenul final (conform orarului intocmit de decanat).
Nota finala la disciplina ,,Bazele cursului liceal de informaticd I” se calculeaza

conform formulei: N_f=0,6xn_c+0,4xn_e.

Resurse informationale la unitatea de curs

Obligatorii:

1. Plohotniuc Eugen, Informatica generala. Balti, USB, 2001, 304 p.

2. Rosch Winn L. Totul despre hardware: ghid complet pentru toate tipurile de componente
hardware pentru PC. Bucuresti: Teora, 2001, 1255 p.

3. Konecamuenko O. Ammapataeie cpeactBa PC. Cankr-IletepOypr.: BXB-IletepOypr,
2001, 1024 c.

Optionale:

1. PC Report. Revista proiectantilor de sisteme si aplicatii. Tirgu Mures.

2. Doug Lowe. Retele pentru toti. -Bucuresti: Teora, 1995.

3. Marinescu D., Trandafirescu M. PC- manualul incepatorului. - Bucuresti: Teora, 1995.

4. Tykx M. Anmaparnsie cpenctsa IBM PC. — C. IletepOypr. [Turep. 1999, 814 c.

5. T'yk M. Ilpoueccopsl Pentium II, Pentium PRO u npocto Pentium. C. IletepOypr. ITurep.
1999, 284 c.

6. Petersen J., Pfaffenberger B. Que’s computer user’s dictionary. /Dictionar explicativ de

calculatoare. Traducere din limba engleza de Dabuleanu L. Bucuresti. Teora. 1994, 576 p.




