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Informatii de identificare a unitatii de curs

Facultatea: Stiinte Reale, Economice si ale Mediului
Catedra de matematica si informatica
Domeniului general de studii: 44 Stiinte exacte
Domeniul de formare profesionala: 444 Informatica
Denumirea specialitatii: 444.1 Informatica
Denumirea unitate de curs: Programarea logica.

Administrarea unitaitii de curs

Repartizarea
orelor
I ) : Form Lim
unci:tc‘;lfiliJ de Credite | Total .= | |5 % 0de ] Ideba
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curs % € lg IS evaluare | predare
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Anul de studii si semestrul in care se studiaza: anul 11, sem. Il
Regimul unitate de curs: obligatorie (la libera alegere)
Categoria formativa: unitate de curs de specializare.

Informatii referitoare la cadrele didactice

Mircea Petic, dr. in informaticd, conferentiar
universitar. Absolvent al Universitatii de Stat ,,Alecu
Russo” din Bilti, specialitatea , Informatica si limba engleza
aplicata”. A efectuat stagii in diverse universitati, inclusiv
peste hotare, unde s-a specializat in domeniul informaticii,
utilizarea tehnologiei informatiei §i a comunicatiilor in
invatdmant, procesarea limbajului natural, programarea
obiect orientata, programarea logica si functionala, ingineria
programarii, managementul proiectelor.
E-mail: petic.mircea@yahoo.com
Orele de consultatii - miercuri: 15.00 -17.00. Consultatiile se ofera atit in regim
Hfatd-in-fatd”, cit si prin utilizarea postei electronice, YahooMessenger

(petic.mircea) si Skype sau reteaua sociald facebook. Numele in Skype —
mir_cescu.
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Descrierea unitatii de curs

Unitate de curs ,,Programarea logicd” este un curs facultativ care
permite aprofundarea cunostintelor in programare. Realizarea unui sistem
informatic reprezintd o activitate complexa si de duratd, ce antreneaza
mari resurse materiale, umane si de timp. La baza limbajului de
programare logicd stau elementele logicii. Procesul deducerii unei
concluzii in baza unor conditii prealabile se numeste deductie logica.
Prologul este mai adaptat pentru rezolvarea problemelor inteligentei
artificiale. Limbajul Prolog este destul de bine adaptat si la solutionarea
altor probleme, fapt care il determind si fie destul de atragitor si de
perspectiva. in Prolog pot fi realizate diverse probleme.

Limbajul de programare Prolog ne atrage prin simplitatea sa. Un
program scris in Prolog este usor de citit. Datoritd formalismelor
universale ale frazelor lui Horn, textul programului scris in Prolog, in
comparatie cu programele scrise in alte limbaje, este mai putin supus
influentei particularitatilor ce tin de gestionarea calculelor in calculator. In
cursul dat vor fi studiate aspecte programarii logice in baza limbajului de
programare Prolog.

Integrarea in programul de studii

Studierea unitatii de curs ,,Programarea logica” se sprijind pe
cunostintele, capacitatile si competentele dezvoltate in cadrul unitatii de
curs ,,Bazele programarii” si ,,Programarea structurata” studiate in ciclul
I de licenta. Finalitatile si continutul unitatii de curs sint corelate cu

finalitatile si continuturile unitatilor de curs mentionate mai sus.



Competente prealabile

Bazele programarii: Tipuri de date simple si structurate, expresii.
Programarea structurata: Instructiunile simple si compuse
(conditionale si repetitive). Functii. Proceduri. Recursivitate.

Competentele dezvoltate in cadrul unititii de curs
Competente profesionale:

CPl.Operarea cu fundamentele stiintifice ale informaticii si
matematicii si utilizarea acestor notiuni in comunicarea profesionala.

CP2. Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si
proceselor reale.

CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza algoritmilor pentru rezolvarea
problemelor.

CP4.Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice
in limbaje de nivel inalt.

Competente transversale:

CT1. Aplicarea regulilor de muncd riguroasa si eficientd,
manifestarea unei atitudini responsabile fatd de domeniul profesional,
pentru valorificarea optima si creativd a propriului potential in situatii
Specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica profesionala.

CT3. Identificarea oportunitatilor de formare continud si
valorificarea eficientd a resurselor si tehnicilor de invatare pentru propria
dezvoltare.
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Finalitatile unitatii de curs

La finalizarea studierii unitatii de curs studentul va fi capabil sa
defineasca conceptul programare logica;

cunoasca destinatia si modul de lucru cu predicate;

posede deprinderi de lucru cu entitatile limbajului Prolog;
utilizeze corect listele;

induca ideea utilizarii corecte a programarii logice in functie de
necesitatile aplicatiilor;

explice corect modul de programare logica;

explice corect diferenta intre programarea logica si alte paradigme
de programare (functionala, imperativa);

Continuturi

Prelegeri

Nr.
d/o

Nr. de
ore

Subiectele de studiu

Programare si limbaje de programare. Programare 2
imperativa vs. programare declarativa. Recursivitate.

Elemente fundamentale ale limbajului Prolog. Fapte si
reguli Prolog. Intrebri. Strategia de control in Prolog.

Variabile si propozitii compuse. Variabile anonime. 2
Reguli de definire a potrivirilor. Model de flux.
Exemple. Programul Prolog. Domenii predefinite.
Intrebari. Predicate cu aritate multipla.

Simbolul IF (Prolog) si instructiunea IF (alte limbaje). 2
Expresii aritmetice si comparatii. Controlarea
backtracking-ului in Prolog. Predicatele fail si ! (cut).
Utilizarea lui 1.

Tipuri de taieturi. Predicatul "not". Liste Prolog

Recursivitate. Exemple de tratare a backtracking-ului. 2
Gasirea tuturor solutiilor in acelasi timp. Exemple de
predicate Prolog. Predicate nedeterministe.

Liste eterogene. Arbori. Backtracking cu ciclari. 2
Exemple de proceduri recursive. Cadrul stivei.




Optimizarea prin recursivitate de coada. Utilizarea
taieturii pentru pastrarea recursivitatii de coada.

6 Lucrarea de control 2

Total 12

b) Laborator

Nr. . . Nr. de
Tematica lectiilor de laborator
d/o ore
Fapte. Intrebari. Termeni. Reguli. Reguli recursive. 2
1 | Operatori in Prolog. Expresii aritmetice. Evaluarea
expresiilor.
) Reprezentarea si unificarea listelor. Terminarea 2
prelucrarii cind lista e vida.
3 | Sarcini individuale nr. 1 2
Terminarea prelucrarii ¢ind elementul specificat e gasit. 2
4 Terminarea prelucrarii cind telul specificat e atins.
Argumentul  aditional  pentru  fixarea  datelor
intermediare.
5 Predicatul taierea. Taierea verde. Taierea rosie. 2
Predicatul fail/0 si conjunctia fail,! Bucle repetitive.
6 | Sarcini individuale nr. 2 2
Negatia prin esec. Capcanele regulilor implicite. 2

7 | Modificarea dinamica a programului. Tehnici de sortare a
secventelor. Tratarea multimilor.

8 | Sarcini individuale nr. 3 2
9 | Sustinerea proiectului Prolog 2
Total 18

Activitati de lucru individual
Proiectul va presupune elaborarea unei aplicatii Prolog care
rezolva o problema din viata reald. Aplicatia va contine si o descriere a
problemei solutionate si a modului in care a fost rezolvatd. Codul
aplicatiei va avea comentarii explicative. Descrierea aplicatiei va fi
prezentate intr-un raport editat intr-un document Word pe 3-4 pagini




format A4, font #12, 1.5 intervale. Activitatea va fi evaluata atit de catre
colegi cit si de catre titularul disciplinei intr-o sedinta aparte.
Criterii de evaluare:
e Corectitudinea rezolvarii problemei prin elaborarea aplicatiei
Scala;
e Relevanta si valoarea comentariilor;
o Exactitate (logica, ortograficd) a raportului prezentat;

Termenul limita (deadline) de prezentare a sarcinii — perechea a 9-a
(laborator)



Resursele informationale la unitatea de curs

A. Literatura de baza

1.

COTELEA, V. Programare logica. Editura ,,Nestor”, Chisinau, 2000,
394 p.

MAPKOB, B. A. Cospemennoe noeuneckoe npocpammuposariue Ha
sazvike Visual Prolog 7.5, IMK, Mockga, 2016, 544 ctp.

. Literatura suplimentara

MASALAGIU, C. D. Fundamentele logice ale Informaticii, Editura
Universitatii ,,Al. I. Cuza”, Iasi, 2004, 408 p.

CAZACU, C., SLABU, V. Logica Matematica, Editura ,,Stefan
Lupascu”, lasi, 1999, 288 p.

. Resurse Internet

Online compiler and IDE [online], [vizitat 09.10.2016] Disponibil:
< http://ideone.com/ >

Documentatia SWI Prolog [online], [vizitat 09.10.2016] Disponibil:
< http://www.swi-prolog.org/ >

. Tutoriale video Programarea logica

Tutorial video programarea logicd in limba rusa [online] [vizitat
09.10.2016] Disponibil:

< https://www.youtube.com/
playlist?list=PLDrmKwRSNx7JhMchOf54epeocG3vO7jM7z>



Evaluarea

Cunostintele, capacitatile si competentele studentilor vor fi
evaluate:
1. La prelegeri (PR):
1.1.Lucrarea de control: perechea a 6-a (LC1).
2. In cadrul lectiilor de laborator (LLab):
2.1.Sarcini individuale nr. 1: perechea a 3-a (S11)
2.2.Sarcini individuale nr. 2: perechea a 6-a (S12)
2.3.Sarcini individuale nr. 3: perechea a 8-a (S13)
2.4.Proiect: perechea a 9-a (Pro)
3. La examenul final, conform orarului intocmit de decanat (EX).
Nota finala la disciplina ,,Programarea logicd” se calculeaza
conform formulelor:
N evaluarea curenta=1/2xPR+1/2xLLab
N_finala=0,5xN_evaluarea curenta+ 0,5xN_examen,
Unde PR=LC1 si LLab=(S11+S12+S13+Pro)/3
Examenul final se sustine scris, care va include un test complex cu
diferite tipuri de itemi. Pentru a fi admis la examen, este obligator ca
ambele note (PR si LLab) sa fie cel putin 5.0.
Recuperarea notelor si sustinerea repetatd a examenului are loc n
datele stabilite de orarul Intocmit de decanat de sustinere a restantelor.

Baremul de apreciere
(in baza REGULAMENTULUI
cu privire la evaluarea rezultatelor academice ale studentilor in
Universitatea de Stat ,,Alecu Russo” din Balti)

Procentajul Nota
100 -91 10
90-81 9
80-71 8
70 - 66 7
65— 61 6




60 — 51 5
50-41 4
40-31 3
30-16 2
15-0 1

Principiile de lucru in cadrul disciplinei

Calendarul cursului (termenii-limita de prezentare a sarcinilor propuse
spre rezolvare, momentele de evaluare etc.) este corelat cu calendarele
la alte discipline din semestru. De aceea prezentarea sarcinilor dupa
termenul-limitd indicat in calendar nu este salutata, iar studentii care
amind frecvent prezentarea sarcinilor isi formeazd o imagine
nefavorabila.

Nu este salutata intirzierea la ore.

Este salutata pozitia activa a studentului, care studiazd din propria
initiativa noi continuturi, propune solutii (aplicatii, instrumente Web),
formuleaza intrebari in cadrul prelegerilor si a orelor practice.

In cadrul disciplinei o atentie sporiti va fi oferiti respectarii
principiilor etice. Prezentarea unor solutii a sarcinilor, preluate de la
colegi sau din alte surse, preluarea informatiilor din diverse surse, fara
a face trimitere la sursa, va fi considerata plagiat si va fi sanctionata
prin note de ,,1” .




