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Introducere

INTRODUCERE

Prezentarea modulului

Modulul “Instruire asistata de calculator” face parte dintre disciplinele
fundamentale de pregatire a cadrelor didactice care urmeaza sa lucreze
Tn Tnvatamantul primar si prescolar. Aceasta disciplina este creditata cu
un numar de 5 credite de studiu si are un pronuntat caracter practic,
aplicativ.

Ca obiective generale ale modulului se pot mentiona:

v' identificarea situatiilor educationale in care utilizarea
calculatorului este adecvata;

v' recunoasterea softurilor educationale care pot sustine
activitatea didactica;

v' reconceptualizarea designului instructional;

v' schimbarea modului de abordare a intregii activitati in
scoala.

Modulul este structurat Tn patru unitati de invatare care isi propun sa
prezinte cat mai succint elementele teoretice si practice necesare
pregatirii unui profesor. Mai contine un cuprins general ca si 0
bibliografie generala.

Fiecare unitate de invatare debuteazd cu prezentarea obiectivelor
specifice, derivate din obiectivele generale ale modulului. Sunt
prezentate apoi notiunile / conceptele / principiile generale in care se
opereaza ulterior. In continuare, se prezinta aplicatiile practice, sugestii
de utilizare / integrare a calculatorului n practica didactica in
invatamantul primar si pregcolar.

Designul unitatilor de invatare este unitar, acestea continand pe langa
textul propriu — zis (“expunere”) si teme de reflectie, teste de
autoevaluare si lucrari de verificare care vor fi notate de catre tutore si a
caror pozitie este indicata in cuprins. Fiecare unitate de invatare se
termina cu bibliografie. Pentru a stimula autoevaluarea, sunt sugerate i
posibile raspunsuri si comentarii pentru construirea raspunsurilor.
Pozitia raspunsurilor si comentariilor la testele de autoevaluare este, de
asemenea, indicata in cuprinsul unitatii de invatare respective.

in fiecare unitate de invatare, se respecta aceleasi reguli de prezentare
in paging; astfel, in partea stanga se afla pozitionate casete de text
care contin ideile principale exprimate in acea pagina sau sectiuni
(blocuri) din aceasta. in felul acesta, ideile principale care trebuie
retinute apar distinct selectate.

Lucrarile de verificare

Fiecare unitate de invatare contine o Lucrare de verificare amplasata
la sfargitul unitatii, care constituie evaluarea continua. Evaluarea finala
se face prin examen. Ponderile evaluarii continue si respectiv a
evaluarii finale vor fi stabilite de catre tutore. Ca orientare generala
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Introducere

recomandam pentru evaluarea continua o pondere intre 30% si 50%
din nota finala.

Sunt obligatorii lucrarile nr. 2,3 si 4.

Lucrarile de verificare trebuie transmise tutorelui prin metoda stabilita
de comun acord (posta, email, fax, etc.). Pentru o identificare corecta,
acestea trebuie sa contina numele complet al cursantului, denumirea
cursului / modulului, in cazul de fata, Instruire asistata de calculator, ca
si numarul unitatii de invatare din care face parte.

Pentru formarea competentelor de utilizare curentd a calculatorului in
procesul de predare — invatare — evaluare, dar si in rezolvarea altor
sarcini specifice muncii didactice, insistam asupra necesitatilor exersarii
pe calculator.

Argumente pentru instruirea asistata de calculator

Sistemele educationale din intreaga lume se afla sub presiunea
crescanda de folosire a noilor tehnologii de informare si comunicare,
pentru a-i pregati pe elevi / studenti pentru o societate predilect
informationala. Mai ales tinerii au nevoie de cunostinte i aptitudini Tn
folosirea eficientd a tehnologiilor informationale din secolul 21. intr-un
domeniu aflat in permanenta schimbare, importanta este abilitarea
tehnologica a tinerilor, adica, formarea la acestia de aptitudini de
utilizare a tehnologiilor, in general, dar si formare a unei atitudini
deschise, receptive la nou, de abordare corecta a informatiilor noi; cu
alte cuvinte, acestia trebuie ,invatati sa invete”.

Raportul la Conferinta mondialda UNESCO din 1998 ,Profesorii i
predarea intr-o lume in schimbare” descrie implicatiile radicale pe care
le au TIC asupra predarii gi invatarii conventionale. Una dintre acestea
este transformarea procesului de predare-invatare, in esenta sa, din
perspectiva modului in care profesorii si elevii / studentii acestora
acceseaza cunostintele si informatia.

Cu noile tehnologii informationale si de comunicare (TIC), profesia de
cadru didactic evolueaza de la instruirea centrata pe profesor, bazata
preponderent pe predare, catre medii de Tnvatare interactive, centrate
pe cursant (elevi, studenti)’

Pentru ca educatia, in general, sa beneficieze plenar de oportunitatile
oferite de TIC, este esential ca profesorii, atat in faza de formare initiala
(pre-service), cat si cei activi (in-service) sa fie pregatiti pentru a folosi
eficient noile ,instrumente” informatice pentru predare — invatare -
evaluare.

Cheia unor reforme educationale profunde si extinse o constituie
proiectarea si implementarea unor programe de succes, de abilitare a
profesorilor in domeniul TIC. Sper ca PIR sa fie un inceput bun pentru
dumneavoastra.

Va doresc SUCCES!

* John Daniel, Information and Communication Technologies in Teacher Education, UNESCO, 2002
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

Unitatea de invatare 1

TEHNOLOGIA INFORMATIEI §1 A COMUNICATIILOR N EDUCATIE
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Obiectivele unitatii de invatare 1

Dupa studiul acestei unitati de invatare veti reusi sa
v" identificati importanta Tehnologiei Informatiei si a Comunicatiilor Tn educatie;

v’ congtientizati necesitatea formarii / pregatirii profesorilor pentru utilizarea
eficienta a acesteia.
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

1.1 Context general

Tehnologiile de informare gi comunicare sunt un factor major in
modelarea noii economii globale, fiind totodata si generatoare de
schimbari rapide in societate. In ultima decada, noile ,unelte” TIC au
schimbat fundamental modul in care oamenii comunica si fac afaceri,
au indus transformari semnificative in industrie, agricultura, medicina,
inginerie ca si in alte domenii.

in educatie, ele au potentialul de a transforma insasi natura acesteia —
unde gi cum are loc procesul de invatare, ca si rolurile profesorilor gi
cursantilor (elevi, studenti) in procesul de Tnvatare.

Societatea Tanara generatie intrd intr-o lume n schimbare in toate domeniile

bazata sale: stiintific si tehnologic, politic, economic, social si cultural.

Eﬁn oagtere Societatea bazata pe cunoastere (knowledge-based society)
schimba economia globala, dar si statutul educatiei.

Conform unui studiu publicat de National School Board Association,
noua societate globala bazata pe cunoastere este una in care

v’ cantitatea de informatii de baza se dubleaza la fiecare 2-3
ani;

v" in fiecare zi, se publica 7000 de articole tehnice si stiintifice;

v’ satelitii care orbiteaza n jurul Pamantului transmit date
suficiente pentru ,a umple” 19 milioane de volume la fiecare
doua saptamani;

v' absolventii de scoli secundare in tarile industrializate sunt

expusi la mult mai multa informatie decéat au fost bunicii lor
n intreaga lor viata;

v" In urmatoarele trei decenii vor fi mai multe schimbari decat
au fost Tn ultimele trei secole.

Tema de reflectie 1.1

Comentati Tn maxim 300 de cuvinte informatiile de mai sus privitoare
la dinamica societatii bazate pe cunoastere, din perspectiva
investitiilor in educatie / invatamant.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

Transformari In tarile industrializate, baza economica se deplaseaza de la

importante pe industrie catre informatie, deplasare care impune noi cunostinte si

rpr:ﬁtr]acgorte' de abilitati pentru forta de munca. Apare si un paradox: pe de o parte,
noile tehnologii informationale si de comunicare au creat un numar
mare de noi ocupatii — multe dintre acestea nici nu existau cu zece
ani in urma, pe de alta parte, au diminuat sau chiar au eliminat
cererea de forta de munca necalificata sau slab calificata.

Test de autoevaluare 1.1

Prezentati sintetic cel putin doua situatii constatate pe piata fortei de
munca, in ultimii ani, in tara noastra.

=3

Folositi spatiul liber pentru scrierea raspunsului.
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

in aceste conditi complexe si dinamice, scoala se confruntd cu
necesitatea imperioasa de schimbare, de adoptare si valorificare
eficientd a potentialului oferit de TIC pentru invéatare. In plus, educatorii
ca si toti cei care lucreaza pe taramul educatiei (pedagogi, psihologi gi
psihopedagogi, cercetatori de profil) sunt chemati sa ofere noi modele
instructionale adaptate noilor conditii de predare-invatare, sa explice
modul cum tehnologiile digitale pot sa creeze noi medii de Tnvatare, n
care cei care invata — elevi, studenti, cursanti la modul generic, sa fie
angajati in propriul proces de fnvatare, capabili sa-si asume
responsabilitati sporite in construirea propriei cunoasteri.

Existd deja raspéanditd si temerea ca experienta educationala
acumulata n Tnvatamantul traditional nu este suficienta pentru
pregatirea tinerilor pentru societatea secolului 21. Multi specialisti in
educatie ca si factori de decizie la nivel de politici educationale cred ca
schimbarea, din perspectiva procesului de finvatare, cuplatd cu
aplicatiile educationale ale noilor tehnologii de informare si comunicare
poate juca un rol important in cladirea unui sistem educational aliniat cu
societatea bazata pe cunoastere.

Tema de reflectie 1.2

Comentati Tn maxim 300 de cuvinte doua dintre caracteristicile
urmatoare ale societatii bazate pe cunoastere:

e producerea intensiva de cunoastere prin inovare continua;

e diseminare efectiva gi eficientda a cunoasterii catre toti
memobrii societatii;

e utilizarea intensiva a cunoagterii stiintifice in toate domeniile
de activitate;

e crearea de sisteme de invatare flexibile, care sa asigure
adaptarea permanentd a fortei de munca la un sistem
economic bazat pe inovare si cercetare.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

Educatia
permanenta
ca necesitate

Intr-o societate dinamica si in schimbare rapida, educatia
permanenta este o necesitate si de aceea profesorii trebuie sa-i
obignuiasca pe elevi cu esenta acestui concept inca din timpul gcolii.

Acesta este motivul pentru care in marea majoritate a tarilor lumii, s-
a trecut la reforme ample ale sistemelor nationale de invatamant si
educatie.

1.2. Informatizarea in Reforma invatamantului din Romania

Informatizarea

Informatizarea invatamantului este o ,strategie pedagogicd adaptatsd /
adaptabila la nivel de politicad a educatiei in condifile modelului cultural
al societdtii postindustriale, informatizate” (Cristea Sorin, Dictionar de
pedagogie, 2002, pg. 182).

La nivel practic, prin informatizarea invatamantului se realizeaza
valorificarea tuturor valentelor calculatorului Tn vederea realizarii
scopurilor educatiei (perspectiva teleologica).

Atat pana in 1990, dar mai ales imediat dupa, Tn tara noastra, prin
initiative si prin eforturi personale, multi profesori au folosit calculatorul
— 0 raritate! — (inainte de 1990) in activitatea didactica, folosind in
special programe de conceptie proprie. Se poate spune ca aceste
initiative locale si personale constituie inceputurile ,timide” ale
informatizarii scolii romanesti.

Informatizarea implica, pe de o parte, introducerea studiului bazelor
informaticii si a aplicatiilor informatice, iar pe de alta parte,
introducerea calculatorului in predarea diverselor discipline, ca
instruirea asistata de calculator. Ambele constituie obiective cheie
ale Reformei invatamantului din Romania. Alte obiective:

Proiectul pentru Invatamantul Rural 5



Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

Investitii

Programul SEI

Obiective
strategice

Alfabetizarea digitala

TIC — suport pentru
invatamant

v

v
v

v

acomodarea elevilor si profesorilor cu caracteristicile fluxului
informational pentru ca acesgtia sa aiba acces la un schimb
rapid gi direct de informatii;

dezvoltarea programelor de Tnvatare la distanta;

pregatirea tinerilor pentru invatare continua de-a lungul vietii
(life long learning ,paradigma celor trei L") si extinderea
educatiei permanente;

initierea si dezvoltarea unei piete a softului educational.

Suportul financiar este asigurat printr-un program amplu de investitii
prin care se vor realiza atat dotari de infrastructura, cat si de
profesionalizare a resurselor umane:

v

v

AN

AN

v

fiecare institutie de invatamant preuniversitar din Romania
va avea o dotare minimala cu tehnologie informatica;

acces la Internet pentru fiecare institutie scolara de nivel
preuniversitar;

dezvoltarea informaticii de gestiune in administratia scolara;
extinderea canalelor de comunicare si a noilor forme de
socializare;

elaborarea de softuri educationale;

pregatirea de baza a profesorilor pentru utilizarea eficienta
a calculatorului in activitatea profesionala curenta;
integrarea rationald a calculatorului in predarea disciplinelor
— instruire asistata de calculator (IAC).

Actiunea masiva, generalizata si unitara la nivel national incepe in
2001, prin programul Sistem Educational Informatizat (SEI) lansat
de MEC si sustinut de Guvernul Romaniei. Programul SEI consta
intr-un set de proiecte gi activitati orientate catre implementarea TIC
n invatamantul preuniversitar si cresterea accesului elevilor si
cadrelor didactice la tehnologiile moderne si la Internet.

Programul SEI, este elaborat conform cu planul de actiune al
Comunitatii europene privind perspectiva dezvoltarii resurselor umane
pentru utilizarea si extinderea utilizarii TIC Tn toate sectoarelor
societatii actuale si viitoare.

Principalele obiective strategice ale Programului SEI sunt:

alfabetizarea digitala a societatii alfabetizarea digitala a
societatii. MEdC actioneaza pentru crearea unei mase critice
de cunostinte si de deprinderi de utilizare a tehnologiilor
informationale in randul generatiilor contemporane de elevi /
absolventi si in randul profesorilor. Tn momentul de fata, se
poate spune ca toti absolventii sistemului de Tnvatamant liceal
sunt capabili sa utilizeze un calculator personal.

tehnologia  informationala moderna bazata pe
calculatoare si Internet — suport al sistemului de
invatamant. Structurile institutionale ale Sistemului national
de finvatamant urmeaza a fi administrate prin mijloace
electronice.

introducerea tehnologiilor moderne 1in procesul de
predare, in scop pedagogic. Acest obiectiv vizeaza
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

TIC In scop
pedagogic

Solutii IT complete
pentru procesul de
Tnvatamant

Tema de reflectie 1.3.

modernizarea procesului de predare prin introducerea unor
unelte si metode noi de predare a majoritatii disciplinelor
studiate Tn scoala; cu alte cuvinte, instruirea asistata de
calculator. Ca un element suplimentar, se asigura suport i
pentru introducerea informatizarii in evaluare .

dotarea gcolilor cu solutii IT complete pentru procesul de
predare — invatare — evaluare. Accesul nerestrictionat la
calculator pentru fiecare elev si profesor este conditionat de
dotarea la nivel national a tuturor scolilor cu tehnica IT.
Liceele si gimnaziile sunt sau vor fi dotate cu laboratoare
informatizate n care sa se poata preda disciplinele prevazute
in programa. Din aceastd perspectiva, pot fi mentionate
softurile de simulare, si de creare a instrumentelor /
laboratoarelor virtuale, care ofera elevilor posibilitatea sa
exerseze in conditii cat mai apropiate de cele din viata reala,
fara a fi expusi insa la pericolele pe care le incumba acest
lucru n realitate. Unele scoli au fost dotate cu laboratoare
AeL, contindnd seturi de calculatoare si softuri specializate,
adecvate pentru predarea diverselor discipline. Suplimentar,
platforma AeL ofera posibilitatea ca fiecare profesor sa-si

»construiasca” propriul program de instruire si evaluare.

Folositi spatiul liber pentru scrierea raspunsurilor.

1. Scrieti in spatiul liber de mai jos denumirile a trei discipline
din planurile de invataméant preuniversitar pentru care
functioneaza aplicatia AeL.

2. Tn scoala dumneavoastra exista aceasta aplicatie?

Scoala se schimba  Informatizarea poate influenta scoala

prin informatizare

v"din perspectiva lansarii inovatiilor in procesul didactic;
v' ca factor de optimizare a situatiei deja existente in scoala.

Potential, informatizarea poate sa induca inovatii in practica
scolara, din perspectiva pedagogica, deoarece permite
reconceptualizarea

v’ abordarii traditionale a demersului didactic in toate

Proiectul pentru Invatamantul Rural 7



Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

dimensiunile sale: predare — invatare — evaluare;
v a formularii obiectivelor si chiar a
v" rolului profesorului.

Tema de reflectie 1.4.

Comentati afirmatia ,informatizarea gcolii schimba, in esenta lui,
rolul profesorului”.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

Schimbarile pe care le poate determina informatizarea gcolii / institutiei
scolare pot fi de natura

v/ materiald, ca urmare a folosirii de noi echipamente;

v’ conceptuald, vizadnd continutul programelor, metodele si
strategiile de predare / invatare;

v' relationala, ducand la modificarea relatiilor interpersonale —
profesori — elevi — personal administrativ.

Pentru ca toate aceste schimbari sa fie pozitive, resursele umane,
cadre didactice si personal administrativ, trebuie sa fie pregatite pentru
folosirea eficienta a resurselor oferite invatamantului de catre TIC!
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Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

1.3.Pregatirea profesorilor pentru folosirea TIC.

Noile tehnologii de informare gi comunicare ofera educatiei in
general gi invatamantului, in particular, o gama larga de resurse,
cuprinzand:

v’ calculatoare;

TIC resursa .
tehnica v internet;

pentry v CD-ROM;

educatie

<

aplicatii software specializate;
v'echipamente audio si video.

,2Orice calitati ar avea mijloacele de invatamant, nu trebuie sa uitam
ca ele devin o componenta importanta a tehnologiei didactice
moderne numai in masura in care cadrul didactic stie sa le
foloseasca in procesul de predare — invatare si sa asigure cregterea
randamentului scolar.” (Jinga loan, Istrate Elena, coordonatori,
Manual de Pedagogie, 2002, pg. 371).

Cadrele didactice — Tnvatatori / institutori, profesori — decid cand si
daca mijloacele TIC sunt adecvate pentru atingerea obiectivelor
scolare ale unei anumite discipline sau etape de varsta. Tot cadrele
didactice respective apreciaza si decid daca folosirea TIC este mai
putin eficienta sau este chiar neadecvata predarii unei discipline sau
varstei elevilor. Din aceasta perspectiva, cadrele didactice trebuie sa
posede atat competente de utlizare generala a TIC, cat si
Potentialul competente pedagogice complexe care sa le permitd sa cunoasca i
educational al TIC S aprecieze potentialul educational al TIC caracterizat in esenta prin:

v' acces la o cantitate mare de informatie structurata pe
domenii;

v' acces la experimente virtuale sau simulari, care nu se pot
efectua intr-o sala de clasa / laborator scolar, (scumpe,
greu de realizat, periculoase);

v interactivitate; activitatile educative pot fi usor modificate,
schimbate putand fi construite variante de desfasurare si
de durata, in functie de particularitatile elevului / clasei;

v' posibilitatea comunicarii rapide si usoare cu alti oameni.

Proiectul pentru Invatamantul Rural 9
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Tema de reflectie 1.5.

Formarea
continua

a
profesorilor

Apeland la experienta dumneavoastra profesionala, prezentati
minim 3 situatii in care folosirea calculatorului este benefica in
lectie. Comentati pe scurt fiecare situatie prezentata.

Folositi spatiul liber pentru scrierea raspunsului.

In situatiile in care cadrul didactic invatator / institutor / profesor a
decis ca este utila inserarea in lectie, este necesar sa-si formuleze
o serie de intrebari si sa caute raspunsul la ele, ca de exemplu:

v' cum va folosi calculatorul pentru atingerea obiectivelor
lectiei?

v’ care sunt situatile cheie in care el trebuie sa intervina
pentru a stimula gi a directiona invatarea elevilor?

v’ ce criterii de evaluare a progresului elevilor la disciplina
respectiva va utiliza?

v' cum este influentatd organizarea lectiei prin folosirea
calculatorului?

Lansarea Programului SEI, Tn 2001, a ridicat la nivel prioritar
problema pregatirii sistematice a cadrelor didactice pentru
exploatarea eficientd a acestuia in Tnvatamantul preuniversitar.
Pentru a crea competentele necesare implementarii programului,
Ministerul Educatiei a introdus cursuri de formare continua a
profesorilor la nivel judetean, avand ca obiectiv pregatirea acestora
n utilizarea calculatorului.

Livrarea platformelor educationale de tip AeL a fost insotita de
instruirea, n fiecare liceu, a unui numar de profesori (intre 6 si 30),
ajungandu-se la un numar de 20.000 de profesori instruiti pentru
folosirea acestora. Simultan, au fost organizate, incepand din 2001,
cursuri de formare de experti TIC la nivel national si judetean.

10
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incepand din 2004 s-au organizat cursuri la Casele Corpului
Didactic (CCD), vizand atat utilizarea generala a calculatorului cat si
folosirea rationala si eficienta a acestuia in predare. Un numar de
206 profesori - instructori din Casele Corpului Didactic din toata
tara au fost pregatiti in vara anului 2004 ca formatori TIC, care
urmeaza sa pregateasca in sistem ,cascada”, aproximativ 7000 de
profesori anual.

Competentele TIC necesare unui profesor includ:

v Competente si abilitati generale de utilizare a
calculatorului:
e procesare de text;
e comunicare;
e proceduri generale de informare, cautare pe
Web, instrumente de lucru online;
e proceduri de download.
v cunostinte si competente specifice de utilizare a
calculatorului pentru
e predare — invatare — evaluare.

Toate referirile de mai sus vizeaza profesorii / cadrele didactice
active, avand legatura cu formarea continua a acestora (profesorii
.in-service”).

Ce se intampla cu viitorii profesori? Ce se poate spune despre
pregatirea de utilizare a TIC a viitorilor profesori? Cu alte cuvinte:
cum se reflecta competentele TIC in formarea initiala a

FQtf_mlé}rea profesorilor (profesorii ,pre-service”)?

INnitiala

a Prin legea Tnvatamantului nr. 84 / 1995 s-a prevazut ca pregatirea
profesorilor cadrelor didactice pentru Tnvatamantul primar si prescolar sa se

faca in cadrul Colegiilor universitare pedagogice, prin specializari
Tncadrate in categoria studiilor universitare de scurta durata (SSD)
si finalizate cu diplomé de institutori. In planul de Tnvatamant al
acestora au fost introduse si cursuri de utilizare a calculatorului si
Internetului si de Instruire Asistata de Calculator pentru
tnvatamantul primar.

Incepand cu anul universitar 2005 — 2006, odata cu aplicarea in
invatamantul superior a Acordului de la Bologna, colegiile de
institutori au intrat n lichidare, pregatirea cadrelor didactice pentru

Eggf‘rﬂog'e invatamantul primar si prescolar unificandu-se prin specializarea

Invatamantul infiintatd cu aceasta ocazie si denumita Pedagogie pentru

Primar Invatamantul Primar si Prescolar. Specializarea este incadrata in
si categoria studiilor universitare de licenta cu durata de 3 ani (180

Pregcolar credite) si se finalizeaza cu diploma de licentd. Competentele TIC

de baza ale licentiatilor in aceasta specializare se capata prin
parcurgerea unei discipline de utilizare a calculatorului si de
familiarizarea cu Internetul. La Universitatea din Bucuresti, la forma
de Tnvatamant la zi, disciplina se numeste Utilizare PC si Internet.

Programul PIR la care Dvs. sunteti cursanti se inscrie in aceasta
categorie de programe.
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Test de autoevaluare 1. 2.

? ? 1. Enumera competentele de baza de utlizare a

T calculatorului pe care apreciezi ca le ai.

2. In ce conditii ti le-ai format? (cum, unde, in cat timp).
Foloseste spatiul liber pentru scrierea raspunsului.
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in ceea ce priveste licentiatii in alte specializari (matematica, biologie,
fizica, chimie, istorie , etc.), cei care doresc sa profeseze in invatamant,
trebuie sa absolve un modul de pregatire speciala in cadrul
Departamentului de pregatire a personalului didactic din toate marile
universitati din Romania. Acest modul cuprinde, pe langa discipline
specifice cu continut psiho-pedagogic si un curs prevazut cu ore de
laborator care vizeaza formarea competentelor de baza de utilizare a
calculatorului.

Personal, consider ca cel putin unele elemente de Instruire Asistata de
Calculator sunt necesare si benefice tanarului profesor care doreste sa
utilizeze instrumente moderne n predarea disciplinei sale.

Problema pregatirii profesorilor pentru a utiliza rational i eficient noile
tehnologii de informare si comunicare in practica curenta la clasa
constituie o preocupare permanenta pentru decidentii in materie de
politici educationale din toate tarile lumii.

Au fost intreprinse cercetari privind argumentele si cadrul de
desfasurare a pregatirii profesorilor pentru a folosi TIC, s-au elaborat
curriculum-uri specializate, s-au efectuat analize din perspectiva
asigurarii calitatii Tn aceasta activitate de pregatire, au fost elaborate
planuri strategice pentru implementare ca si standarde profesionale.

In SUA, International Society for Technology in Education (ISTE) a
dezvoltat un set de standarde prin care asigura indrumare si self —
consistenta programelor de pregatire / perfectionare a profesorilor in
utilizarea eficienta a TIC, ca si standarde pentru administratorii scolari
(TSSA — Technology Standards for School Administrators).

in Europa, reteaua de informatii asupra educatiei Eurydice, publica
anual un buletin care contine indicatorii de baza pentru incorporarea
TIC in sistemele educationale (Basic Indicator on the Incorporation of
TIC in to European Education Systems) (UNESCO, Information and
Communication Technologies in Teacher Education, 2002, pg. 50 - 56).

Tabelul 1 prezintda modulele obligatorii de pregatire TIC a profesorilor
din Tnvataméantul primar din Danemarca.

Pentru comparatie in Tabelul 2 se prezinta modulele obligatorii ( in
numar de 3) si modulele optionale ( se aleg 3-4) pentru pregatirea TIC a
profesorilor din invatamantul secundar din Danemarca.
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Tabelul 1
NR. TITLUL MODULULUI
MODUL
1. Cunostinte de baza asupra calculatorului gsi comunicarii electronice
2. Procesare de texte
3. Fundamentele utilizarii Internetului
4, Folosirea foilor de calcul
5. Asezarea in pagina si folosirea imaginilor in comunicare
6. Cautarea informatiilor in bazele de date si procesarea datelor
7. Prezentari multimedia si WEB
8. Dezvoltare scolara.
Tabelul 2
NR. TITLUL MODULULUI
MODUL
Module obligatorii (3)
TIC si educatia — organizare, mijloace didactice, comunicare electronica
2. Internet si educatie — resurse WEB, realizarea de pagini WEB proprii, pentru
ecran si pentru suport tiparit (hartie).
3. Realizarea de material educational propriu, pentru ecran si pentru suport tiparit
(hartie)
Module optionale (3 - 4)
1. Prezentari care se adreseaza ochiului
2. Imagini digitale, efecte vizuale
3. Digitalizand lumea — colectie si prezentare de date experimentale
4, Realizarea de site-uri WEB proprii
5. Colectare si procesare de date - foi de calcul si chestionare
6. Aplicatii multimedia
7. Lucrul la proiecte si TIC
8. Limbile si TIC
9. Lucrul pe text si producerea de text
10. Module cu subiecte specifice (1 - 2), fiind 35 de optiuni
14 Proiectul pentru Tnvatamantul Rural




Tehnologia informatiei si a comunicatiilor in educatie

in America de Sud, diverse tari au dezvoltat si dezvolta proiecte ample
pentru integrarea TIC in educatie. In Chile, un astfel de proiect de
succes s-a numit Enlaces (1993 - 1999) si a cuprins profesori de scoli
primare (50% din totalul acestora) si secundare (100%), asigurand
astfel pentru aproximativ 90% din populatia gcolara a tarii, accesul la un
fnvatamant modern, sustinut tehnologic.

Exemplele pot continua cu cazuri de buna practica din intreaga lume,
care atestd preocuparea autoritatilor in materie de educatie pentru
formarea / pregatirea profesorilor si viitorilor profesori pentru folosirea
eficientd, din perspectiva pedagogica, a noilor tehnologii informationale
si de comunicare.

2L

Test de autoevaluare 1.1

Raspunsuri si comentarii la Testele de autoevaluare

Un posibil raspuns poate fi construit pornind de la faptele / constatarile

urmatoare:
v

aparitia migratiei transfrontaliere a fortei de munca
autohtone (in Spania, Italia, Irlanda, Germania, Israel),
pentru lucrari mai bine remunerate decét in tara (constructii,
agricultura, ingrijirea batranilor, servicii casnice gi
gospodaresti);

reciproc, imigratia in Romania a fortei de munca straine
(africani, chinezi);

modalitati de lucru noi si diversificate: de ex., in companii
multinationale, in care fiecare angajat lucreaza in cadrul
diviziei din tara sa;

Jlargirea” pietei fortei de munca cu calificare superioara prin
mobilitatea studentilor / elevilor / profesorilor. Diverse
programe educationale comunitare ca ERASMUS,
COMENIUS, LEONARDO, SOCRATES si TEMPUS (pana
in 2001), de mobilitate a elevilor, studentilor si profesorilor,
asigura deplasarea acestora in tari vest — europene pentru
vizite tematice si pentru stagii de studii sau de
perfectionare, in vederea crearii unui spatiu comun al
educatiei, care Tn final sa contribuie la pregatirea / formarea
unitara a fortei de munca pe continentul european.

aparitia de noi ocupati: redactor pe calculator,
documentarist pe internet, administrator de retele de
calculatoare, etc.

Proiectul pentru Invatamantul Rural
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Test de autoevaluare 1.2

Un posibil raspuns se poate construi avand in vedere urmatoarele:

1. comparati competentele pe care le aveti in utilizarea
calculatorului cu cele listate in Tabelele 1 si 2;

2. ore organizate in gcoald, la CCD, autoinstruire, invatare de
la colegi.

Lucrare de verificare Unitatea 1

4 |E .Informatizarea poate influenta gcoala (....) ca factor de optimizare a

Enumerati categoriile de schimbari pe care le induce reforma
invatamantului si comentati, pe scurt, una dintre acestea.

Elaborati un eseu de maxim 300 de cuvinte pornind de la afirmatia

situatiei deja existente in scoala.”

Bibliografie pentru Unitatea 1

1.

Cristea Sorin, Dicfionar de pedagogie, Editura Litera Educational, Chiginau,
2002;

2. Fatu Sanda, Metodica predarii chimiei in liceu, Editura Corint, 1998;

3. Jinga loan, Istrate Elena (coordonatori), Manual de Pedagogie, Editura ALL,

2007,

Logofatu Bogdan, Policy and practice - University of Bucharest elearning
experience, EDEN 2006 Annual Conference, “E-Competences for Life,
Employment and Innovation”, Vienna, 14-17 JUNE, 2006

5. National School Board Association, Why Change?, 2002;
6. Potolea Dan, Reshaping the teaching profession in an ICT — enriched society in

Learning and teaching in the communication society, Council of Europe
Publishing, Strasbourg, 2003

= Tribuna Invatamantului”, Colectia 2000 — 2007;

8. UNESCO Information and Communication Technologies in Teacher Education,

A planning guide; Division of Higher Education, UNESCO, 2002

16
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Instruirea asistata de calculator in Tnvatamantul primar

Unitatea de invatare 2

INSTRUIREA ASISTATA DE CALCULATOR (IAC) IN INVATAMANTUL
PRIMAR

CUPRINS
Obiectivele unitatii de Tnvatare 2...............ccccciii 17
2.1 Terminologie; PrecCizari CONCEPLUAIE .........ccceiiiiiiiiiee e 18
2.2 Calculatorul partener Th procesul didactiC .............ueiiiiiiiiiiiiiiiiii e 21
2.2.1 Calculatorul, mijloc de TNVAtAMEANT...........cooiiiiiiiiii e 21
2.2.2 BENETICH SPECITICE ...ceeeiiiiiiie et a s 23
2.2.3 Avantaje si limite ale folosirii calculatorului in procesul didactic ..................... 25
2.3 Softul educational; tipuri de SOft ............eviiiiiiiiii 30
2.4 De la centrarea pe profesor la centrarea pe elev ... 40
2.5 Competentele cadrului AIdACTIC ..........coeiiiiiiiiiiiiiie e 42
2.6 Raspunsuri si comentarii la testele de autoevaluare ............ccccoeeeeeeiiiiiiiiiiiineeeeee, 46
2.7 Lucrare de verificare Unitatea 2 ........oooooeeeieie e 47
2.8 Bibliografie pentru UNItAtea 2 ..........coooeiiee e 48

Obiectivele unitatii de invatare 2

Dupa studiul acestei unitati de Tnvatare veti reugi sa:
v' constientizati potentialul educational al tehnologiilor informatice;
v argumentati avantajele si limitele folosirii calculatorului in Tnvatamantul primar;
v' identificati softurile educationale;
v' explicati exigentele psihopedagogice ale utilizarii calculatorului in scoala.
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Instruirea asistata de calculator in Tnvatamantul primar

2.1 Terminologie; precizari conceptuale

.Instruirea asistata pe calculator reprezinta o metoda didactica care
valorifica principiile de modelare si de analiza cibernetica a
activitatilor de instruire Tn contextul noilor tehnologii informationale
si comunicationale, caracteristici societatii postindustriale” (Cristea

IAC Sorin, Dictionar de pedagogie, 2002, pg. 196).
Instruire In cursul evolutiei sale de peste dou& decenii, s-au folosit diverse
Q:'Stata denumiri, dar avand semnificatii similare.
Calculator Introdus initial ca simplu ,mijloc” didactic — calculatorul integrarea lui
in lectie a devenit instruire, pentru ca in momentul de fata,
Tmpreuna cu ansamblul de principii didactice, sa devina ,strategie
de Tnvatare”.
CAL —invatare asistata de calculator
(computer aided learning);
CAIl —instruire asistata de calculator
(computer aided instruction);
CBL —invatare bazata pe calculator
(computer based learning);
CBT —instruire / pregatire bazata pe calculator
(computer based training);
CMI — instruire mediata / gestionata de calculator
(computer mediated instruction);
TBL — invatare bazata pe tehnologie
(technology based learning).
Recent, prin extinderea ariei de utilizare a calculatorului in scopuri
educationale, a aparut un nou termen CBE — educatie bazata pe
calculator (computer based education).
In functie de un anume aspect pe care doresc sa-l sublinieze, diversii
autori folosesc un termen sau altul. Discutile si disputele pe tema
introducerii calculatorului in procesul didactic si ponderea acordata
activitatilor in care acesta este folosit nu sunt nici pe departe incheiate,
in aceste dezbateri fiind antrenati profesori, pedagogi, psihologi dar si
medici. Tot mai mult in ultima vreme, medicina a venit cu o serie de
constatari, referitoare la unele consecinte fiziologice negative ale
utilizarii excesive a calculatorului, mai ales la varste mici.
In momentul de fatd, se poate vorbi deja despre o evolutie a
interventiei calculatorului in activitatea didactica:
v" introdus initial ca simplu mijloc didactic pentru ilustrare sau
pentru testare obiectiva,
v' integrarea lui in lectie devine ulterior metodd,
18 Proiectul pentru Tnvatamantul Rural
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Rolul
fundamental
al
profesorului

Permanenta
educatiei
permanente

v' utilizarea Tn predare — invatare cu un ansamblu de principii
didactice, devine strategie de invatare.

Instruirea asistata de calculator se poate folosi la majoritatea
disciplinelor: limba romana, Ilimbile straine, matematica, istorie,
geografie, cunoasterea mediului, istorie, muzica, educatie fizica.
Utilizand instrumentele informatice, se pot realiza prezentari
computerizate, de exemplu cu ajutorul aplicatilor Power Point,
Microsoft Word, Excel, Paint.

Prezenta calculatorului in activitatea didactica se justifica atunci cand:

v" contribuie la perfectionarea comunicarii, aducand informatii
despre cele mai diferite obiecte, fenomene, evenimente;

v permite vizualizarea unor obiecte sau fenomene care nu pot
fi percepute direct de catre elevi;

v ofera suport tehnic pentru finvatarea prin descoperire,
permitand elevilor sa efectueze experimente;

v' sustine procesul de formare a notiunilor si capacitatilor de
analiza, sinteza, generalizare;

v' ofera un suport pentru efectuarea de exercitii i rezolvarea
de probleme;

v’ provoaca si dezvoltda motivatia Tnvatarii, declansand si o
atitudine emotionala pozitiv / constructiva;

v’ ofera posibilitati de conexiune inversa si contribuie la
evaluarea rezultatelor scolare (Jinga I.; Istrate E.; Manual
de pedagogie, 2007, pg. 367).

Eficienta calculatorului, in activitatea de predare — invatare este
determinata de metodologia folosita de cadrul didactic pentru
integrarea acestuia in activitatea didactica. Atat succesele cat si
insuccesele n pregatirea teoretica si practica a elevilor, sunt
determinate, in buna parte si de modul in care fiecare cadru
didactic stie sa foloseasca potentialul didactic al mijloacelor de
invatamant. Rezulta o data in plus ca, pentru profesori, educatia
permanenta formarea profesionala continua, pe masura evolutiei
tehnologiilor cu potential educational tinde sa evolueze spre ,0
permanenta a educatiei permanente”.
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Tema de reflectie 2.1

Comentati Tn maxim 300 de cuvinte sintagma ,permanenta
educatiei permanente”.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

In ultimii ani, se constatd o ,suprasaturare informationald” a societatii
astfel incat fiecare individ, membru al societatii trebuie sa aiba
capacitatea de “a filtra” informatia.

Selectia Acest lucru este mai important pentru tineri, acestia urmand sa fie

informatiei “bombardati” cu o cantitate tot mai mare de informatii pe diverse
canale (radio, televiziune, Internet, presa tiparita). Elevii trebuie sa
stapaneasca, pe de o parte, cunostintele necesare pentru a lucra cu
resursele informationale deci, in ultima instanta, cu informatia, doar
pe de alta parte trebuie sa aiba o gandire independenta bine
structurata care sa le permita selectia.

Cadrele didactice, de la grupa pregatitoare pana la ultima clasa de
scoala trebuie sa-i deprinda pe elevi si cu necesitatea de a filtra si
selectiona informatiile valoroase, pertinente, corespunzatoare varstei,
pregatirii gi aspiratiilor lor. In caz contrar, accesul la cantitatea uriaga de
informatii pe care o poate asigura calculatorul va fi utila doar intr-o mica
masura, in cele mai multe cazuri producand deruta si confuzie in
mintea copilului. Atentie, mai ales la varstele mici!
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2.2 Calculatorul, partener in procesul didactic

2.2.1.Calculatorul, mijloc de invataméant

Mijloacele de invatamant reprezintd totalitatea resurselor materiale
concepute si realizate pentru a fi folosite in procesul didactic, cu scopul
de a:

v/ usura comunicarea;
v' facilita intelegerea notiunilor si formarea deprinderilor;
v permite fixarea si consolidarea cunostintelor;
v' asigura aplicarea cunostintelor si deprinderilor.
Din perspectiva taxonomiei mijloacelor de Tinvatamant se folosesc
diverse tipuri de criterii de clasificare:
v’ criteriul istoric
e mijloace clasice;
¢ mijloace moderne;
v' criteriul functiei pedagogice indeplinite
informativ — demonstrative;
formativ — educative;
rationalizare a timpului la ore;
evaluare;
v’ criteriul mesajului didactic, prezenta sau absenta acestuia
¢ includ mesaj sau informatie didactica;
o faciliteaza doar transmiterea acestora.

Mijloacele de Tnvatamant pot fi clasificate si dupa criteriul
analizatorului solicitat in perceperea mesajului didactic in:

v" mijloace tehnice vizuale;
v mijloace tehnice audio;
v" mijloace tehnice audio — video.

Folosind rezultatele unor cercetari psihologice, profesorul loan
Cerghit (1988) pledeaza pentru folosirea mijloacelor tehnice audio —
vizuale, afirmand ca:

,<daca materialul de invatat s-a prezentat numai oral, dupa 3 ore este
retinut Tn proportie de 70%, iar dupa 3 zile doar de 10%; daca a fost
prezentat numai vizual, din 72% retinut dupa 3 ore, mai raman 20%
dupa 3 zile; in schimb, daca a fost transmis oral si vizual, dupa 3 ore
se retin 85% din date, iar dupa 3 zile s-au pastrat 65% din ele”
(preluat din Cojocariu V, 2002, pg. 75).

Din perspectiva folosirii eficiente a calculatorului Tn procesul de
nvatamant, specialistii recomanda ,activizarea” elevilor in functie de
dominantele lor senzoriale; astfel, elevii cu dominanta

v' vizuald vor fi solicitati, In special, la realizarea de desene,
de grafice si diagrame, pentru reprezentarea in culori céat
mai atractive dar si sugestive ale acestora;

v'auditiva vor fi solicitati, in special, la retinerea instructiunilor
de utilizare a soft-urilor sau a etapelor in care ureaza sa se
deruleze diferite sarcini de lucru. Deoarece ei sunt cei care
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Informatia
prezentata prin

. text
e imagine

° sunet

Dispare
profesorul?

retin cu usurinta explicatiile verbale ale profesorului /
invatatorului, au rolul de a le ,lamuri” gi celorlalti colegi;

v' practica vor fi solicitati, Tn special, la executarea sarcinilor
de lucru, in organizarea ergonomica a locului de munca, n
manuirea tastaturii  si manevrarea unor auxiliare
(imprimanta, scaner). Ei sunt cei care T1si transpun cu
usurinta ideile Tn aplicatii practice si pot fi indrumatori ai
colegilor lor.

Mijloacele de finvatamant cele mai moderne, avand si posibilitati
didactice extinse, sunt calculatorul, softurile educationale, CD-urile,
appleturile, manualele virtuale, internetul. Toate acestea, in functie de
rolul pe care 1l indeplinesc in lectie pot servi la:

v comunicarea de informatii si ilustrare;

v investigare, exersare si formare de deprinderi practice;

v evaluare;

v' rationalizarea timpului.

Calculatorul poate fi considerat un mijloc de Tnvatamant modern, de
tip multimedia, mesajul didactic puténd fi receptionat prin citire
(text), prin imagini (vizual), prin ascultare (auditiv). Mai ales la
clasele mici, posibilitatea realizarii de programe animate confera
atractivitate sporita in invatare, motivandu-i suplimentar pe elevi.

Introducerea calculatorului in procesul de predare nu
INLOCUIESTE PROFESORUL / INVATATORUL, ci doar preia o
parte din functiile si sarcinile sale. Dintre numeroasele posibilitati de
utilizare a calculatorului in lectie vom, enumera numai cateva

v’ transmiterea de informatie;

v’ dirijarea invatarii;

v/ crearea unui laborator ,virtual” pentru simularea unor
fenomene;

v accesarea rapida a unor informatii (prin conectarea la
Internet);

v' examinarea cunostintelor insusite de elevi si evaluarea
rezultatelor invatarii, din perspectiva cadrului didactic;

v/ autoevaluarea, din perspectiva elevilor.

Introducerea calculatorului nu duce la disparitia invatatorului,
deoarece el este acela care scrie, imbunatateste continuturile
materialelor propuse pentru lectie, le transpune pe calculator si le
introduce efectiv in ora de clasa.

Invatatorul ii va orienta pe elevi sa ajunga la atingerea obiectivelor
prestabilite, ajutdndu-i sa gaseasca ei insisi calea proprie de urmat
in vederea

v"descoperirii de noi cunostinte,

v'a gasirii unor raspunsuri la situatiile problema cu care se
confrunta in procesul invatarii.

Fiind eliberat de o parte din sarcinile de rutina, cadrul didactic are
mai mult timp la dispozitie pentru organizarea activitatilor, pentru
stimularea creativitatilor elevilor, pentru ajutarea elevilor care
ntdmpina probleme.

22
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2.2.2 Beneficii specifice

Calculatorul, intelegand prin aceasta atat elementele constructive —
hardware, cat si cele de exploatare — software, are o puternica functie
formativa, datorita in special, gradului sporit de organizare a informatiei
transmise, contribuind astfel la cresterea capacitatii operationale a
proceselor géandirii. Succesul Tnvatarii prin imaginile de pe ecranul
monitorului ,depinde, Tn mare masurd de claritatea scopului propus gi
de dirijarea discretd a procesului observatiei de céatre cadrul didactic
spre ceea ce este esenfial din informatfiile furnizate Tn imagini. Prin
urmare, elevii trebuie invatafi sa vadd imaginile, nu s& le priveascd! In
acest fel, observarea devine exploratoare si sistematica, iar analiza,
sinteza, comparatia sunt favorizate”. (Jinga |, Istrate E., 2007,pg. 371).
Toate aceste aspecte sunt importante la elevii de orice varsta, dar
aplicarea la elevii mici are beneficiile educative cele mai mari.

Tema de reflectie 2.2

Realizati un eseu de maxim 300 de cuvinte, avand ca punct de
plecare afirmatia ,elevii trebuie invatati sa vada imaginile, nu sa le
priveasca.”

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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in conditiile lectiei traditionale, desfasurate frontal cu 25-30 de elevi nu
se poate asigura ,progresul Tn ritm propriu” si nici conexiunea inversa.
Activitatea desfasurata cu ajutorul calculatorului asigura posibilitati de
individualizare deplind, situatia dezirabila de ,unu la unu”; un profesor la
un elev.

In instruirea asistatd de calculator trebuie avutd in vedere si psihologia
copilului, ca si cerintele formarii integrale i armonioase a personalitatii
acestuia. Mai ales la elevii de varsta mica, lectia nu se va limita la o
simpla comunicare cu calculatorul, deoarece privandu-l pe copil de
interactia / ,schimburile” cu colectivul clasei, apare riscul transformarii
acestuia ntr-un ,individ programat”, format unilateral, nepregatit pentru
insertia efectiva in viata sociala.

Tema de reflectie 2.3

Ati observat influenta calculatorului, pozitiva sau negativa, asupra
comportamentului elevilor dumneavoastra? Cum se manifesta?

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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Clasa ramane spatiul de contacte interpersonale, un adevarat
Jlaborator” de formare sociala. Din aceasta perspectiva, se poate
concluziona ca anumite secvente ale procesului de predare — invatare
se pot realiza ,mai bine” folosind calculatorul, Tn timp ce altele sunt mai
bine realizate cu mijloace clasice.

Test de autoevaluare 2.1

1. Comentati intr-un eseu de maxim 300 de cuvinte de ce unii
autori folosesc sintagma ,, Calculatorul, mijloc de invatamant?”

2. Ce exprima semnul intrebarii?
Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

2.2.3. Avantaje si limite ale folosirii calculatorului in procesul didactic

Folosirea curentd a calculatorului ca mijloc de invatamant duce la
crearea unui mediu virtual, in care elevii se pot migca in timp si in
spatiu, pot asambla sau dezasambla diferite dispozitive, pot observa gi
studia diverse fenomene naturale, pot simula o multime de situatii
diferite intr-un timp extrem de scurt.
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Avantaje Dintr-o perspectiva exhaustiva, utilizarea calculatorului are ca
generale avantaje:
v' asigura accesul simultan la un volum mare de informatie

AN

<

<

AN NN

pentru un numar mare de utilizatori;

largeste orizontul de cunoastere;

stimularea gandirii logice si a imaginatiei;

mobilizarea functiilor psihomotorii in timpul folosirii sale;
asigurarea unui feed-back permanent intre elev si cadru-
didactic;

formarea gi consolidarea abilitatilor de investigare
stiintifica, la diferitele paliere de varsta;

faciliteaza inregistrarea si prelucrarea rapida a unei
cantitati mari de date;

stimuleaza capacitatea de invatare inovatore;

creste randamentul Tnsugirii cunostintelor;

sporeste motivatia invatarii

ajuta pe elevii cu deficiente sa se integreze in societate;
pregateste elevii pentru societatea bazata pe conceptual
educatiei permanente.

,Din experienfd, putem spune c& imaginafia elevilor este stimulata
datoritd numarului mare gi variat de programe special concepute, elevii

devin mai

rapizi in luarea deciziilor, iar gandirea lor devine o gandire

logica” (Stanica C, 2005, pg. 26).

Avantaje Cu referire mai ales la scolarii mici, se pot enumera printre avantaje

speciale (Cojocariu V.M, 2002, pg. 78) urmatoarele:

pentru . . e S

scolarii mici v se adapteaza percht la particularitatile copilului, care este
vizual prin excelenta;

v’ susciteaza vazul si auzul, simturi superioare, permitand
depasirea stadiului senzatiei si trecerea la perceptia
organizata, integrata cu activitatea independenta;

v' elibereaza pe invatator de o serie de sarcini repetitive sau
de rutina, lasandu-i mai mult timp pentru indrumarea
individuala a elevului;

v’ disciplineaza activitatea didactica, sub ambele ei aspecte,
predarea si invatarea,;

v' evaluarea devine mai obiectiva, eliberand pe elev de
emotiile examinarii;

v stimuleaza atentia, determindnd o puternica participare
afectiva a elevului;

v largind orizontul de cunoastere, amplificd sansele de
invatare prin descoperire gi cultiva sensibilitatea estetica.
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Tema de reflectie 2.4

Comentati Tn maxim 300 de cuvinte afirmatia: “evaluarea devine mai
obiectiva, eliberand pe elev de emotiile examinarii”.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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Limite ale
utilizarii
calculatorului
— pentru elev

- dar si pentru

profesor

Experienta deja acumulata in domeniul instruirii asistate de
calculator permite si conturarea unor limite sau chiar dezavantaje ale
folosirii acesteia. Se pot enumera:

v

v

posibilitatea instalarii unei stari de izolare. Elevul fiind
captivat de universul pe care 1l pune la dispozitia sa
calculatorul, neglijeaza relatia cu colegii, comunicarea cu
acestia sau cu familia, putand deveni un singuratic, fara
prieteni. Trebuie urmarita atent de catre scoala si familie
practicarea migcarii, a unui sport, a unor activitati fizice;

modificarea relatiei de comunicare didactica elev-profesor,
cu trasaturi umane si o posibila ,dezumanizare” a acestei
relatii. Elevul poate reactiona numai la ,stimuli lansati de
calculator”, nereactionand la elemente ale comunicarii
verbale, nonverbale, paraverbale;

poate induce o atitudine egocentrista, elevul vazandu-se ca
fiind cel care pune in misgcare o lume virtuala;

elevii, mai ales cei mici, isi pot forma o parere gresita
despre lumea realda, confundand realul cu virtualul, fapt
care poate conduce la neadaptare la viata sociala
adevarata;

dezvolta si amplifica unele afectiuni oculare gi ale coloanei
vertebrale.

Exista si din perspectiva cadrelor didactice unele posibile
dezavantaje:

v

v

acestia trebuie sa-si adapteze stilul de predare la noua
realitate, reformulandu-si propria conceptie didactica,
reludnd proiectarea materialelor de invatare si a lectiilor,
modificand maniera de desfasurare a acestora,

pierderea statutului de unic detinator al cunostintelor gi
informatiilor si transformarea sa intr-un partener de
invatare;

“estomparea rolului de model educativ oferit de catre
invatator, fdrd ca prea mult din personalitatea sa sé&
transpard si sa se transfere asupra elevilor” (Cojocariu, V.
2002, pg.80).

In aceste conditii, apare cu atat mai necesara profesionalizarea
cadrelor didactice nu numai Tn directia utilizarii calculatorului, ci mai
ales, in directia unei pregatiri psinopedagogie suplimentare a
acestora, pentru utilizarea eficienta a posibilitatilor educationale
oferite de calculator, pentru integrarea echilibrata a instruirii
asistate de calculator in procesul didactic. Un bun educator va sti
cand si cum sa alterneze in lectie secventele asistate de calculator si
secventele in care prezenta acestuia nu este oportuna.

Cadrul didactic ramane cheia utilizarii cu succes a oricarui mijloc
didactic, oricand de modern si performant ar fi acesta!
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Test de autoevaluare 2.2

Valorificand propria experienta, prezinta sintetic avantajele ca gi
limitele evaluarii realizate pe calculator.

Folosegte spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului
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2.3 Softul educational; tipuri de soft

Precizari Softul educational este un program proiectat pentru a fi folosit in

conceptuale procesul de predare — invatare — evaluare, fiind un mijloc de instruire
interactiv, care ofera posibilitati de individualizare. Este realizat in
functie de anumite cerinte pedagogice (continut specific,
caracteristici ale grupului tinta, obiective comportamentale) si
anumite cerinte tehnice (asigurarea unei interactiuni individualizate, a
feedback-ului secvential si a evaluarii formative).

Dupa functia prioritara pe care o pot indeplini in cadrul procesului de

. instruire, softurile educationale se pot clasifica in:
Clasificare ’

v softuri interactive pentru predarea si prezentarea de noi
cunostinte. Acesta este tipul cel mai complex, din punct de
vedere pedagogic, pentru ca, printr-o interactiune
adaptativa Tsi propune sa asigure atingerea, de catre
utilizator, a unor obiective educationale. Avand inglobata o
strategie care permite feedback-ul si controlul permanent,
determina o individualizare a parcursului, in functie de
nivelul de pregatire al subiectului.

Softurile de acest tip creeaza un dialog (asemanator celui dintre
profesor gi elev), intre elev si programul respectiv. Interactiunea /
dialogul poate fi controlata de computer (dialog tutorial) sau de catre
elev (dialog de investigare). Tn mod, corespunzator, softurile
respective se clasifica la randul lor in:

e softuri tutoriale / lectii ghidate 1in care
calculatorul il ghideaza pe elev, conducandu-|
pas cu pas pentru insusirea de noi cunostinte sau
formarea de deprinderi, dupa o strategie stabilita
de proiectantul softului;

e softuri de investigare, in care elevul cauta el
insusi sa obtina informatile necesare pentru
rezolvarea sarcinii propuse, pe baza unui set de
reguli. Tn acest mod, calea parcursd pentru
extragerea de informatii depinde de nivelul de
cunostinte al celui care Tinvata si de
particularitatile stilului sau de Tnvatare. ATENTIE
LA CLASELE PRIMARE!

in figurile 2.1 si 2.2 se prezintd imagini din programul “Animale si
plante din diferite medii de viatd” prin care elevii claselor a lll-a si
a IV — a pot “descoperi” la Stiinte, plantele si animalele din diversele
zone ale Deltei Dunarii. De exemplu, vizualizand imaginile si citind
explicatia alaturata, ei descopera fauna si flora de la suprafata apei
(fig.2.1.a si fig. 2.1.b) si, respectiv, de la malul apei (fig.2.2.a si
fig.2.2.b), (imagini preluate din AeL, Biologie, clasa a VIl a).
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Animele o plants in difarire meds de viotd

Cara m Lgrostmn apa B e e gy

Apdinct pe potiumile de colzono din dreopio panbu o ls detalia. ‘ P mdaclibmr

Fig. 2.1.a Viata in Delta Dunarii, la suprafata apei, cu detalii de flora
(nufar) (Lectii AeL)

dnirmole | plosts in difwrite inedio da wiond

Dete s et B e e gy

Byt e nateorele din colonan din deeapre gt o le detolio Frwdeniiinr

Fig. 2.1.b Viata in Delta Dunarii, la suprafata apei, cu detalii de fauna
(fluture) (Lectii AeL)
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dinirmole o plante in diferite medi de viard

Tlalsa pa =

Bpelisah pes nativnle do dolanng don di sepia pesin o le desalia. S——

SN

o

din col

din dreophe pantru ol debelio.

Fig. 2.2.b Viata pe malurile Dunarii, detalii de fauna (guster) (lecfii

Ael)
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v softuri de exersare (Drill and Practice). Acestea permit
fiecarui elev sa lucreze in ritmul sau propriu pentru
insusirea unor deprinderi specifice. Sunt astfel concepute
incat elevul Tsi poate verifica permanent corectitudinea
raspunsului dat. Constituie o completare, un supliment al
lectiei din clasa, find o modalitate de realizare a unei
invatari individualizate. Tn invatarea limbilor straine un CD
bine proiectat si realizat poate fi un instrument deosebit de
util, permitand ascultarea pronuntiei cuvintelor asociind
scrierea cu pronuntia, asigurand repetarea ori de cate opri
este nevoie.

in figura 2.3 se prezinta un dictionar Roman — Francez — Englez
realizat de InfoMedia Pro sub forma unui CD. Denumirea unui obiect,
de exemplu, abecedar este insotita de cele doua denumiri, in limba
franceza abécédaire si respectiv, in limba engleza primer, ca si de
pronuntia sa in ambele limbi. Un text suplimentar ofera o explicatie
scurta a semnificatiei uzuale a cuvantului cautat.

Romén-Francez-Englez -
e

ABECEDAR

Abécédaire
(francez3)

Primar

. E (engleza)

B0a&

Abecedand este prima carte cilitid de once copi

Fig. 2.3 Dictionar Roméan — Francez — Englez. (CD realizat de
InfoMedia Pro, Bucuresti).
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v softuri de simulare permit reprezentarea controlata a unui
fenomen sau a unui proces real, pe baza unui model
simplificat. Simularea are ca obiectiv formarea la elevi a
unor modele mentale ale fenomenelor, proceselor sau
sistemelor reale, care sa le permita intelegerea formarii sau
functionarii acestora. Prin proiectare, softul permite
modificarea unor parametri, elevul putdnd observa cum prin
aceasta se modifica comportamentul / raspunsul sistemului.
Larga utilizare la fizica, chimie, astronomie (miscarea
planetelor, formarea anotimpurilor) si geografie (formarea
mareelor, eruptia vulcanilor, producerea uraganelor) (Lecfii
AelL, Geografie, cls. a 'V a)

v softuri tematice, care prezinta subiecte (teme) din diverse
domenii ale programei scolare. Au ca obiectiv principal
extinderea orizontului de cunoastere. Exista si softuri
tematice proiectate in scopul dobandirii unor competente de
natura profesionalda. Deoarece softurile din aceasta
categorie nu se bazeaza pe o anume strategie didactica,
modul efectiv de lucru este stabilit de catre profesor.

v’ softuri de testare / evaluare a cunostintelor, proiectate si
utilizate Tn scopul unei aprecieri obiective, a cunostintelor si
deprinderilor / abilitatilor practice ale elevilor in diferite stadii
| etape de pregatire (la inceput, in timpul acesteia sau la
final).

In mod corespunzétor, testarile se numesc:
v' initiale

v formative (continue, pe parcurs)

v' sumative (finale)

In functie de itemii folositi, indiferent de disciplina de studiu, testele
verifica cunostintele elevilor, evaluand raspunsurile lor intr-un interval
de timp prestabilit. Majoritatea softurilor de testare afiseaza punctajul
realizat si chiar si nota obtinuta.

De exemplu, un joc realizat in Paint pentru grupa pregatitoare are ca
obiectiv Tnvatarea numararii de la 1 la 10, cu recunoasterea grupelor
de obiecte. Se cere copiilor sa deseneze atatea obiecte cat indica
numarul scris sub fiecare multime. (figura 2.4)
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Fig.2.4 Joc realizat in Paint pentru invatarea numararii de la 1 la 10;
grupa pregatitoare.

v softuri utilitare. Sunt instrumente informatice concepute
pentru a acoperi o arie larga de activitati, de la cele cu
caractere de rutina gi repetitie (dictionare, tabele de calcul,
tabele de formule, tabele tehnice), la cele cu caracter
creativ (editoare de texte, editoare de formule matematice).
Un loc aparte ocupa enciclopediile care pot fi folosite in
multiple moduri, in functie de talentul cadrului didactic,
putand fi adaptate diferitelor niveluri de varsta si de instruire
ale elevilor. In general, enciclopediile permit un dialog de
investigare, utilizatorul putand naviga prin accesarea unor
cuvinte cheie. Enciclopediile pot fi folosite pentru
prezentarea unor imagini, pentru consolidarea cunostintelor
de limbi straine, pentru activitati integrate  si
interdisciplinare, pentru Tnvatarea prin descoperire.
Adresandu-se copiilor, Microsoft Encarta Kids 2006 are ca
obiectiv. major descoperirea prin intermediul jocului.
Enciclopedia este structurata in capitole mari: Animale,
Stiinte, Sporturi, Arte, Scriere si citire, Personalitati, Locuri,
Istorie, Jocuri, Divertisment. Navigarea prin continutul
enciclopediei este facilitata de un motor intern de cautare.
Cele mai cunoscute enciclopedii virtuale sunt: Microsoft
Encarta Encyclopedia Deluxe 2004, 2005; Britannica 2002
Deluxe Edition; Microsoft Encarta Kids 2006; Microsoft
Oceans; Explorapedia Children’s Interactive Encyclopedia,
etc. Enciclopediile n limbi straine pot servi gi la invatarea /
consolidarea limbii respective.

De interes educational, dar nu numai, sunt si enciclopediile
n limba romana:
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e Enciclopedia I.L. Caragiale;
¢ Enciclopedia Nichita Stanescu;
e Enciclopedia Constantin Brancusi.

v’ jocuri educative sunt softuri prin care, sub forma unui joc

se atinge un obiectiv didactic. Aplicand in mod inteligent un
set de reguli, elevul alege o modalitate dintre mai multe
care i se ofera pentru a rezolva problema propusa. De
exemplu, pentru grupa pregatitoare si scolarii mici un joc
pentru  educarea limbajului, activitati matematice,
(recunoagterea figurilor geometrice simple) si activitati
artistico — plastice (coloreaza) poate fi ales din CD- ul
“Invatam sa colordam, poezii noi invatim” elaborat de
InfoMedia Pro Bucuresti (www.soft4kids.ro). Acest joc poate
fi folosit sub forma de activitati integrate pentru etapa de
varsta 6-7 ani. De exemplu, se audiaza o poezie, care
insoteste desenarea unui iepurag din ovale.

r=

IEPFURASUL

leparagul $T6i Tu care

Sa il faci doar din ovale!
Trupul & ovalul mane,

Sub ol doud meci= picioare.
Alrul e pa CAT 5 pOATE

E codita de a spate.

Capid e-n oealalta phrte-
Ui oval rrsad mderice]

& liphte stau de el

Alve dowa lungi. |lasate iy
Oibslic dirempra, CHTrS Spate;
San e ures hile- i vestine

S intotdeauna chulite,
Lindi= rmustati la baotic

@ =inm ﬁﬂ?ﬁ&fﬁ?ﬁm@

54 sa vada - uni ochd mic.

Fig. 2.5 Imaginea care lanseaza sarcina de lucru (jocul “Invatam sa
colordm, poezii noi invatam?”, InfoMedia Pro Bucuresti)
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IEPURASUL

lepuragul g tu oare

Sa il faci doar din ovale?
Trupul & ovalul mane,

Sub el dowd micl picloare.
Adpul e pe clt s poate
E codita de b spats,

Capul g-n cealalth paroe-
Lin oval i méaricel

Si lipite stau de ol

Adve doud lungi, |lasane
Oblic dreapts, CATRS Spate;
Sunt urec hibss | wesrite

S DrveovEche aumna chulite.
Lirdi= rmustagi la botic

Siaa wach - un achi mic.

= @i BT

Fig. 2.6 Imagine intermediara din timpul executiei desenului (jocul
“Invétam sé& colordm, poezii noi invatam”, InfoMedia Pro Bucuresti)

La finalizarea desenului copilul primeste recompensa verbala “foarte
bine”, fiind indemnat sa aleaga o culoare din paleta de culori cu care sa
coloreze iepurasul.

Fig. 2.7 Imagine reprezentand desenul finalizat (jocul “Invatam sa
colordm, poezii noi invatam”, InfoMedia Pro Bucuresti)

Trebuie precizat ca produsele informatice numite softuri educationale
nu se pot incadra Tn mod ,rigid” in una dintre categoriile mentionate; in
realitate, in functie de talentul gi ingeniozitatea proiectantului, dar si a
cadrului didactic utilizator (educator, Tnvatator, profesor), acestea pot
indeplini roluri didactice si formative multiple si complexe.
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De exemplu, incepand de la clasa |, la Cunoasterea mediului
invatatoarea poate preda despre utilizarea plantelor tehnice (de
exemplu, floarea soarelui), prin descoperire, (figura 2.8) introducénd o
singura imagine gi dirijand discutiile asupra acesteia.
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Fig. 2.8 Utilizarea florii soarelui (Lectii AeL, Biologie, cl.a Va)

Apoi, in clasele urmatoare, la Stiinte, se introduc mai multe imagini,
pentru a ilustra cultivarea florii soarelui, prelucrarea acesteia in scopul
folosirii. Tn clasa V-a, la Biologie, acelasi program, de data aceasta
complet, poate servi la prezentarea de noi cunostinte, oferind informatii
despre alcatuirea plantei (radacina, tulpina, frunze, floare), polenizare,
fruct, samanta, plante Tinrudite si utilizare, ca si la evaluarea
cunostintelor printr-un test (figura 2.9).
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Racormandat pantru: 3 ore da pradarae,

F Introducers
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F &lchiuires el il '-"||||||||l
P Blchbuires plantei: Frunza
FFlosras

F Polemicares

F Fruckul, sdrn&nts

F irportanta Flon sodarelul

F Blante Inoudite cu Hosras roarelul
FTast: Raslizali concordants
P Carmplabati notisnes

P Tart: Vral S8 61 CHpbgator?
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Fig. 2.9 Floarea soarelui — continutul prezentarii (Lectii AeL, Biologie,
cl.a Va)

Tema de reflectie 2.5.

Prezinta, pe scurt, modul in care utilizezi un produs multimedia (soft,
CD) la clasa si precizeaza obiectivele didactice pe care apreciezi ca
le atingi prin aceasta.

Foloseste spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.
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2.4.De la centrarea pe profesor, la centrarea pe elev

Majoritatea specialigtilor apreciaza ca, in prezent, eforturile de
cercetare trebuie concentrate pe potentialul pe care 1l ofera
invatamantului gi educatiei, in general, calculatoarele si mediile virtuale
create de acestea:

v' precizia operatiilor efectuate;

v/ capacitatea de a oferi prezentari multiple si dinamice ale
fenomenelor;

v interactivitatea, Tn general, dar si posibilitatea de a
interactiona in mod consistent si diferentiat cu fiecare elev /
utilizator, in parte.

Evolutia softurilor, de la aspectul predominant de verificare, testare a
cunostintelor, catre aspecte mai complexe, care asigura contexte
semnificative pentru invatare, modifica aria de activitati a profesorului
cantitativ, dar si calitativ. latda un nou element de presiune asupra scolii
care trebuie sa-si regandeasca modurile de abordare a demersului
didactic.

Una dintre modificarile majore aduse de interventia calculatoarelor in
invatamant este gi schimbarea de paradigma, de la centrarea pe
profesor, la centrarea pe elev. Prin raspandirea si diversificarea IAC,
rolul dascalului sufera modificari. Treptat, profesorul se degreveaza de
activitati de rutina, dar sarcinile lui se amplifica prin aceea ca trebuie sa
conceapa gi sa realizeze mici programe adaptate cerintelor disciplinei
pe care o preda si adaptate totodata si la cerintele procesului educativ.
In modul acesta, apar deja elemente de descentralizare, nemaifiind
,centrul” iradiant de informatie si procesul educational Tgi muta accentul
dominant asupra predarii catre invatare. Invatarea pune accentul pe
participarea activa a elevului la construirea propriului sistem de
cunostinte Tn ritmul propriu si pe baza propriilor strategii.

Dominanta  procesului de invatare devine individualizarea,
renuntandu-se tot mai mult la standardizare.

In tabelul 2.3 sunt prezentate comparativ caracteristicile mediilor
traditionale si ale mediilor noi de invatare (UNESCO, Information and
Communication Technologies in Teacher Education, 2002, pg.59).
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Tabelul 2.1.

Sanse
egale
de

educatie

MEDII TRADITIONALE DE
INVATARE

NOI MEDII DE INVATARE

Instruire centrata pe profesor

Invatare centrata pe elev

Avansare lenta, pas cu pas

Avansare mai rapida, in mai
multi pasi

Foloseste un singur media

Multimedia

Activitate izolata

Activitate (munca) colaborativa

Furnizare de informatii (prin
predare)

Schimb de informatii

Invatare pasiva

Invatare activa, exploratorie

Invatare factuala (bazata pe
prezentarea de fapte)

Gandire critica si adoptare de
decizii in cunostinta de cauza

Raspuns reactiv

Actiune planificata, proactiva

Context izolat, artificial

Context autentic, ancorat Tn
realitate

Invatarea centratd pe elev asociaza invatarea focalizatd pe
particularitatile individuale (ereditate, experienta, perspective, pregatiri,
talente, capacitati si nevoi) cu focalizarea pe predare inteleasa ca o
noud modalitate de Tmpartagsire a cunostintelor (selectarea celei mai
bune si mai noi informatii, stimularea motivatiei pentru a asigura
acumularea de cunostinte de catre toti elevii).

In noile medii de invétare, toti elevii beneficiaza de acces la
aceleasi surse de informatii, incat se poate spera asigurarea unor

sanse egale de educatie.

,CU toate ca elevii mei locuiesc ih mediul rural, au nevoie de
inifierea, cunoasterea, infelegerea lucrului cu calculatorul, in
vederea dezvoltarii spiritului inventiv si creator”.

.Mediul rural a inceput s& simta nevoia de modernizare, de intrare
in era informational&, oferind cat mai mulfi oameni care tind spre

mai bine, care depédsesc granifele sociale prin invataturad. Cultivarea
sensibilitafii copiilor, a dorinfelor de cunoastere, folosirea unor
programe in care se pot repeta sau chiar aplica cunostinfe din

discipline diferite ca: limba gi literatura romanéa, matematicad, stiinfe,

educafie plastic4, etc. vor duce la un comportament civilizat, la

dezvoltarea bagajului de informatii, la depasirea diferentelor dintre

urban gi rural”, scrie o institutoare dintr-un sat din judetul lalomita

(Stanica C., 2005, pg.36).
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Tema de reflectie 2.6.

Enumera gi caracterizeaza pe scurt beneficiile pe care le ofera
folosirea calculatorului elevilor din scoala in care activezi.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsurilor.

2.5 Competente necesare invatatorilor pentru utilizarea instrumentelor
informatice n activitatea didactica

Introducerea tehnologiilor informatice in scoala are rolul sa asigure
optimizarea modului de aplicare a programelor scolare la diversele
discipline. Proiectarea unei lectii, indiferent de tipul acesteia, utilizdnd
instrumente informatice adecvate este pentru orice cadru didactic un
exercitiu inedit, creator, care 1l scoate din rutina.

Pregatirea viitoarelor cadre didactice, in cazul de fata, invatatori /
institutori impune formarea acestora si din perspectiva folosirii eficiente
si a noilor mijloace de Tnvatamant bazate pe calculator. Didactica
diverselor discipline trebuie sa reconsidere proiectarea, continuturile gi
activitatile complementare pentru a fi in acord cu achizitile cele mai
recente ale tehnologiei didactice. TIC nu reprezinta numai o forma
atractiva de transmitere a cunostintelor, ci, mai ales, un mijloc de
producere si evaluare a acestora, in cadrul unui proces constructiv,
bazat pe descoperire gi pe valorificarea creativitatii.

Competentele pe care trebuie sa le aiba un invatator pentru a utiliza
eficient calculatorul Tn activitatea sa didactica sunt de natura tehnica (de
utilizator) si de naturd psihopedagogica. In Tabelul 2.2 sunt listate
competentele minimale pe care trebuie sa le posede si sa si le dezvolte
invatatorul / institutorul.
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Tabelul 2.2

COMPETENTE DE
UTILIZATOR

ACTIVITATI SPECIFICE

¢ Folosirea de instrumente
informatice pentru a simplifica
activitatea proprie si pe cea a
elevilor (editoare de text, foi de
calcul, aplicatii multimedia, e-
mail, programe de prezentare).

folosirea corecta a resurselor
TIC la nivel de utilizator;

conectarea si instalarea
echipamentelor TIC;

cunoasterea masurilor de
protectie a muncii si sanatatii i
a celor de siguranta;

utilizarea curenta a aplicatiilor
tip procesor de text, foi de
calcul, baze de date,
enciclopedii multimedia, etc.;

organizarea figierelor (creare,
stergere, mutare, copiere);

asigurarea datelor (parolare) si
a securitatii generale a
echipamentelor.

e Cunoasterea caracteristicilor
esentiale ale lucrului cu
informatia

informatia trebuie evaluata in
functie de acuratete, validitate,
sursa de provenienta;

informatia ocupa memorie gi
procesul de stocare a ei are
diverse implicatii;

sistemele TIC pot prezenta
informatii statice sau informatii
modificabile;

informatiile pot fi legate direct,
in mod dinamic, folosind
aplicatii software adecvate;

informatiile pot fi transmise prin
Internet.

cautarea si folosirea
informatiilor din enciclopediile
multimedia, din ziare, Internet
sau din alte surse;

organizarea si stocarea
informatiei in baze de date si
fisiere;

utilizarea informatiilor statice
(text, imagine) si dinamice
(simulare a unor evenimente,
controlul anumitor procese);

alegerea temelor si stabilirea
etapelor de lucru Tn proiecte tip
portofoliu si stabilirea
mijloacelor de comunicare intre
elevii participanti si profesorii
din aceeasi scoala, din scoli
diferite sau din tari diferite.
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Ar mai putea fi mentionata gi folosirea TIC pentru simularea si
modelarea de situatii specifice unei discipline, dar, la clasele primare,
pentru asemenea situatii se folosesc aplicatii software gata create; la
clasele mai mari, mai ales in liceu, profesorul impreuna cu elevii pot
modela si/sau simula unele evenimente, procese, experimente folosind
un limbaj de programare adecvat.

Din perspectiva psihopedagogica, este necesar ca invatatorul sa
cunoasca modul in care

v' TIC 1l ajuta sa demonstreze, sa exploreze si sa explice mai
eficient anumite aspecte ale predarii unei discipline;

v TIC ofera accesul la informatiile cele mai recente;

v activitatle pot fi schimbate, transformate datorita
caracterului temporar/modificabil al informatiei stocate,
procesate si prezentate cu ajutorul TIC.

Folosire in lectiile sau secventele in care va folosi calculatorul, este necesar

secventiala ca invatatorul sa poata identifica

a A N .

calculatorului v quuI./ modurile Tn care acesta contribuie la atingerea
obiectivelor;

v" intrebarile - cheie si situatiile — problema in care el poate
interveni pentru a stimula si directiona procesul de
invatare la elevi,

v metode de evaluare si de inregistrare a progresului facut
de elevi la studiul disciplinei, dar si in utilizarea TIC;

v’ criterii pentru ca evaluarea necesitatilor si progresului
elevilor la disciplina respectiva sa nu fie influentata de
folosirea calculatorului.

Din perspectiva impactului pe care folosirea calculatorului il are asupra
organizarii lectiei, invatatorul trebuie

v’ sa decida modul in care urmeaza sa-l foloseasca: cu
intreaga clasa sau numai cu un anumit grup de elevi;

v/ sa stie cum sa organizeze elevii sau grupurile de elevi
pentru a se asigura ca fiecare elev participa la activitate, ca
in activitatile comune exista un efort bine echilibrat gi ca
interventia invatatorului are loc la momentul potrivit.

Scopul utilizarii calculatorului in procesul didactic este imbunatatirea
predarii-invatarii disciplinei / disciplinelor. Pentru a evalua contributia
adusa de acest mijloc de Tnvatamant, invatatorul va asigura

v' monitorizarea progresului elevilor prin

e stabilirea clara a tintelor de atins Tn cadrul fiecarei
activitati;
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Evaluarea e observarea sistematica a activitatii elevilor si
contributiei acordarea de sprijin atunci cand este necesar,
globale a IAC

v’ stabilirea unor criterii de evaluare n cadrul disciplinei
atunci cand se foloseste calculatorul, prin

e identificarea modului in care accesul la diferite
aplicatii software poate modifica agteptarile
invatatorului sau cerintele formulate de acesta
elevului (de exemplu: aplicatii de corectare
automata a ortografiei, etc.);

¢ identificarea unor criterii prin care elevii pot arata
ce au invatat ca urmare a folosirii resurselor TIC
de pe Internet sau CD-ROM,;

e determinarea contributiei fiecarui elev, atunci
cand aplicatia realizata este rezultatul unei
activitati de grup, de exemplu prin observarea
muncii  fiecarui  elev, prin inregistrarea
rezultatelor, prin interventia invatatorului si prin
dialogul elev-invatator.

v' invatatorul va urmari folosirea unor metode formative de
verificare finala pentru evaluarea progresului facut de elevi
la disciplina / disciplinele la care a folosit mijloace TIC in
predare.

In instruirea asistatd de calculator, in general, dar mai ales in
Tnvatamantul pre-primar gi primar, se impune o pregatire gi verificare
atenta a echipamentului ce urmeaza a fi folosit, ca si o0 ,pregatire” a
elevilor n legaturd cu ceea ce ei urmeaza sa faca. In acest mod,
invatatorul transmite clar obiectivele ce urmeaza a fi atinse, structurand
activitatea elevilor. El va pune accentul pe aspectele relevante,
inducandu-le elevilor o stare de multumire atunci cand ei vor descoperi
acele aspecte, invatarea fiind mai usoara gi mai placuta.

De retinut, in incheierea acestei unitati de invatare ca nu orice program,
mai mic sau mai extins, conceput pentru a fi rulat pe calculator in cursul
unei lectii, indiferent de caracterul predominant al acesteia (predare —
invatare — evaluare) este un soft educational. Un bun scenariu de
instruire asistata de calculator este rodul unei “munci de chipa
interdisciplinare (cadre didactice, informaticieni, graficieni, pedagodgi,
psihologi, etc.). Faptul ca sistemul de operare Windows a cucerit peste
80% din segmentul de piaté al utilizatorilor de calculatoare de tip PC nu
este ntamplator. Acest sistem de operare este rodul unei munci
desfagurate de-a lungul mai multor ani de céatre o echipa mixta formata
din peste 2000 de specialistiinformaticieni, pedagogi, psihologi,
graficieni, designeri” (Gavota M. in Jinga |. si Istrate E., 2007, pag.447)
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, 1

Raspunsuri si comentarii la Testele de autoevaluare

Test de autoevaluare 2.1
1. Raspuns posibil avand la baza argumente ca:
A. Pe scara larga, calculatorul este perceput

v/ ca un mijloc de relaxare, pentru jocuri, ascultare de muzica,
vizionare de filme;

v instrument de comunicare rapida (sincrona sau asincrona)

v’ facilitator al accesului rapid la informatie structurata
(Google: termeni, domenii);

B. Nu lucrez in invatamant / educatie, deci nu ma pricep la posibilitatea
folosirii eficiente a calculatorului in acest domeniu;

C. Lucrez in invatamant / educatie, dar am indoieli relative la:

v profesionalizarea cadrelor didactice in a-l folosi eficient la
clasa;

v' posibilitatile educationale ale acestuia;
v" inducerea de consecinte negative asupra elevilor.
2. neincredere, siguranta ca profesorul nu poate fi inlocuit.
Test de autoevaluare 2.2

Printre avantaje se pot enumera:
v elimina emotiile, elibereaza elevul de un stres suplimentar
avand caracter obiectiv, elevul si parintii au incredere in
rezultatul acesteia,;

v" contribuie la formarea abilitatilor de autoevaluare;

v’ daca rezultatele evaluarii sunt Tnsotite si de comentarii ale
cadrului didactic, conduce la individualizarea invatarii.

Ca limite, trebuie avute n vedere aspecte ca:
v posibilitatea instalarii unui sentiment accentuat de teama la
examinarile orale;

v folosirea exclusiva a unor teste de evaluare de tip
~completati spatiile libere” sau de tip grila ,alegeti raspunsul
corect”, poate conduce la saracirea limbajului.

v' elevul poate sa nu recunoasca cerintele formulate oral de
catre profesor;

v/ poate determina o ,dezumanizare” a comunicarii cu cadrul
didactic.
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Lucrare de verificare Unitatea 2

|. Alege prin incercuire varianta / variantele de raspuns corect /
corecte pentru afirmatiile:

1. Invatatorul va selectiona, de pe internet, pentru elevi
informatiile corespunzatoare:

a. varstei;

b. nivelului de pregatire;

c. talentelor si aspiratiilor acestora;
d. dorintei exprese a familiei.

2. Instrumentele informatice folosite Tn mod curent de catre
Tnvatator sunt:

a. editoare de texte;

b. aplicatii multimedia:

c. programe de prezentare in fata unui auditoriu (de tip
Power Point);

d. posta electronica (email).

Se acorda 1 punct pentru fiecare raspuns corect.

Il. Alege prin Tincercuire varianta de raspuns corect pentru
urmatoarele afirmatii:

A-F1. Calculatorul este un mijloc modern de invataméant, din
categoria mijloacelor denumite generic, multimedia.

A-F2. Eficienta sporita prezinta lectile predate integral folosind
calculatorul, deoarece asigura continuitatea demersului didactic.

A-F3. Obiectivele cognitive si formative pot fi indeplinite in proportie
sporita prin insertia calculatorului Tn acele momente ale lectiei care
nu pot fi realizate decéat partial in conditiile unei lectii desfagurate in
mod traditional.

A-F4. Accesul la cantitatea imensa de informatii pe care o furnizeaza
calculatorul poate produce deruta si confuzie in mintea copiilor.

A-F5. Captivat fiind de universul pe care il pune la dispozitia sa
calculatorul, elevul neglijeaza relatia cu colegii putand deveni un
singuratic.

A-F6. Softurile interactive creeaza un dialog intre elevi si programul
respectiv.

A-F7. Noile medii de invatare determina o invatare de tip pasiv,
elevul stand nemigcat, uneori, ore in gir in fata calculatorului.

Se acorda 1 punct pentru fiecare raspuns corect.
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[ll. Enumera si descrie pe scurt, in exprimare personald, contributia
globala, cognitiva si formativa a introducerii in lectie a secventelor de
instruire asistata de calculator.

Se acorda 6 puncte.

Punctaj minim admis 15 puncte
Punctaj maxim realizabil 20 puncte
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Unitatea de invatare 3
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Obiectivele unitatii de invatare 3

Dupa studiul acestei unitati de Tnvatare veti reugi sa:
v’ argumentati importanta proiectarii pentru reusita procesului didactic;
v' identificati avantajele educationale oferite de fiecare aplicatie;

v comparati aplicatiile informatice utilizate Tn proiectarea resurselor de instruire
asistata de calculator.
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3.1 Proiectarea didactica

IAC = produs Invatarea asistata de calculator comporta
pedagogic + . : : :
produs informatic v existenta unui program de instruire, ca rezultat al

proiectarii pedagogice, un produs pedagogic

v’ transpunerea acestuia ntr-un produs informatic utilizand
instrumente adecvate.

in plus, cadrul didactic, aici invatatorul, trebuie s& dispuna de un
echipament hardware corespunzator, ca si de instrumentele de
informatice (software) cu care sa poata transpune in practica
elementele necesare desfasurarii activitatii didactice.

Se contureaza ca etape de operationalizare:
v proiectarea pedagogica
e a continutului

e a activitatii elevului pentru Tnsugirea continutului
respectiv;

v asigurarea echipamentului tehnic (componenta hardware)
si a produselor software);

v elaborarea produsului informatic propriu zis, utilizabil Tn
procesul predare — invatare — evaluare.

In ansamblul acestor activitati, aportul cadrului didactic se inscrie,
preponderent in preocuparile de creare a produsului pedagogic,
proiectarea demersului didactic. Ideal ar fi ca invatatorul sa aiba
competentele de utilizare a instrumentelor informatice pentru a
realiza produsul informatic final. in opinia personala, acest deziderat
nu este de neatins; practica ne dovedeste ca tot mai multi
educatori, invatatori, profesori au competentele necesare pentru a-
si realiza propriile produse informatice pe care le utilizeaza in
activitatea didactica curenta; chiar mai mult, unii dintre eu le ofera
cu generozitate si colegilor spre folosire.

Proiectare .Notiunea de proiectare didactica reflecta, la modul cel mai general
g;ds?ggca' activitatea de prefigurare, de anticipare, predeterminare sau

prognozare atat a desfasurarii de ansamblu a procesului instructiv —
educativ cat, mai ales, a comportamentelor sale, a modului in care
acestea vor relationa si se vor determina reciproc, la toate
nivelurile” (Cojocariu V.M., 2002, pg. 98)

In acest sens modern, termenul de proiectare didactica este
asimilat celui de design instructional, cu semnificatia de “act de
anticipare, de prefigurare a demersului didactic in termeni care sa-|
faca traductibil in practica” (idem).

instructional
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»Profesorul ideal” Pentru realizarea unei proiectari didactice reusite este necesara
competente ,intalnirea” mai multor tipuri de competente definitorii ale

e de specialitate .profesorului ideal” (Jinga 1., Istrate E, 2007, pg. 418):

* psihopedagogice v’ competenta de specialitate, care impune

* psihosociale si e cunoasterea continuturilor disciplinei pe care o

manageriale preda;
e capacitatea de a stabili legatura intre teorie i
practica;

e capacitatea de Tnnoire a cunostintelor, in
consens cu noile achizitii ale stiintei;

v' competenta psihopedagogica, vizand

e capacitatea de a cunoaste elevii si de a lua in
considerare particularitatile lor de varsta si
individuale la proiectarea si realizarea activitatii
instructiv — educative;

e capacitatea de a proiecta si realiza optim un
pachet de operatii: precizarea obiectivelor,
selectarea continuturilor, prelucrarea acestora,
crearea unor situati de Tinvatare adecvate,
elaborarea strategiilor didactice, elaborarea
strategiilor de evaluare;

e capacitatea de a-i pregati pe elevi pentru
autoinstruire si autoevaluare;

v competenta psihosociala si manageriala care include

e capacitatea de a organiza elevii in raport cu
sarcinile instruirii i de a stabili responsabilitatile
n grup;

e capacitatea de a statornici relatii de cooperare,
un climat adecvat in grupul de elevi si de a
solutiona conflictele;

e capacitatea de a-si asuma raspunderi

e capacitatea de a orienta si coordona, indruma si
motiva, de a lua decizii in functie de situatie.
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Tema de reflectie 3.1

Comentati Tn maxim 300 de cuvinte necesitatea existentei
,capacitatii de cunoastere a elevilor i a particularitatilor lor de varsta
si individuale” pentru proiectarea activitatii didactice.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

Etapele activitatii de proiectare sunt:
| Precizarea obiectivelor operafionale

Il Analiza resurselor necesare procesului de instruire proiectat (de
continut didactic, umane, materiale de timp alocat).

Il Elaborarea strategiilor didactice optime, etapa care cuprinde
alegerea metodelor si procedeelor didactice, alegerea mijloacelor
tehnice de invatamant, stabilirea ,scenariului didactic” in functie de
nivelul clasei / elevilor, organizarea pe grupe / subgrupe de lucru, etc.

IV Evaluarea, cu referire la forme, metode si probe de evaluare.

Intreaga activitate de proiectare se regaseste in proiectul activitatii
didactice.
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Test de autoevaluare 3.1

Realizati un proiect de lectie la o disciplina din planul cadru de
invatamant al claselor I-1V, cu precizarea etapelor de mai sus.

Folositi spatiul liber pentru scrierea raspunsului.
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3.2. Exigente psihopedagogice ale integrarii calculatorului in lectie

Interfata elev-
calculator

Proiectantul lectiei asistate de calculator se confrunta cu trei categorii
de probleme:

v facilitati sau limite de natura tehnica;
v" cerinte impuse de produsele software utilizate;
v'exigente de ordin psihopedagogic.

Calculatorul este un mediu de comunicare axat pe dialog, interfata fiind
elementul care face posibila comunicarea elev-calculator.

in sens tehnic, interfata asigura legaturile functionale, care se stabilesc
intre calculator (unitatea centrald), pe de o parte si tastatura, mouse,
imprimanta etc.,pe de alta parte.

In sens uzual, interfata cuprinde totalitatea modurilor si echipamentelor
gratie carora utilizatorul poate comunica cu sistemul de calcul. In
aceasta acceptiune, se poate vorbi de o interfata elev-calculator.

in sens psihopedagogic, interfata cuprinde un ansamblu de proceduri si
coduri, menite sa faciliteze achizitia de cunostinte ca si formarea si
dezvoltarea structurilor cognitive ale elevilor.

Programele destinate IAC sunt aplicatii interactive, adica sunt
programe care necesita interventia elevului pentru a se executa.

Elevul dirijeaza executia fiecarei activitati prin emiterea unor comenzi
speciale. Comunicarea cu calculatorul se realizeaza, in principal, prin
intermediul:

v' ecranului;
v tastaturii si
v mouse-ului.

Desi ecranul este zona de organizare si redare electronica a obiectelor,
el nu reprezinta totul in procesul de comunicare. Vizualizarea pe ecran
reda doar o parte din ceea ce este reprezentat in calculator.

Interfata impune numeroase constrangeri de limbaj; nu este vorba doar
de posibilitatile tehnice, ci de dificultatea adaptarii comunicarii la
capacitatile de receptare ale elevilor. De exemplu, adeseori cerintele
psihopedagogice reclama transmiterea informatiei pe canalul verbal-
auditiv, ceea ce ridica numeroase probleme de interfatare, mai ales ca
IAC s-a dezvoltat ca o replica la transmiterea exclusiv orala a
informatiilor, cunostintelor.

Interfata elev-calculator comportd o gama de solutii tehnice gi cerinte
psihopedagogice  specifice  procesului de  predare-invatare.
Suplimentar, facilitatile tehnice corelate cu aparatura si cu programele
informatice trebuie sa fie compatibile cu operatiile concrete gi formale
de care este capabil elevul. Factori specifici procesului de predare-
invatare, ca de exemplu:

v’ sarcina de invatare, modul ei de organizare (textual sau
grafic, obiectual sau verbal) sau
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v’ registrul in care este capabil elevul sa lucreze (registrul
obiectual, figural sau simbolic)

pretind mijloace de interfatare adecvate.

Obiecte imagini O prima modalitate de interfatare se bazeaza pe obiecte-imagini.
Folosirea imaginilor reprezinta o tehnica de comunicare unanim
utilizata si acceptata in procesul didactic.

Imaginile prezinta un avantaj dublu: poarta o cantitate substantiala
de informatii, pe de-o parte, iar semnificatia lor este directa,
transparenta pentru elevi, pe de alta parte. Practic, pe ecran apar
imagini-obiecte ca si diferite elemente grafice, de exemplu, un cursor
care se deplaseaza intr-un anume sens pe orizontala sau pe
verticala. Actionand de la tastaturd sau de la mouse obiectele se
misca dupa un program prestabilit, se transforma, dispar sau revin
pe ecran. Informatia este accentuata, retinutd si consolidatad prin

Qslir:;:\e/ai natura dinamigé a imaginii care o insoteste. O ast.fevl de interfata care
vizuali apeleaza la imagini-obiecte se numeste iconica (icon in limba
a engleza desemnand in sens larg, imagine, poza). Specialigtii afirma
informatiei ca o interfatd iconica bund mentine atentia utilizatorului pe toata

durata de lucru. Atunci cand este recomandata o pauza in activitate,
pe ecran apare o imagine relaxanta, un moment de asteptare.

Interfata trebuie adaptata la particularitatile de perceptie ale elevilor,
adica la ceea ce se defineste prin sintagma stiluri de abordare
perceptive-vizuala a informatiei.

Unii elevi prefera prezentarea secventiald, pas cu pas a imaginilor. Altii
prefera o configuratie holistica, toate imaginile la un loc, ca de
exemplu, unele modele de simulare prin joc.
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Tema de reflectie 3.2

Precizati daca pentru elevii de varsta 6-10 ani, este mai potrivit unul
dintre stilurile de abordare perceptiv-vizuala a informatiei
(secvential, holistic) sau ambele sunt la fel de bune.

Pe baza raspunsului dat, elaborati un scurt scenariu didactic,
imaginand ecranul unui calculator ca mijloc de prezentare a
imaginilor.

Folositi spatiul liber pentru scrierea raspunsului
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Text scris O alta modalitate de interfatare are la baza denumiri / termeni
preluati din vocabularul uzual. Deci comunicarea elev+calculator se
realizeaza pe baza textului scris. Utilizatorul are acum sarcina sa
perceapa, sa decodifice, sa inteleaga si sa utilizeze in comenzi
valoarea comunicativa a termenilor afisati pe ecran. Alegerea
termenilor devine foarte importanta, semnificatia lor influentand
direct activitatea elevului la calculator.

De regula, in comunicarea elev-calculator pe baza textului scris,
informatia este organizata in meniuri (locuri de instructiuni). Se prevede
un meniu principal, care specifica ce activitati se pot executa cu
programul respectiv, de exemplu:

Ce lectie doresti sa parcurgi? Utilizatorul trebuie sa aleaga din lista
urmatoare o optiune

1. Adunarea
2. Scaderea
3. Inmultirea
4. Tmpartirea

Apoi, se prevad comenzi aferente sarcinilor din meniul principal, de
exemplu:

1. comenzi de inaintare, revenire in program;
2. comenzi de stergere, corectare a eventualelor erori;

3. comenzi pentru determinarea nivelului de asistare; elevul Tsi
stabileste singur ,cantitatea de ajutor de care are nevoie”
etc.

Este indicat ca secventele IAC sa fie proiectate in corelatie cu
prezentarile obignuite, In maniera obignuitd a lectiei. In realizarea
interactiunii calculator-elev, multe aplicatii pun accent doar pe
componenta tehnica a interfetei, lasand in afara controlului cerintele
pedagogice evidente. Intalnim programe destinat IAC constand doar in
prezentarea intrebdarilor si acceptarea / evaluarea raspunsurilor. in
altele, atentia si preocuparea elevilor sunt atrase nu de sarcina de
Tnvatare propriu-zisa, ci de anumite detalii electronice zgomotoase sau
de stimuli vizuali supraliminari. De exemplu, beep-ul ori flashing-ul prea
frecvente ori dinamica prea crescutd in alternanta culorilor nu mai
influenteaza pozitiv comunicarea, ci dimpotriva distrag atentia, obosesc
ochiul, produc chiar o doza de iritare nervoasa.

Talentul si experienta pedagogica 1i obliga pe cei care proiecteaza lectii
asistate de calculator sa discearna ceea ce trebuie sa fie perceput de
elevi, cat anume si ce din reprezentarea interna a calculatorului sa fie
transmis elevului. Interfatarea este o operatie laborioasa care aduca in
campul atentiei cadrului didactic detalii importante, multe dintre ele
implicate gi n activitatea didactica obisnuita.
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3.3 Aplicatii utilizate in pregatirea lectiilor

3.3.1 Aplicatia Microsoft Power Point.

Aplicatia Microsoft Power Point este o aplicatie care face parte din
pachetul Microsoft Office, folosita pentru prezentari in fata unui
auditoriu. Folosirea acestei aplicatii are ca temei psihopedagogic
constatarea ca informatiile prezentate sub forma vizuala sunt percepute
si retinute mult mai ugor decét cele transmise exclusiv verbal. Scopul
principal al prezentarii este captarea atentiei auditoriului gi transmiterea
informatiilor astfel incat acestea sa fie retinute de cei prezenti. In functie
de dotarea calculatorului (cu placa de sunet si boxe), se pot adauga si
efecte sonore, corelate cu imaginea / imaginile, care sa serveasca la
sublinierea mesajului didactic transmis. Programul permite si efecte
speciale: trecere de la 0 “pagind” la alta, efecte de animatie aplicabile
textelor sau imaginilor, dand un aer dinamic intregii prezentari, ca i
posibilitatea Tnregistrarii unui mesaj sonor care sa insoteasca
prezentarea.

Interfata aplicatiei este asemanatoare cu cea a celorlalte programe
(Word, Excel, Access) din pachetul Microsoft Office, avand ca elemente
comune cu acestea, aceeasi organizare a meniurilor si a barei de
instrumente.

B Micrasnft PowerPeint - [Presentationt] r-_|E E|
] He ER jew jeert Fymat Jack SdeTow Widw Muhpe tep Adhercr 5
AR N BEY LI IR N Annap nerr L NS N TR
i arel s - B QDS E[EE S NN FF A o e

Figura 3.1 PowerPoint — bara de meniuri si bara de instrumente

I;Iﬂ:cl.u'nnnﬂ Microwdl Word
DEe [t Ve jest Fomat Tk Tabs MatfTpe Wi Heb  AdbePOF  Aoubat Comments ®
Gd A A TEIL RS o R O3B Je i -5 R

Y ond s Tembebow -1 - B 7D (ElEAM=- ccERD-Y-AS

Figura 3.2 Microsoft Word — bara de meniuri si bara de instrumente

B Wicrosaft Exeel - Boak

P) gl [t dew st Fgmat ok Qen Widow (e Adohe FF -8
AR R BEEE TR IR 4R W0 O A RN R RN R
: -'-:'~Biufiiﬁim-ﬂﬂiﬁr_vh'i‘!

Figura 3.3 Microsoft Excel — bara de meniuri si bara de instrumente
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intr-o prezentare realizatd cu MS Power Point se pot introduce texte,
tabele, grafice, elemente care se pot realiza si cu ajutorul aplicatiilor
Word sau Excel.

e Do g Pymmwigtigal]

[ pem  foes  Fgwd  Jad e e gieke  Beblee e eGP

= 4 A, ) MRy =
4 ﬂ"‘. i g w! oF "

Click to add title

= Chok to add texd

il

L

Ciobdes chok 1D add
charl

(LR

S SR =TT Tl T T ey -] |

Figura 3.4 PowerPoint — Inserare text gi elemente grafice

Figierele create cu aplicatia Power Point se numesc prezentari
(presentation) si au extensia .ppt.

Prin prezentare, se intelege un ansamblu, o colectie de foi (slide - uri)
de prezentare. Acestea pot fi vizualizate fie in modul de Vizualizare /
Editare, fie cu browser-ul Internet Explorer, daca sunt salvate ca pagini
web.

3.3.2 Aplicatia Paint

Este una dintre cele mai simple aplicatii pentru realizarea de imagini /
desene. Cu ajutorul acesteia se pot crea desene simple sau elaborate,
color sau alb - negru, pot fi vizualizate sau editate imagini, fie ca este
vorba despre poze sau despre documente scanate.

Utilizarea aplicatiei Paint este importanta deoarece ofera posibilitatea
punerii in practica a ideilor legate de exercitii (de memorie vizuala,
pentru formarea deprinderilor de colorare, pentru formarea unor notiuni
matematice prin desenare / vizualizare), intr-o maniera placuta,
prietenoasa.
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Fig. 3.5 Deschiderea aplicatiei Paint

Meniul simplu si ugor de intuit ajuta la dezvoltarea abilitatilor de lucru la
calculator, de formare gi consolidare a cunostintelor matematice, a celor
de despartire corectd n silabe, de identificare a obiectelor si a
dezvoltarii limbajului prin intermediul imaginilor.

Desenele astfel create pot fi salvate sub mai multe extensii specifice
aplicatiilor de editare imagine (.bmp, .jpg, .gif). Acest lucru permite
deschiderea si reeditarea figierelor realizate cu aplicatia Paint de catre
aplicatii dedicate performante.

in figura 3.6 si respectiv, in figura 3.7 este prezentat un exemplu de
exercitiu simplu, de despartire in silabe a unui cuvant, realizat cu
ajutorul aplicatiei Paint. Exercitiul poate fi folosit atat la gradinita, la
grupa pregatitoare (scriere cu majuscule, despartire in silabe), cat si in
clasa I.

Imaginatia si creativitatea invatatorului pot contribui la dezvoltarea a
numeroase jocuri de prezentare si de recunoastere a figurilor
geometrice simple, de exersare a operatiilor aritmetice, de exersare a
scrierii corecte, etc.
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% abecedar.bmp - Paint

< 5
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Far Fiedp, cick Melp Togecs on Hhe el Man

Fig. 3.6 Exemplu de joc (,Desparte in silabe”) realizat cu ajutorul
aplicatiei Paint

i# abescedar_SILADL_CORLCCT.bmp - Paint
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Fig. 3.7 Rezolvarea exercitiului din figura 3.6
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3.3.3 Aplicatia Microsoft Word

Aplicatia Microsoft Word este parte a Microsoft Office si are ca principal
scop introducerea textului, cu diferite tipuri de fonturi sau stiluri,
dimensiuni sau culori. Se pot formata paragrafe, se pot muta usor texte
| paragrafe, se poate realiza corectarea ortografica si gramaticala
automata, pentru diferitele limbi in care s-a facut introducerea textului.
Aplicatia Word permite scrierea textelor “artistic”, (cu ajutorul optiunii
Word Art, fig. 3.8) ca si realizarea de desene (cu ajutorul butoanelor
care se regasesc pe bara de desen Drawing.

Sebecl & Wordtelh shyle:

et “ﬂrwl wordar, WordAr{ Wordar! _ L
yleril 17t WordArt | WordArt) »ora2 - endlet| 2 =
_ W

m wardan || -WordArt) WOrd A
wordact| TordAre) Hordhet | Wl sonzild]| w
L]

|

ok || conesl |

Fig.3.8 Optiunea Word Art

Poate fi folosit pentru dezvoltarea abilitatilor de scriere corecta, ca si a
celor de utilizare a calculatorului. Textele pot fi corectate usor, in mod
automat utilizdndu-se optiunea de corectare gramaticala si ortografica
(fig.3.9).

Rezultatul final poate fi printat sau salvat in calculator putand fi accesat
oricand este nevoie.

Documentele realizate cu Microsoft Word se prezinta sub forma de
pagini, extensia sub care se salveaza acestea fiind .doc
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Spelling and Lrammar: Homanian [Homania)

It iy D icanatry
Rerultatul-final-paate-f-printat-zan-zalvat-in- |
calculater-putind-fi-acesaroncind-este-nevoie. |

Suggestions

S0BELa — L hae |

i [ et |
| Auocomeet |

Dictionary language: Romanian (Romania) v

Fig. 3.9 Corectare gramaticala si ortografica in Word

in figura 3.10 este prezentat un exemplu de text, scris intentionat cu
greseli, pe care elevii trebuie sa il corecteze.

) CORECTATA . doc - Microssft Word (=]l ]
PP Ede Yew [met Fomet ook Tghin gidow  MathTye  Heb  AdibefDF  Acrobat Qoemmernts X
P e I TE e RPN PR e L 6 S T W R WS LU I
: ) hormal + b, = ks -2 =B g [EE w5 == e -

"._'E'E"'l"i""""'5"""""“'""‘ e O L R

-« Rescrie coract textul urmator:

- 1. Ana 538 dus 58 o caule pe mama 5 &

= 2 Spunale slavilar 23 vind aiel, Tice daamna a2
e [nvEfhAtoars ¥

=]
T 3oWrel s&i Tmprumueti biciclata ta lui ionut? #
CCY RN ]
Page | Sec 1 AL 33m h2 Cdll Ercimills  LOF

Fig. 3.10 Utilizarea aplicatiei Word pentru exersarea scrierii corecte
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E CORECTATY . doc - Microsoft Word [= 8|
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Text corectat

1. And §-8& dus $& © <aule pe mama 5a
- 2. -Spune-la elavilor $& vind aici, Tice doamna
nyat&rsare

2.o-Wral sa-1 imprumufl Dicicleta ta lw lonuf?

- oD o=

m o] @ ¥
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Fig. 3.11 Text corectat, realizat de elevi cu ajutorul aplicatiei Word

in cazul in care se cere elevilor s corecteze un text sau s& rescrie
corect un text, optiunea de corectare gramaticala si ortografica nu va fi
activata!

Printr-o diversitate mare — practic nelimitatd — de exercitii bine gandite
de invatator, mai ales prin joc, copiii pot invata sa foloseasca corect
tastatura, isi pot dezvolta abilitati de creare, formatare si editare de text,
dar in acelagi timp invata si exerseaza scrierea corecta.

3.3.4 Aplicatia Microsoft Excel

Poate fi folosita, Tn Tnvatamantul primar pentru operatii matematice
simple (adunari, scaderi, inmultiri, Impartiri). Tn functie de obiectivele
exercitiului se pot realiza programe simple care sa il ajute pe elev in
realizarea calculelor matematice sau, sa il avertizeze in cazul in care
raspunsul dat de acesta este gresit, contribuind astfel la formarea
deprinderilor de autoevaluare. Astfel, operatiile matematice de adunare,
scadere, inmultire si Tmpartire, aflarea celui mai mic sau mai mare
numar dintr-o multime, pot deveni distractive pentru cei mici, acestia
Tnvatand in acelasi timp si cum sa utilizeze aplicatia.

in figurile 3.12 si 3.13 este prezentat un exercitiu foarte simplu pentru
exersarea adunarii fara trecere peste ordin. Posibilitatea introducerii
culorilor de catre proiectant, verde pentru rezultat corect si respectiv
rogu pentru rezultat gresit, face exercitiul mai placut pentru elev si il
stimuleaza sa continue.
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Fig. 3.12 Utilizarea aplicatiei Excel pentru exersarea operatiei de
adunare
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Figura 3.10 Exercitiu rezolvat cu ajutorul aplicatiei Excel

In exemplul de mai sus este prezentat modul in care aplicatia Excel
poate fi utilizata pentru realizarea operatiei de adunare. Raspunsul
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2L

Testul 3.1

trebuie scris in coloana 3, in situatia in care raspunsul este corect,
numarul se va colora automat cu culoarea verde; daca este gresit va
aparea ScCris cu rosu.

Aplicatiile prezentate pot fi folosite de Tnvatator si in activitatea sa de
proiectare a lectiilor, de prezentare a statisticilor, de organizare a clasei
(vezi Unitatea 4).

Raspunsuri si comentarii la Testele de autoevaluare

Pentru fiecare etapa, se vor urmari operatiile specifice pe care le are de
efectuat invatatorul — proiectant, astfel:

Precizarea obiectivelor

o stabileste ce trebuie sa stie si / sau sa faca elevii la sfarsitul
activitatii didactice proiectate;

e compara ceea ce-si propune sa realizeze, cu programa scolara si
stabileste performantele minime agteptate;

e apreciaza daca obiectivele formulate pot fi realizate in timpul
alocat.

Analiza resurselor

e selectioneaza continutul activitatii, apreciind cunostinte, priceperi,
deprinderi, abilitati, capacitati, atitudini;

e analizeaza caracteristicile elevilor carora urmeaza sa li se
adreseze, din perspectiva nivelului de pregatire, a capacitatii de
invatare si a motivatiei invatarii;

e analizeaza mijloacele materiale de care dispune (spatii,
echipamente).

Elaborarea strategiilor didactice. Cadrul didactic se preocupa de:
¢ alegerea metodelor si procedeelor didactice;
e selectarea materialelor didactice necesare;
¢ alegerea mijloacelor tehnice de invatamant;

o stabileste combinatia optima de metode si mijloace adecvata unei
situatii de Tnvatare, care sa permita atingerea obiectivelor propuse
de catre majoritatea elevilor, la un nivel cat mai Tnalt de
performanta.

Evaluare. Cadrul didactic stabileste formele, metodele si probele
prin care va putea constata daca a realizat ceea ce si-a propus
si in ce masura a realizat acest lucru.
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Lucrare de verificare Unitatea 3

I. Alege prin Tncercuire varianta / variantele de raspuns corect / corecte
pentru afirmatiile:

1.Activitatea de proiectare didactica se desfasoara etapizat,
cuprinzand

a. stabilirea obiectivelor;
b. analiza resurselor;
c. elaborarea strategiilor didactice;
d. stabilirea strategiei de evaluare.
2. La clasele I-1V, evaluarea se poate realiza prin:
a. fise de lucru;
b. teste;
c. lucrari de control la sfarsit de capitol;
d. lucrari de sinteza ample insotite de lucrari practice.

Se acorda 1 punct pentru fiecare raspuns corect.

Il. Alege, prin incercuire, varianta de raspuns corect pentru urmatoarele
afirmatii:

A-F1. Termenul de design instructional are semnificatia de act de
anticipare a demersului didactic.

A-F2. Competenta psihosociala si manageriala a invatatorului se refera
la capacitatea acestuia de a stabili relatii de cooperare si un climat
adecvat in grupul de elevi si de a solutiona eventualele conflicte aparute
ntre acestia.

A-F3. Calculatorul este un mediu de comunicare axat pe dialog, mouse-
ul fiind elementul care face posibila comunicarea cu acesta.

A-F4. Interfata elev — calculator comportd o gama de solutii tehnice si
cerinte psihopedagogice specifice procesului de predare — invatare.

A-F5. O interfata iconica mentine atentia utilizatorului pe toata durata de
lucru.

A-F6. La clasele I-IV, este contraindicata introducerea in lectia obignuita
a unor secvente IAC, lectia in intregime, urmand sa se desfasoare pe
calculator.

A-F7. Reusita unor lectii asistate de calculator este asigurata de
folosirea frecventa a unor detalii electronice sonore puternice si a unor
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stimuli vizuali cat mai dinamici i intens colorati.
Se acorda 1 punct pentru fiecare raspuns corect.

[ll. Enumerati facilitdtile pe care le ofera invataméantului folosirea
aplicatiilor urmatoare:

1. Microsoft Power Point;
2. Paint

3. Microsoft Word

4. Microsoft Excel.

Se acorda 1,5 puncte pentru fiecare raspuns complet.
Punctaj minim admis.................cco e viiiiiiieeie e e ee a2 15 puncte

Punctaj maxim realizabil ... 20 puncte

Bibliografie pentru UNITATEA 3

. Cojocariu, Venera Mihaela, Teoria si metodologia instruirii, Editura Didactica si

Pedagogica, Buc., 2002;

. lonescu, Miron si Radu loan, Didactica modernd, Editura Dacia, Cluj-Napoca,

1955;

. Matei, Sorin, Bizdoaca Elvira Nicoleta si Rogu Simona, Inifiere in Power Point,

Editura Arves, 2002;

. Vlasceanu, Lazar, Proiectarea pedagogicad, in Curs de pedagogie, Tipografia

Universitatii din Bucuregti, 1988;

. www.soft4kids.ro (InfoMedia Pro Bucuresti)
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Unitatea de invatare 4

MODALITATI DE IMPLEMENTARE A INSTRUIRII ASISTATE DE
CALCULATOR IN INVATAMANTUL PRIMAR

CUPRINS
Obiectivele unitatii de TNVATAIE 4..........oooii i 69
4.1 Metodologie operationala de integrare a instruirii asistate de calculator Tn activitatea
(0 [0 F=Tod 1 oF= TR TSP TPRRPTT 70
4.1.1 CUITICUIUM NUCIBU .eeeeiiiiee e 70
4.1.2 Curriculum [a decCizia SCOlii .......ceeiiiiiiieiiic e 91
4.1.3 Abordare iNnterdiSCIPIINAIa...........uuuuiiiiiie e 93
4.1.4 Instrumente pentru munca INVAtAtorului ............cccvviiiiiiiiiiieeee e 96
4.2 Masuri de protectie a muncii in timpul lucrului la calculator ..o 97
4.3 Raspunsuri si comentarii la testele de autoevaluare ............cccooeeeeevivviiiiciiiieeeeeee, 98
Lucrare de verificare UNIAtEA 4 ........coooiiiiiiiiiieie et eeeeeenes 98
Bibliografie pentru UNtat@a 4 ............ooieieiiiiiieecie e e e e e e e e eennns 98

Obiectivele unitatii de Tnvatare 4

Dupa studiul acestei unitati de invatare veti reusi sa:

v analizati conditiile unei integrari eficiente a instruirii asistate de calculator n
Tnvatamantul primar;

v propuneti discipline optionale in care sa integrati secvente de instruire
asistata de calculator;

v' asigurati utilizarea calculatorului de catre elevi in conditii de siguranta.
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4.1 Metodologie operationala de integrare a instruirii asistate de
calculator in activitatea didactica

La clasele | -1V, instruirea asistata de calculator poate fi introdusa:

v la orice disciplina din curriculumul nucleu, dar si Tn abordari
de tip interdisciplinar (secvential);

v la discipline optionale din curriculumul la decizia scolii.
“Prietenul meu, calculatorul” (activitate desfasurata integral
pe calculator).

Mai mult decat atat, in multe scoli, multi invatatori pasionati de profesia
lor i sustinuti de conducerea scolii desfagoara activitati suplimentare
(de exemplu: revista scolii, competitii, concursuri), prin care elevii Tsi
petrec util si placut timpul liber, formandu-si totodata si deprinderi de
lucru la calculator.

Instrumentele informatice au devenit necesare si utile Tn munca
invatatorului: pe langa pregatirea stricta a activitatilor didactice, acestea
sunt indispensabile pentru ntocmirea proiectelor didactice a
planificarilor gcolare, a orarelor, a situatiilor statistice, a unor afise,
postere, aviziere.

4.1.1 Curriculum nucleu

Exemplul nr. 1. Se prezinta integral un proiect didactic pentru clasa | la
disciplina Matematica, in care se alterneaza secventele de instruire
traditionala cu cele de instruire asistata de calculator.

PROIECT DIDACTIC

Clasa |

Data:

Institutor:

Aria curriculara: Matematica si Stiinte ale naturii
Disciplina: Matematica

Unitatea de invatare: Numerele naturale de la 0 la 10
Continutul Tnvatarii: Numarul gi cifra 4

Tipul lectiei: comunicare de noi cunostinte

Obiective cadru:
v/ cunoasterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii;

v’ dezvoltarea interesului si a motivatiei pentru studiul si
aplicarea matematicii in contexte variate.

"Preluat partial din proiectul propus de doamna Carmen Stanica, institutor la $coala cu clasele | — X,
Cosereni, jud. lalomita
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Obiective de referinta :

1. sa inteleaga sistemul pozitional de formare a numerelor
utilizand obiecte;

2. sa scrie si sa citeasca numerele de la 0 la 4;

3. sa manifeste disponibilitate, abilitate si placere in a utiliza
numere in activitati adecvate.

Obiective operationale:

v/ cognitive:

v' afective:

sa recunoasca numarul 4;
Sa recunoasca si sa scrie corect cifra 4;
Sa cunoasca succesiunea numerelor 0 — 4;

sa completeze corect numarul cardinal
corespunzator multimii asociate;

sa compuna si sa descompuna numarul 4;
sa dezvolte deprinderi de munca independenta ;

sa manifeste corectitudine in activitatea de
insusire a cunostintelor;

sa rezolve cu ajutorul unei aplicatii pe calculator
sarcinile cerute de invatatoare.

sa dovedeasca interes si placere pentru activitati
matematice, de operare cu numere naturale;

v' psihomotorii:

Strategia didactica

sa scrie corect cifrele in caietul de matematica;

sa-si controleze pozitia corectd a corpului si a
caietului in timpul scrisului;

sa-si controleze pozitia corecta a corpului Tn
timpul lucrului la calculator.

Metode si procedee: conversatia, exercitiul, explicatia, demonstratia pe

calculator.

Mijloace didactice: plansa cu cifra 4, aplicatii pe calculator.

Forme de organizare: frontala, individuala .

Evaluare: formativa.

Bibliografie: loan Neacsu, Didactica matematicii in Tnvatamantul primar,
Editura Aius Craiova, 2001

Durata lectiei: 45’
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Locul de desfagurare: laboratorul de informatica

Scenariul didactic

Etapele lectiei

Activitatea invatatorului

Activitatea elevilor

1.Moment
organizatoric

Se fac pregatirile necesare bunei
desfasurari a lectiei.

Elevii Tsi pregatesc
cartile si caietele,
pornesc
calculatoarele.

2.Reactualizare
a cunostintelor

Face controlul temei.

Verifica cunostintele anterioare.

Solicitari:

-numarati in ordine crescatoare pana la 3,
apoi in ordine descrescatoare;

-completati numerele cardinale in aplicatia
de pe calculator

Elevii numara
crescator si
descrescator.

Completeaza cu
cifrele
corespunzatoare.

3.Captarea
atentiei

Introduce numarul 4 pornind de la ilustratia
din manual. Solicita elevii sa verbalizeze
imaginile din manual.

Asculta cu atentie.

Privesc ilustratia din
manual si raspund .

4.Anuntarea
temei si a
obiectivelor

Astazi veti invata “Numarul si cifra 4”.

La sfarsitul orei veti sti s numarati de la 0
la 4 Tnainte gi Thapoi, veti scrie corect cifra
4.

Asculta precizarile.

5.Dirijarea
Tnvatarii

Prezinta elevilor plansa cu cifra 4 si le cere
sa intuiasca modelul.

Realizeaza corespondenta intre multimi
(fig. 4.1)

Completeaza cu imagini pe calculator cu
cifra 4 reprezentata in diferite moduri
(fig. 4.2).

Cere elevilor sa completeze pe calculator
cifra corespunzatoare fiecarei multimi
(0,1,2,3,4)

(fig. 4.3).

Solicita elevii sa compuna si sa

descompuna in feluri diferite numarul 4 (fig.

4.4).

Scrie demonstrativ, pe tabla, cifra 4.
Antreneaza elevii cu cateva exercitii de
incalzire a muschilor mici, apoi executa
miscari de scriere a cifrei 4 in aer, pe

Completeaza cu
cifrele
corespunzatoare.

Executa exercitiile
dupa indicatiile date.
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Etapele lectiei Activitatea invatatorului Activitatea elevilor

banca, in palma.
Cere elevilor sa scrie in caiete doua randuri Scriu Tn caiete doua

cu cifra 4. randuri cu cifra 4.
Verifica randurile scrise si cere elevilor sa Scriu trei randuri cu
mai scrie Tnca trei randuri. cifra 4.

Asociaza multimile de obiecte din figura 4.3 | Asociaza multimile

6.Retentie si incét sa rezulte multimi cu 4 obiecte. Daca pe calculator avand
tr'ansfer’ 3 numarul obiectelor va depasi numarul 4, grija sa nu
multimea se va imprastia (fig. 4.5). “explodeze”
multimile.
Se da o figa de lucru pe calculator (Fisa 1) Elevii completeaza
si se cere elevilor sa o completeze. cu atentie.
7.Evaluare o . -
Corecteaza figsa de lucru si face observatiile
necesare.
8.Activitate Solicita elevii sa deseneze cifra invatata Elevii raspund
transdisciplinar | astazi si s-o coloreze in mod diferit, in solicitarilor.
a aplicatia Paint.
Anunta sarcina de lucru acasa: Asculta si retin tema
9.Tema pentru -scrieti in caiet patru randuri cu cifra 4 pentru acasa
acasa

-scrieti in caiet de trei ori, crescator si de trei
ori descrescator cifrele de la unu la 4
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Fig. 4.1 Corespondenta intre 2 multimi pentru a introduce cifra 4
(Aplicatia Paint).
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Fig.4.2 Cifra 4 reprezentata in diferite moduri (Aplicafia Paint)
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Fig. 4.3 Scrie numarul obiectelor din fiecare multime dupad model
(Aplicatia Paint)
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Fig. 4.4 Exercitiu de compunere si descompunere a numarului 4
Aplicatia Paint)
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Fig. 4.5 Asociere gresita de multimi; depagirea numarului de 4 obiecte
intr-o multime, duce la ,explozia” multimii respective
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Fig. 4.6.a Cerinta 1 din Fisa 1
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Fig. 4.6.b Cerinta 2 din Fisa 1
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Fig. 4.6.c Cerinta 3 din Figsa 1

Exemplul nr. 2. Se prezintd secvenfe dintr-un proiect didactic pentru
clasa a -llI- a la disciplina Matematica, in care utilizarea calculatorului
ajuta Tnvatatorului s& rafionalizeze timpul pe care il are la dispozitie.
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Unitatea de invatare

Adunarea si scaderea numerelor naturale in concentrul 0 — 100, cu

trecere peste ordin.
Subiectul

Exercitii si probleme — adunarea cu trecere peste ordin a numerelor

naturale de la O la 100.
Tipul lectiei
Consolidarea cunostintelor

Activitatea invatatorului

Activitatea elevului

v verificd Tn caietele elevilor tema de
acasa

Rezolva exercitile din fisa de munca
independenta Fisa 2, (fig. 4.7.a) si se
autoverifica cu calculatorul (fig.4.7.b).

v’ verificd corectitudinea rezolvarii din fisa
2 frontal si / sau individual

Verifica si  corecteaza rezolvarile sub

indrumarea Tnvatatorului

v’ verificd cunostintele dobandite anterior,
folosind o aplicatie pe calculator (fig. 4.8)

Raspund la intrebari pe calculator (fig. 4.8.a) si
observa ca daca raspunsul nu este corect,
dreptunghiul Tn care este scrisd varianta de
raspuns Tsi schimba culoarea (fig.4.8.b) si pe
ecran apare cuvantul “Gresit”.

v’ pentru asigurarea retentiei si transferului
anunta ca sarcina de lucru rezolvarea pe
calculator a Fisei 3 (fig. 4.9):

e citeste cu elevii
enunturile;

e se asigura ca acestia au
inteles ce se cunoaste /

nu se cunoaste in
problema;
e solicita elevilor  sa

rezolve problemele.

Elevii citesc enunturile

Raspund si asculta cu atentie

Elevii rezolvda pe calculator
enuntate
Se autoverifica;

Se verifica n perechi.

problemele
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Fig.4.7.b Rezolvarea corecta a exercitiului, 10 puncte din 10 posibile
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Fig. 4.8.a Exercitiu pentru invatarea terminologiei matematice
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Fig. 4.8.b Raspuns gresit la exercitiul anterior
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Fig. 4.9.b Cerinta 2 din Fisa 3
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Test de autoevaluare 4.1

? ? Precizeaza elementele care asigura rationalizarea timpului in

Exemplul nr.2.

=

Foloseste spatiul liber de mai jos pentru introducerea raspunsului.

Exemplul nr. 3. Se prezinta un model de lectie asistata de calculator la
disciplina Matematica, clasa a IV - a desfasurata in doua variante, in
functie de nivelul clasei:

v' Varianta a: integral pe calculator

e sarcinile de lucru sunt inserate in Fisa 4
(fig. 4.10), elevii raspunzand cerintelor pas cu
pas, pe masura ce se deruleaza aplicatia,;

e invatatoarea supravegheaza activitatea elevilor si
intervine acolo unde este cazul;

e mod de lucru: individual
v Varianta b: mixt

e sarcinile de lucru sunt enuntate de catre
invatatoare la fiecare etapa a aplicatiei;
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e invatatoarea supravegheaza activitatea elevilor si
intervine acolo unde este cazul;
e mod de lucru: frontal.

Obiectivele lectiei:

v
v

recunoasterea figurilor geometrice propuse;

realizarea corespondentei intre corpul geometric si

denumirea lui;

utilizarea corecta a tastaturii pentru a scrie denumirile
figurilor geometrice;

folosirea optiunii “sageatd” (Arrow) pentru realizarea

corespondentelor cerute.
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Fig. 4.10 Cerinta 1 din Fisa 4
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Fig. 4.11 Cerinta 2 din Fisa 4
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Fig.4.12 Cerinta 3 din Figsa 4

Exemplul nr. 4. incheiem seria exemplelor de matematica printr-un
exercitiu de amuzament (fig. 4.13.a si 4.13.b):
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Intraducet raspunsul aci

Fig.4.13.b Exercitiu realizat cu ajutorul Microsoft Excel
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Tema de reflectie 4.1

Propune 3 secvente de instruire asistata de calculator la trei
discipline diferite pe care le parcurgi cu elevii tai in acest an scolar.

Foloseste spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

Exemplul nr 5. La Limba romana, inca de la grupa pregatitoare, dar
mai ales la clasa | se poate folosi calculatorul pentru invatarea
alfabetului (Aplicatii Paint gi Power Point), pentru asocierea sunete —
litere (CD cu jocuri special concepute), ca si recunoasterea diferitelor
litere in cuvinte (fig. 4.14).
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Fig.4.14 Recunoagterea literelor &, A, cu ajutorul aplicatiei Power Point

Exemplul nr. 6. La Stiinte ale naturii, in clasa a llI- a, Tnvatatorul poate:

v' utiliza selectiv teme si imagini din lectile AeL de Biologie
(destinate clasei a V - a) asa cum s-a prezentat in Unitatea
2, sau

v/ isi poate concepe proprile materiale complementare
manualului, folosind aplicatiile informatice prezentate. Tn
figura 4.15 este prezentat un joc de evaluare denumit “jocul
sagetilor” in care elevul trebuie sa recunoasca elementele
multimilor “mediul natural” si respectiv, “mediul artificial”.

R JOOLR SR TR NS, dac - Bliciosall Word
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JOCUL “SAGETILOR™
. Linegte cu o sageata :
i PADURI LAC DE ACUMULARE
o FOSELE RAL)
i b w
s FARCURI LaiC oM i
&
- FODURI LOCLUINTE AMIMALE .
[ IER K ®
Fage 1 E | 1} A Ao inS Ol Englehi 5 (G
Fig.4.15 ,Jocul Sagetilor”
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Exemplul nr. 7. La limba romana, se poate exersa gi consolida scrierea
corecta la clasa a Il - a cu ajutorul unor figse de activitate independenta,
ca in figura 4.16 realizate cu aplicatia MS Word.
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Fig.4.16.a Exercitiu de scriere corecta (Ghid metodologic, Tehnologia
Informatiei si a Comunicatiilor — invdtamant primar, 2001, pg. 47)
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Fig.4.16.b Exercitiu de scriere corecta (Ghid metodologic, Tehnologia
Informatiei si a Comunicalfiilor — invatamant primar, 2001, pg. 47)

Exemplul nr. 8. La educatie civica, in clasa a IV - a, la tema “Notiuni
de educatie rutiera” se poate viziona CD-ul “Circulatia rutiera pentru cei
mici”, se pot realiza prezentari Power Point cu extrase din presa despre
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evenimente rutiere, se poate lucra cu fise de activitate independenta
generate pe calculator pentru insugirea regulilor de circulatie.

Exemplul nr. 9. Se prezinta o aplicatie realizata in Power Point cu titlul
“Mamifere” (figura 4.17 a si b). In partea stanga a figurii, sunt listate
slide-urile aplicatiei. Cu un click, acestea se deschid, prezentand
categoria respectiva (figura 4.17 c). Fiecare slide poate fi imbunatatit
prin adaugare de text sau, la fiecare categorie (mamifere erbivore,
mamifere acvatice, etc) slide-ul cu poze reprezentative poate fi urmat
de texte scurte, relevante pentru acea categorie (aria de raspandire pe
glob, hrana preferata, numar de pui, etc).

Ig_l-lﬂ-!i—l-h-ﬁ-r—-—nn_# 5

Lo Bl iAa N

F-' e g [ i) w
Fig. 4.17.a Pagina de start a aplicatiei “Mamifere” realizatd in Power
Point
B s st Pyt |mgmsisnl g
[l i e e Ay el B e e S e e P v |
i S A J. @ 'J_‘. _h..'\--\. --l

Ko O As i s

h |k '

Fig. 4.17.b Lista slide-urilor aplicatiei in partea stanga a figurii
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;E!--Hw_‘hﬁm“‘-ﬂ' -
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Fig.4.17.c Slide cu mamifere erbivore din aplicatia “Mamifere”.

Exemplul nr. 10. Prezinta imaginea de start a Enciclopediei, Microsoft
Encarta Kids (figura 4.18.a), ca si modalitatea de navigare in aceasta
(figura 4.18.b) (vezi sectiunea de enciclopedii virtuale in Unitatea 2).

Fig.4.18.a Pagina de start
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Fig.4.18.b Optiuni pentru sectiunea ,People” (persoane, personalitati)

Exemplele ar putea continua dar, important de retinut este faptul
ca si dvs. puteti fi un bun realizator de materiale didactice pentru
elevii dvs.!

4.1.2 Curriculum la decizia scolii

Actualul plan - cadru pentru invatamantul primar permite introducerea
unor discipline optionale ca parte integrantad a curriculumului la decizia
scolii. Avantajele unei asemenea deschideri sunt multiple:

v’ pe de o parte, apare posibilitatea alegerii unor variante
preferate de elevi si de parinti;

v pe de alta parte, se valorifica mai eficient “aptitudinile
speciale ale nvatatorilor si baza materiald a scolilor, n
concordanté cu tradifiile si nevoile comunit&fii in care se afla
unitatea de Tinvafamant” (Voicu A., Tinica S., in Ghid
metodologic, Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor —
Tnvatamant primar, 2001, pg. 51).

Un optional ca titlul “Prietenul meu, calculatorul” are ca obiective
majore:

v' cunoasterea terminologiei de specialitate (hardware,
software) si a elementelor componente ale unui calculator
personal;

v' cunoasterea modului de functionare a echipamentelor din
sistemul PC;

v' formarea si consolidarea abilitatilor de utlizare a
programelor din gama Microsoft Office;

v' utilizarea calculatorului personal Tn invatarea diverselor
discipline (instruire asistata de calculator)
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Exemplu de programa pentru optionalul “Prietenul meu, calculatorul”

Continuturi
1. Informatia — resursa inepuizabila
1.1 Notiunile de data si de informatie;
1.2 Tipuri de informatii: cuvinte, desene, sunete;

1.3 Mijloace electronice de preluare, prelucrare, stocare si de
transmitere a informatiei;

1.4 Elementele componente ale unui calculator. Familiarizarea
cu tastatura si mouse-ul.

2. Sisteme de operare

2.1 Prezentare generala a sistemului de operare Windows;
3. Elementele ecranului ;

3.1 Componentele unei ferestre;

3.2 Figiere si directoare;

3.3 Vizualizarea structurilor arborescente: salvare, copiere,
stergere, cautare, mutare figiere , operatii cu directoare;

4. Programe de aplicatii in Windows
4.1 Accessories din Windows;
4.2 Editorul de texte Notepad, Wordpad;
4.3 Editorul grafic Paint; desene decorative;
4.4 Calculatorul standard.

Modalitati de evaluare:

-teste scrise, clasice sau sub forma de rebus(pe calculator);

-portofoliu;

-mini-proiect.

Activitafi finalizatoare:

-realizarea unei mini-reviste a scolii;

-alte modalitati (de exemplu, intocmirea unei mape cu mesaje
publicitare).

Standarde curriculare de performanta:

S1 - desprinderea semnificatiei globale si de detaliu dintr-un mesaj
infomational;

S2 —intelegerea sensului unei informatii noi prin raportare la contextual
programului folosit;

S3 — adaptarea mesajului la programul / editorul folosit;

S4 — formularea unor enunturi corecte din punct de vedere gramatical,
lexical — introducerea pe baza unui suport informatic;

S5 —redactarea de texte — prin folosirea unor editoare.
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Modalitati de evaluare

Evaluarea rezultatelor scolare se va realiza pe tot parcursul anului
scolar si va avea un caracter preponderent formativ.

La sfarsitul fiecarui semestru, vor avea loc evaluari sumative cu finalitati
ca:

-verificarea realizarii principalelor obiective curriculare;

-realizarea recapitularii si sistematizarea, consolidarea materiei
parcurse;

-analizarea rezultatelor invatarii;
-stabilirea unui program de recuperare pentru elevii cu rezultate slabe.

Evaluarea trebuie conceputa si prezentata elevilor ca o sarcina
comuna, fireasca, cu o finalitate pozitiva.

Tema de reflectie 4.2

Propuneti o programa pentru o disciplina optionala in care sa
integrati secventele de instruire asistata de calculator.

Folositi spatiul liber de mai jos pentru scrierea raspunsului.

4.1.3 Abordare interdisciplinara

O abordare interdisciplinara asigura o integrare logica a tuturor tipurilor
de continuturi. Interdisciplinaritatea este perceputa de elevii claselor
primare ca un joc care le ofera un cadru larg de posibilitati de informare,
de descoperire a aptitudinilor si de formare a deprinderilor de munca
ordonata. Acest lucru se va realiza mult mai usor prin utilizarea
calculatorului.
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Se alege ca obiect de studiu, un subiect, de exemplu, Bradul, care
poate fi abordat din perspectiva mai multor discipline:

v’ geografie;

stiinte ale naturii;
limba romana;
matematica;

DN NI NN

educatie plastica.

Se poate lucra pe grupe, fiecare grupa avand sarcina sa redea cat mai
bine caracteristicile obiectului in domeniul respectiv.

Stiinte - imaginea unui brad caruia elevii trebuie sa-i denumeasca
partile componente: radacina, tulpina, cetina, con si frunze, ca in figura

4.19.
% brad.bmp - Paini
Ein Bt Yeow [mase Colors Help
B B
2 ™ //
25 9 CETIMNA £k
F A
e A
w2
B8 &
=l =
e
(043
ey TULPIMA
-
_IL-"-.[]-.-"-.T.']’.'Q.-";
Ir-n- Fiedg, chak Fedp Topes s o the Pl Maras A0, T

Fig. 4.19 Bradul si alcatuirea sa

Geografie — s-a folosit harta fizicd a Romaniei (din lectiile AeL). Intr-un
document Word se pot scrie denumirile zonelor cu paduri de conifere
din tara noastra; de exemplu:

Pe  teritoriul  tarii noastre intalnim paduri de  conifere
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&_ Bl el
| Surt gt

L e e e L]
[ e R L ]

Fig.4.20 Harta fizicad a Romaniei (Lectii AeL, Geografie cl. a VIII - a)

Matematica — s-a prezentat pe monitorul calculatorului o problema
despre brazi; elevii o rezolva putandu-se verifica cu ajutorul imaginii din
figura 4.21.
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Fig. 4.21 Problema propusa in imagini

Limba romana — elevii primesc ca tema redactarea unei scurte
compuneri cu tema “Bradul”. De exemplu, “Scrieti intr-un editor de texte
0 compunere despre brad”.
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Fig. 4.22 Exemplu de compunere realizata in Word

Educatie plastica - elevii primesc pe o figd de lucru sarcina: “Desenati
si colorati un brad din padure si un brad de Craciun”.
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Fig. 4.23 Exercitiu la educatie plastica.

O astfel de activitatea este atractiva, lucrul pe calculator desfasurandu-
se printr-un joc distractiv.
4.1.4 Instrumente pentru munca Tnvatatorului
Aplicatiile informatice prezentate pot fi folosite de invatator si pentru:
v’ realizarea documentelor scolare imprimabile:

e programe scolare (de exemplu, programa unei
discipline optionale);
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e planificari calendaristice;

e proiecte ale unitatilor de invatare, proiecte de
lecti;

e situatii statistice in urma evaluarilor.

v’ realizarea de materiale pentru managementul clasei:
e orare;
e programarea serviciului pe clasa;

e clasamente ale elevilor la sfarsit de semestru sau
de an scolar, etc.

4. 2 Masuri de protectie a muncii in timpul lucrului la calculator

Amenajarea spatiilor de lucru la calculator presupune cunoagterea si
aplicarea unor reguli de protectie minimala, care sa diminueze riscurile
de accidentare directa ca si efectele in timp asupra sanatatii
utilizatorilor.

De regula, in scoala se organizeaza laboratoare de lucru la calculator,
adeseori denumite ,laboratoare de informatica”, desi folosirea acestora
in cazurile de buna practica, depaseste cadrul strict al orelor de

informatica.

1. Aranjarea posturilor pentru utilizarea intr-o sala special destinata
trebuie sa permita

v’ accesul rapid si usor al utilizatorilor (elevi) la locurile lor;

v accesul rapid si usor al personalului de intretinere la toate
partile echipamentului, la cabluri i la prizele electrice;

v accesul Tnvatatorului la fiecare post de lucru pentru a
ndruma si ajuta fiecare elev;

v" comunicarea intre elevi.

2. Utilizatorii trebuie sa aiba posibilitatea de modificare a pozitiei de
lucru in tipul activitatii, de reglare a distantelor (scaun — tastatura -
monitor) si a unghiurilor de vedere, astfel incat sa se asigure confort in
timpul utilizarii.

3. Se va acorda atentie deosebita alimentarii la sursa de tensiune,
starii conductorilor de alimentare, prizelor. Interventia la tablourile
electrice sau la alte instalatii auxiliare specifice, ca si remedierea unor
posibile defectiuni de alimentare cu energie electricd se efectueaza
numai de catre personal autorizat.

4. In laboratorul de calculatoare se instituie si se aduc la cunostinta
utilizatorilor (cadre didactice si elevi) si 0 serie de reguli de conduita, ca
de exemplu interzicerea consumului de alimente pe masa suport a
calculatorului sau deasupra tastaturii.

5. Pentru a evita riscurile de natura vizuala, mentala sau postura (de
pozitie), invatatorul Ti va ajuta pe elevi sa regleze

v" luminozitatea monitorului si contrastul intre caractere si
fond;
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Modalitati de implementare a instruirii asistate de calculator Tn invatamantul primar

v' pozitia ecranului (inaltime, orientare, inclinare);

v Tnaltimea mesei de lucru, de preferat aceasta trebuie sa fie
reglabila;

v Tnaltimea suprafetei de sedere, a scaunului, Inclinarea si
inaltimea spatarului acestuia.

v/ daca este posibila si reglarea amplasarii ecranului, tastaturii
si suportului de documente la distantele egale fata de ochii
utilizatorului (60 cm, £ 15 cm).

Lucrand intr-un loc confortabil, aerisit si bine organizat (ergonomic),
elevii si cadrele didactice pot beneficia din plin de avantajele integrarii
tehnologiei celei mai moderne in scoala.

. 1}

Raspunsuri si comentarii la Testele de autoevaluare

Testul 4.1

Un posibil raspuns se poate construi pornind de la observatiile
urmatoare:

a. in timp ce invatatorul verifica in caietele elevilor tema rezolvata
acasa, acesgtia valorifica timpul rezolvand exercitii

b. folosind aplicatii pentru calculator, se economisegte timpul de
scriere Tn caiet, sub dictare sau de scriere la tabla a textelor
(ATENTIE nsa la exersarea scrierii!)

c. intr-un interval scurt de timp se poate asigura evaluarea tuturor
elevilor acestia primind imediat feedback-ul .

Lucrare de verificare Unitatea 4

Elaboreaza un scenariu didactic pentru o lectie in care sa integrezi
folosirea calculatorului la oricare dintre disciplinele prevazute in
planul de invatamant al claselor | — IV.

Bibliografie pentru Unitatea 4

1. Ministerul Educatiei si Cercetarii: Consiliul National pentru Curriculum, Ghid
metodologic — Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor in procesul didactic
(invatadmant primar), Editura Aramis, 2001

2. Www.isa.ro
3. www.soft4kids.ro (InfoMedia Pro Bucuresti)

4. www.varox.ro (Varox)
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1. Adascalitei Adrian si Bragoveanu Radu, Curs de instruire asistatd de calculator,
lasi, 2002 — 2003;

2. Cerghit loan, Metode de invatamant (edifia a ll-a), Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, 1980;

3. Cerghit loan Perfectionarea lecfiei in scoala modern&, Editura Didactica si
Pedagogica, Bucuresti, 1983;

4. Garabet Mihaela, Instruire asistata de calculator. Fenomene tranzitorii in circuite
electrice, (lucrare de absolvire - Studii postuniversitare: “Informatica Aplicata”,
profesor coordonator Michaela Logofatu), Universitatea din Bucuresti — Editura
CREDIS, 2001;

5. Gavota Mihai, Tehnologii didactice bazate pe metode informatice de instruire gi
evaluare, in Manual de Pedagogie, Jinga loan si Istrate Elena coordonatori,
Editura ALL, 2007,

6. Ghergu Cezar, Modalitadfi de introducere a Tehnologiei Informafiei si a
Comunicatiilor in nvatamant (Lucrare de disertatie studii masterale Tehnologia
Informatiei si a Comunicatiilor in Educatie, profesor coordonator Bogdan
Logofatu), Universitatea din Bucuresti — Editura CREDIS, 2007;
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loan Cerghit Universitatea din Bucuresti — Editura CREDIS, 2007;
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Comunicatiilor in Educatie, profesor coordonator loan Cerghit), Universitatea din
Bucuresti — Editura CREDIS, 2006;

9. lonescu Miron si Chis, Vasile Strategii de predare si invafare, Editura Stiinfifica,
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10.Jinga loan, Istrate Elena (coordonatori), Manual de Pedagogie, Editura All,
2007;
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Bucuresti — Editura CREDIS, 2003;

12.Logofatu Michaela, Utilizare PC si Internet, Proiectul pentru Tnvatdamantul Rural,
2007;

13.Learning and teaching in the communication society, Council of Europe
Publishing, 2003;

14.Ministerul Educatiei si Cercetarii: Consiliul National pentru Curriculum, Ghid
metodologic — Tehnologia Informafiei si a Comunicatiilor in procesul didactic
(invatamant primar), Editura Aramis, 2001,

15.Ministerul Educatiei si Cercetarii: Consiliul National pentru Curriculum, Ghid
metodologic — Tehnologia Informatiei si a Comunicalfiilor in procesul didactic
(gimnaziu si liceu), Editura Aramis, 2001,
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