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Informatii de identificare a unitatii de curs
Facultatea: Stiinte Reale, Economice si ale Mediului
Catedra: Matematica si Informatica
Domeniul general de studiu: 14 Stiinte ale Educatiei
Domeniul de formare profesionala la ciclul I/II: 141 Educatie si formarea profesorilor
Denumirea specializarii: Informatica (IP)

Denumirea unititii de curs: Interactiunea om-calculator

Administrarea unitatii de curs

Plan | Codul unitatii | Credite | Total Repartizarea orelor Formade | Limba
Lo - de

licenta de curs ECTS ore Prel. | Sem. | Lab. | L.ind. | evaluare predare

IP S.06.A.141 4 120 12 - 12 96 Examen | Rom/rus

Statutul: de specialitate, optional

Informatii referitoare la cadrul didactic

Titularul cursului - Eugeniu Cabac, doctor in stiinte pedagogice, magistru in tehnologii
informationale. Absolvent al Universitatii de Stat ,,Alecu Russo” din mun. Balti, specialitatea
»Matematica si informatica”. A efectuat stagii in diverse universitati peste hotare, unde s-a
specializat in domeniul informaticii, programarii, utilizarii tehnologiei informatiei si a
comunicatiilor in invagamant, e-learning-ului.

E-mail: eugeniu.cabac@gmail.com

Orele de consultatii: luni, 16:00 — 17:30. Consultatiile se ofera atat in regim ,,fata-in-fata”,
cat si prin utilizarea postei electronice, aplicatiei Skype sau aplicatiei ,,00V00”. Numele in Skype

— eugeniu.cabac.

Integrarea unititii de curs in programul de studii

Interactiunea dintre utilizator si calculator are loc prin intermediul dispozitivelor si intefata
aplicatiilor utilizate. Unitatea de curs ,,Interactiunea om-calculator” ii initiazd pe studenti in
domeniul proiectarii si elaborarii aplicatiilor cu interfata user-frendly.

Cursul este orientat spre formarea principalelor competente de utilizarea a dispozitivelor

periferice de introducere a informatiei si elaborarea interfetelor comode pentru utilizatori.
Cunostinte si competente invitate/dobandite anterior, necesare pentru
insusirea unititii de curs
a. Bazele programarii: Tipuri de date, variabile, algoritmi, functii.
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b. Programarea orientatd pe obiect I. Clase si obiecte, Biblioteci dinamice, Butoane,
Meniuri.

C. Sisteme de operare si securitatea calculatorului: Interactiunea cu dispozitivele periferice.

Competentele formate/dezvoltate in cadrul unitatii de curs

In cadrul studierii unititii de curs studentii isi vor dezvolta urmatoarele competente (CP —
competente profesionale; CT — competente transversale):
CP1. Operarea cu fundamentele stiintifice ale matematicii, informaticii si ale stiintelor educatiei
si utilizarea acestor notiuni in comunicarea profesionala.
CP2. Elaborarea modelelor pentru descrierea fenomenelor si proceselor reale.
CP3. Proiectarea, elaborarea si analiza algoritmilor pentru rezolvarea problemelor.
CP4. Programarea, dezvoltarea si mentenanta aplicatiilor informatice in limbaje de nivel nalt .

CP6. Prelucrarea datelor, analiza si interpretarea lor.

CT1. Aplicarea regulilor de muncad riguroasa si eficientd, manifestarea unei atitudini
responsabile fatd de domeniul stiintific si didactic, pentru valorificarea optima si creativa a
propriului potential 1n situatii specifice, cu respectarea principiilor si a normelor de etica
profesionala.

Finalitatile unitatii de curs

La finalizarea studierii unitatii de curs si realizarea sarcinilor de invatare studentul va fi
capabil:

— sa identifice punctele slabe in interactiunea dintre utilizator si calculator la aplicatia
indicata;

— sa identifica problemele de introducere a informatiei la utilizarea diferitor dispozitive
periferice;

— sa elaboreze interfete user-frendly;

— sd optimizeze interfetele existente spre sporirea eficacitatii lucrului utilizatorului.

Continutul unititii de curs

Prelegeri

Nr. Ore
Subiectele de studiu

d/o P

Utilizatorul si dispozitive periferice. Modalitatile de redare si citire a
1. | informatiei. Vectorul de distributie a atentiei. Afisarea informatiei. Monitor. 2

Imprimanta. Particularitatile prezentdrii informatiei pe diverse dispozitive.




Tastiera si mouse. Specificul introducerii informatiei cu ajutorul tastierii.
Tabelul ASCHIL. Citirea combinatiilor de taste. Specificul introducerii
informatiei cu mouse. Butoanele mouse. Determinarea coordonatelor cursorului

mouse. Particularitatile prelucrarii paralele a apasarii simple si duble.

User-frendly interface. Structurarea si gruparea informatiei afisate. Ordonarea
elementelor de dirijare. Setarea combinatiilor de culori. Culori active si pasive.
Particularitatile utilizarii unor culori. Caracteristica interfetei prietenoase.

Dublarea metodelor de acces la functionalitatile aplicatiei.

Meniu. Meniul principal si pop-up. Meniul Ribbon. Ordonarea elementelor
4. | meniului. Atasarea pictogramelor. Setarea combinatiilor de taste pentru acces 2

rapid.

Forme de dirijare si dialog. Structura formelor de dirijare. Crearea formelor
5. | pentru lucru paralel cu tastiera si mouse. Ordonarea elementelor de dirijare pe 2

forma. Utilizarea ferestrelor de dialog din sistemul de operare.

Forme de introducere a informatiei. Specificul formelor de introducere a
6. | informatiei. Divizarea formelor in dependentd de dispozitivul utilizat pentru 2

introducerea informatiei. Trecerea de la un element la altul.

Total 12

Laboratoare
Fiecare student primeste o sarcina complexa, in cadrul careia el trebuie sa elaboreze o
aplicatie complexa ce contine forme de dirijare, de introducere a datelor. Aplicatia elaborata
trebuie sd contine o interfatd prietenoasa.

Nr. ) ) Ore
dio Subiectele de studiu 3
1. | Elaborarea structurii aplicatiei 2
2. | Crearea structurii bazei de date. 2
3. | Selectarea si ajustarea temei de oformare 2
4. | Crearea formelor de dirijare. 2
5. | Crearea formelor de introducere a informatiei 4
Total 12

Principiile de lucru in cadrul unititii de curs

1. Calendarul cursului (termenii-limita de prezentare a sarcinilor propuse spre rezolvare,

momentele de evaluare etc.) este corelat cu calendarele la alte unitati de curs din semestru. De




aceea prezentarea sarcinilor dupa termenul-limita indicat in calendar nu este salutata, iar
studentii care amana frecvent prezentarea sarcinilor isi formeaza o imagine nefavorabila.

2. Nu este salutata intarzierea la ore.

3. Este salutata pozitia activd a studentului, care studiazd din propria inifiativd noi
continuturi, propune solutii, formuleaza intrebari in cadrul prelegerilor si a orelor practice.

4. In cadrul unitatii de curs o atentie sporitd va fi oferiti respectirii principiilor etice.
Prezentarea unor solutii a sarcinilor, preluate de la colegi sau din alte surse, preluarea
informatiilor din diverse surse, fara a face trimitere la sursa, va fi consideratd plagiat si va fi

sanctionata prin note de ,,1” .

Resursele informationale la unitatea de curs

Obligatorie
1. Julie A. Jacko. Human Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies,
and Emerging Applications, Third Edition. CRC Press, 2012.
2. Jef Raskin. The Humane Interface: New Directions for Designing Interactive Systems. Addison-
Wesley Professional, 2000.
3. Aunan Kynep, Po6ept M. Peiimann, [3Bua Kponnn. O6 untepdeiice. OCHOBBI IPOESKTUPOBAHUS

B3aumoericTusa. Cumpoi-Ilmoc, 2009.

Optionala
4. Tlarpuxk Makueiin. HactonbHast kaura BeO-au3aitnepa. [Tutep, 2013..
5. Donald A. Norman. Emotional Design: Why We Love (or Hate) Everyday Things. Basic Books,
2005.

Evaluarea

Cunostintele, capacitatile si competentele studentilor vor fi evaluate:
— 1in cadrul lectiilor practice (conform calendarului unitatii de curs);
— prin sustinerea a unui test la partea teoreticd prin intermediul platformei de invatare
Moodle.

— la examenul final (conform orarului intocmit de decanat).

Nota finala la unitatea de curs ,,Softuri educationale si platforme de invatare” se
calculeaza conform formulei:
N_f=0,6 *n_s+0,4 *n_e,
unde N_f — nota finald; n_s — media notelor obtinute pe parcursul semestrului, n_e — nota de la
examen.

Examenul final se sustine la calculator prin realizarea unei sarcini complexe.
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