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Personalitati celebre

DOUA SECOLE DE LA INFIINTAREA, DE CATRE

GHEORGHE ASACHI, A ,,SCOLITEI DE INGINERIE SI

HOTARNICIE” - PRIMUL ,NUCLEU” AL
INVATAMANTULUI TEHNIC SUPERIOR DIN
MOLDOVA, LA IASI

Mihai CABA,
EON Iasi

Abstract: Based on the glorious bicentenary’ of the , Scolita ele inginerie si
hotarnicie, in limba romana”, founded in lasi, on the 1 5 of November 1813, for the first
time in the Romanian Principalities by scholar Gheorghe Asachi, who has the merit of
having inaugurated the technical higher education in Moldavia, thus writing a bright

’

,page of the chronicle of lasi”, the article focuses, with gratitude, on the powerful
personality of the founder: Gheorghe Asachi (1788-1869), rightly considered an illuminist,
with a vast encyclopedic culture, who played an important role, maybe the biggest, in the
development of the education system of all levels, of culture, art and science, in Romanian
from Moldavia, pointing out, with justifying proof’s, ,,that there is no other field of culture,
art and technique in lasi that does not claim his name as the initiator!”.

Grateful, the City of lasi built him, in 1890, a well-deserved statue.

La 15 noiembrie 2013 se implinesc doud sute de ani de la infiintarea, la 15
noiembrie 1813, pe langa Academia domneasca de
limba greaca, a primului , clas de inginerie i
hotarnicie”, cu predare in limba roméana, la propunerea
si insistenta lui Gheorghe Asachi, sprijinitd de
mitropolitul Veniamin Costache si aprobatd prin
sanaforaua” datd de domnitorul Moldovei, Scarlat
Calimah. Aceastd , scolifa” avea s se constituie, la
acea datd memorabila, primul , nucleu” al

invatamantului tehnic superior din intregul Principat al

Moldovei, inregistrandu-se, astfel, in filele de glorie ale

cronicii iesene, ca o noud si remarcabila ,, premiera”.
O astfel de ,, premiera”, de acelasi calibru se produsese in urma cu 10 ani, in
anul 1803, cand, prin straduinta si sarguinta manifestata de neobositul mitropolit,
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Veniamin Costache, ia fiintd prima institutie de invatamant mediu, cu predare in
limba romdnd, din Moldova:

Seminarul de la Socola, ale carui cursuri avea sa le urmeze, mai tarziu, si lon
Creanga, dupa cum insusi povesteste In neuitatele sale ,, Amintiri din copilarie”.
Pentru a aprecia, la justa ei valoare, pilda faptuitoare a lui Gh. Asachi, din 1813, e
trebuincios necesar sa aruncam, fie si succint, ,,0 privire retrospectiva” asupra vietii §i
activitatii celui ce istoria, cultura si tehnica timpului sdu ii atribuie, cu pretuire,
rangul de mare personalitate enciclopedica, asa dupa cum consemneaza si
istoriograful N. A. Bogdan in documentata si aprofundata sa lucrare, ,,Orasul lasi”,
aparuta in 1904, apoi, imbogatita si reeditata, in 1913 (iata, a trecut un secol!), la
capitolul ,,Oameni de sama”, unde afirma: ’Gheorghe Asaki, un enciclopedist din cei
mai de seama pentru epoca lui, instruit, intre cei dintdi ieseni, in mai multe centruri
ale Europei civilizate, revenind in capitala Moldovei, juca, in tara si tirgul nostru,
rolul unui complex de educatori ai poporului: ca literat, profesor, artist si publicist, el
dezvolta in societatea noastra arta poetica §i cea dramatica, invata pe tineri stiinfele
matematice §i filosofice, pictura ca §i arhitectura, deschide o cale larga si manoasa
presei si publicisticei, imbarbateaza pe tofi la munca si la iubire de neam i de
progres, de dreptate si de frumos, raspdndeste prin scrieri §i stampe cunostinfa
trecutului, chipurile sfinte ale istoriei noastre nationale... ”

Gheorghe Asachi s-a ndscut la 1 martie 1788, in nordul Moldovei, la Herta
(Ucraina), in familia preotului Lazdr si Elena Asachi (Asachievici). La 8 ani,
urmandu-si familia la Lvov, continua studiile, incepute cu tatal sdu, instruindu-se in
limba polona, latina §i germand si, apoi, urmeaza cursurile facultitii de Filozofie a
Universitatii din localitate, studiind: logica, matematica, istoria, fizica-metafizica si
etica, urmand aici si un curs special de arhitectura. Fara a le termina, in 1805, se muta
la Tasi (tatal sdu fiind numit prim-protopop al Mitropoliei), unde isi etaleaza, pentru
scurta vreme, cunostintele sale de arhitectura si, apoi, pleaca pentru alti trei ani la
Viena spre a studia astronomia, matematica superioard §i pictura. Mai departe, in

1808, pleaca in ,, Cetatea Eterna” a Romei pentru a-si completa studiile clasice de



literatura Renasterii si cea italiand, cum si pictura, sculptura si arheologia. La 24 de
ani, in 1812, cu studiile sale complete, de vasta culturd, in perioada in care, pe plan
extern, se modificau granitele marilor imperii, intrezarindu-se, in visul napoleonean,
posibilitatea ,, restatornicirii vechiului regat al Daciei” si, pe plan intern, in Moldova,
se destramau vechile ordnduieli feudale si incepusera a se instala noile idei burgheze,
ce aveau sa revigoreze societatea moldoveneasca, secatuitd de domniile fanariote, se
intoarce la lasi, cu dorinta expresa de ,,a juca un rol important in aceasta minunatd
perspectiva politica”, fiind ,,calauzit de o ideologie liberala progresista si de o
puternica dragoste de patrie si popor”, dorintd care-i Insufletea asumarea rolului de
. restaurator” al Moldovei, dupa cum consemneaza Gheorghe Gabriel Carabus, citand
numeroase surse documentare, in eseul sau: Gheorghe Asachi - un separatist ,,avant
la lettre”, publicat in revista , Codrul Cosminului” nr. 10, 2004, pag. 185- 206.
Stapan ca nimeni altul pe cunoasterea multor limbi: polona, rusa, latina, germana,
italiana, franceza si engleza, este numit ,,referendar” la Departamentul Afacerilor
Externe. Imediat dupa aceastd ,,investitura”, luand contact nemijlocit cu situatia
social-politica de atunci a Moldovei, dezbinata §i aservita Imperiului Otoman,
coboara din sfera iluziei ,, visatului regat al intregii Dacii” la realitatea cruda a ,, luptei
pentru afirmarea nationalda a romanilor”, constientizand ca ,, renasterea romanilor nu
poate fi infaptuitd decdt prin ei ingisi”. In acest sens, dovedind puternice sentimente
patriotice, scrie si publicd poezia ,, Viitorul”, un indemn la constiinta de neam si de
tard a romanilor. Mai departe, se angajeazd cu toata forfa eruditiei sale in ,, lupta
pentru cultura nationala”, intrezarind, vizionar, rolul de seama al scolii in aceastda
crancena Infruntare si se dedica intru totul organizarii si dezvoltarii invatdmantului
public in limba nationald. Astfel, datoritd demersurilor sale asidue pe langa
domnitorul fanariot Scarlat Calimah, obtine ,,prima victorie” de rasunet: la 15
noiembrie 1813 domnitorul Moldovei se lasa convins de staruintele puternice ale
., referendarului Asachi” 1 aproba functionarea unui clas de inginerie §i hotarnicie in
limba romadna, pe langa Academia domneascad de limba greacd, asa cum s-a mentionat

mai sus.



Cu certe cunostinte de inginerie civila si arhitectura capatate in Polonia si in
lipsa unor profesori de specialitate, Gheorghe Asachi preia, ca titular, predarea (pentru
prima data!) in limba romand a cursurilor de: matematica teoretica (aritmetica,
algebra si geometrie) si aplicatii practice de geodezie, inginerie si arhitectura. Cu
toate piedicile care i-au fost puse, cu toate greutafile de care s-a lovit pe parcurs, in
1818, la 18 iunie, cursantii acestui ,clas”, intre care: Alexandru Calimah, fiul
domnitorului si Teodor Bals, viitor caimacan al Moldovei, au sustinut examenul
general public, cu rezultate bune si au intrat in posesia ,,Diplomei de inginer
hotarnic”. Chiar daca dupa aceastd datd, ocdrmuirea, fortatd de ,, presiunea
greceasca”, a suspendat ,,scolifa”, meritul lui Gh. Asachi este incontestabil in a fi
demonstrat ca ,,invataturile inalte pot fi predate si in limba romand” si chiar ,,de
profesori autohtoni”. O asemenea demonstratie clara Asachi o mai facuse deja, la 27
decembrie 1816, cand a avut loc prima reprezentatie teatrald in limba romdnd, cu
piesa pastorala ,, Mirtil si Hloe” (de Gessner si Florian), a cérei traducere si adaptare a
facut-o in intregime, dovedind tuturor ca ,,la fel cum poate exista o scoala in limba
stramoseasca, tot astfel poate fiinta si un teatru”, dupa cum isi argumenta staruitor
cererea catre domnitor.

In 1819, consecvent dorintei sale de reformare a scolii, ca , referendar la
epitropia scoalelor”, alcatuieste un indraznet proiect de reorganizare a Seminarului de
la Socola, ce functiona din 1803, prin marirea profesorilor acestuia, pe care-i aduce,
personal, din Ardeal. La intoarcere, ,, ofensiva sa scolara’ este curmata “diplomatic”,
fiind numit, de catre noul domnitor, lonitd Sandu Sturza, ,, agent diplomatic la Viena”,
unde a functionat pana in 1827, ,.disparand” practic din viata culturald si educationala
a Moldovei. Un an mai tarziu, in 1828, Tnaintat la rangul de ,,vel-aga”, deschide la
Trei lerarhi o “scoald normala” de doi ani §i un gimnaziu de patru ani, denumit
»dcoala Vasiliana”, intru cinstirea domnitorului Vasile Lupu, cel care, cu doua
veacuri mai inainte, pusese acolo bazele unui ,,invatamdnt inalt”. Hrisovul de
aprobare, dat la 28 martie 1828, de domnitor, poate fi considerat actul de infiintare a

invatimdantului superior in Moldova. Perseverand in aceastd directie, infiinteaza, pe



langd Gimnaziul Vasilian, Colegiul de la Trei lerarhi, iar, in 1832, infiinfeaza la
LHnstitutul Albinei” prima tipo-litografie din Moldova. Cooptat, ca secretar, in
Comisia de redactare, in comun cu partea munteand, a Regulamentului Organic,
Asachi insista si reuseste sa introduca in acesta ,,regula invagamdntului public”, fapt
ce avea sa-l ajute ulterior In munca sa de extindere a scolilor romanesti si de
imbunatatire a functiondrii acestora, prin asigurarea unor , oare-care mijloace
materiale”, ce au fost convenite cu noul domnitor Mihail Sturza, de care 1l va lega o
trainicd prietenie. Militant neobosit, Tn 1834, infiinteazd prima ,,scoala de fete” din
Moldova, iar la 16 iunie 1835, staruind pe langd domnitorul Mihail Sturza, avea sa fie
infiintatd Academia Mihdileana (,,matca” a viitoarei Universitati ,,Al. Ioan Cuza”,
prima din Romania, la 26 octombrie 1860), la care Asachi a fost ,, membru fondator”
si profesor de picturd si arhitectura. La 15 noiembrie 1837, la lasi, infiinfeaza si
primul Conservator filarmonic-dramatic din Moldova, cu scopul expres de ,,a invata
pe elevi muzica vocala §i declamatia” in limba roméana.

In aceasti perioada dificila pentru promovarea ideilor novatoare, de numele si
inraurirea lui Gheorghe Asachi se leagd infaptuiri de exceptie: infiintarea Arhivelor
Moldovei (1832), infiintarea Scolii de arte si meserii lasi (1841), a Pinacotecii, a
primei biblioteci publice, a primului muzeu natural din Moldova, a fabricii de hdrtie
de la Petrodava (Piatra Neamt), prima de acest gen din tara (1841). Patruns de
necesitatea raspandirii ideilor nationale in toate paturile sociale ale tarii prin presa
scrisd, Gheorghe Asachi intreprinde asidue demersuri pentru ,,a scoate cea dintdi
foaie periodica” intitulata ,,Albina romdneasca” si, obtinand cu greu autorizatia de
tiparire din partea consulatului rusesc, reuseste, la 1 iunie 1829, sa editeze primul
numadr al acestei ,,gazete politico - culturala”, marcand ,,momentul de inceput al
presei scrise in limba romdnda”. Apreciind, la vremea sa, acest unic moment, Eugen
Lovinescu avea sa declare autorizat ca ,, Albina romdneasca” a fost ,, intaia trasura de
unire in limba patriei a Moldovei cu restul omenirii”. In 1850, aceastd prima gazeti
devine ,,Gazeta de Moldavia”, fiind pusa in stransad legatura cu noul regim liberal al

domnitorului Grigore Ghica. $i aceasta devine, in 1858: , Patria”, care va apdrea



pentru scurtd vreme, pana la momentul Unirii Principatelor. in tot acest rastimp,
Asachi avea s scoata si alte publicatii destinate diverselor paturi sociale, intre care:
“Alauta romdneasca” (1837), ,,Foaia sateasca a Principatului Moldova (1839),
“Icoana lumii” (1840) s.a. Activitatea de intemeietor si de dezvoltator al presei
romanesti, desfasurata cu minutie si ardoare de catre Gh. Asachi, s-a inscris ca fiind:
,0 pagind luminoasa a culturii romdne”. Dupa revolutia pasoptistd, la care nu a
aderat cu ,, luminismul” sau apreciat, dupa urcarea pe tron a domnitorului Grigore Al.
Ghica, la 20 august 1849, isi da ,,demisia de onoare” din posturile de referendar si
arhivist, detinute de mai bine de doud decenii si se dedicd in intregime activitatii
gazetaresti si publicarii operelor sale literare si traducerilor, pana in spre sfarsitul
vietii.

,, Neinregimentat" in ,, tabara”, tanara si activa, a ,,unionigstilor ieseni", condusa
cu asiduitate de Mihail Kogalniceanu, dupad realizarea visului maref al Unirii
Principatelor, Asachi salutd admirativ si cantd acest maret eveniment in poezia ,, Oda
lui Dumnezeu”, a carei ultima strofa este edificatoare: ,, Strange tarile-unite prin un
nod nemuritor,/Cum origine au una, fie a lor §i fericire, /Tofi romdnii sa inchege de
frati numai un popor, /Ca puterea sta-n Unire!”

In domeniul literar, scrie poezii, abordand toate speciile cunoscute: ode, elegii,
sonete, imnuri, fabule, meditatii, balade, versifica legendele istorice: Dochia i
Traian, Stefan cel Mare inaintea Cetatii Neamtului, scrie nuvele istorice: Dragos,
Petru Rares, Rucsandra Doamna, din care s-a inspirat si C. Negruzzi, scrie piese de
teatru: drama Petru Rares, Tiganii. Recunoscandu-i meritele stralucite ale operei
literare si publicisticii sale, George Calinescu, in monumentala sa ,, Istorie a literaturii
romdne, de la origini pana in prezent”, 11 dedica lui Gheorghe Asachi nu mai putin de
15 pagini (96-111!), fapt cu adevarat revelator pentru a-i sublinia puternica sa
personalitate culturala. Marele critic literar il denumeste pe Asachi ,, cel dintdi sonetist
roman”.

In domeniul artelor, deseneazi si litografiazd stampe din istoria Moldovei,

picteaza cu talent tablouri in ulei, in special, portrete, creeazd si executd lucrarea
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monumentala ,, Obeliscul cu lei”(1834-1841), cunoscuta si sub denumirea de
Monumentul Regulamentului Organic, amplasatd 1n centrul parcului Copou,
intocmeste planurile statuii ecvestre a lui Stefan cel Mare (1856), ce vor servi,
ulterior, sculptorului francez, Em. Fremiet, in realizarea monumentului, dezvelit in

1883.

Recunoasterea meritelor sale ,, pentru serviciile aduse tarii, intre 1813 si 1862”
are loc abia la inceputul anului 1869, cand, in semn de pretuire, 1 se acordd o
., yecompensa nationala”. Din nefericire, aceasta recunoastere avea sa vina prea tarziu,
fiindca, la 12 noiembrie 1869, in varsta de 81 de ani, Gheorghe Asachi se stinge din
viata, fiind inmormantat la Biserica 40 de Sfinti, din dealul Copoului.

Primadria orasului Iasi, recunoscatoare fatd de personalitatea marcantd a lui
Gheorghe Asachi, cel ce si-a pus ,,pecetea sa intemeietoare” pe multiplele ctitorii de
cultura, arta si tehnica ale Cetatii lasilor din prima jumatate a veacului al XIX-lea, la
staruinta unui grup de initiativa, In frunte cu Vasile Alecsandri, a comandat executia

statuii marelui carturar sculptorului Jean Georgescu, acelasi care a executat, in 1886,
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in Bucuresti, si statuia lui Gheorghe Lazar, intemeietorul invatamantului public in
limba romana din Muntenia

Statuia fiind realizatd Tn 1887, Primadria lasi a stabilit ca locul de amplasare a
acesteia sa fie in apropierea ,, Scolifei lui Asachi”, de langa Trei lerarhi. Solemnitatea
inaugurarii monumentului de cinstire a lui Asachi a avut loc la 14 octombrie 1890.
Dupa terminarea si inaugurarea noii cladiri a Teatrului National (1 dec. 1896), in
1897, in semn de recunoastere a rolului jucat de Asachi in initierea primului spectacol
de teatru in limba romand(/816), statuia sa este mutatd ,pe rofi” in fata acestui
edificiu. Ulterior, dupa ce Primaria lasi a terminat reconstructia Scolii Trei lerarhi
(fosta Scoala Vasiliand) de pe B-dul Stefan cel Mare, azi Scoala nr.l ,,Gheorghe
Asachi”, in anul 1905, statuia ,, usarnica” a fost stramutata in fata acesteia peste cripta
familiei de sub soclu in care au fost depuse, atat osemintele lui Gheorghe Asachi,
dezhumate de la biserica 40 de Sfinti, cat si cele ale sotiei sale, Elena Asachi (1789-
1877), compozitoare si pianistd, dezhumate din Cimitirul Eternitatea; acesta fiind cel
de al 2-lea monument iesean, dupa cel al cronicarului Miron Costin, care este si loc de

vecie.
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Aplecati cu interes, cercetare §i luare aminte asupra ,,iluministului g§i

’

enciclopedicului” carturar moldovean, Gheorghe Asachi, numerosii sdi exegeti, mai
vechi si mai noi, conchid ,,la unison > ca: ,,nu exista vreun domeniu al culturii, artei
si tehnicii iesene care sa nu-i revendice, ca inifiator, numele lui Gheorghe Asachi!”.

Astfel, in Iasi, in semnul inaltei sale cinstiri, numeroase institutii de invatamant
de toate gradele, de culturd, arta si de tehnica au ,,arborat” pe frontispiciul lor numele
lui Gheorghe Asachi, prestigios si aurit in gloria sa eterna, in randul carora enumeram:
Universitatea Tehnica ,, Gheorghe Asachi”, Facultatea de constructii ,, Gheorghe
Asachi”, Colegiul Tehnic ,, Gheorghe Asachi”, Scoala generala nr. 1 , Gheorghe
Asachi”, Biblioteca ,, Gheorghe Asachi”. Desigur, incd multe alte institutii de cultura
si artd iesene, tard a-i purta numele, sunt legate de activitatea ,,deschizdtoare de
drumuri” a lui Gheorghe Asachi, intre care: Arhivele Statului, Teatrul si
Conservatorul, Muzeul de arta, Muzeul de Stiinte naturale s.a.

Revenind la deosebitul moment aniversar: 200 de ani de la infiintarea ,,Scolitei
lui Asachi, de inginerie si hotdarnicie”, la 15 noiembrie, la lagi, trebuie sa admitem
cu intelegere cd aceastd semnificativa sarbatoare bicentenard a primului ,, nucleu de
invatamant tehnic superior nu poate fi ,,monopolizata”, in intregime, doar de
Universitatea Tehnica ,, Gheorghe Asachi” din lasi, infiintata in 1937, (cum se
Lintrezareste” a se dori!); ,,Scolita lui Asachi” neavand o continuitate deplina in
functionarea ei, nu poate fi asimilatd in istoria acestei universitati, asa cum a fost cazul
,,primei scoli superioare de electricitate”, infiintatd la 1 noiembrie 1910, la Iasi si
continuatd neintrerupt de-a lungul anilor, transformandu-se in Facultatea de
Electrotehnica lasi, prima facultate de acest profil din Romania, care si-a sarbatorit
Centenarul, in 2010.

Asadar, acest marcant jubileu aniversar apartine intregii tari si intregului lasi,
care, in spiritul traditiei sale recunoscute, stie sd-si cinsteascd cum se cuvine

momentele sale de izbanda si ilustrii sai naintasi.
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Teorie: viziuni novatoare

DOMNUL MUNTEAN BASARAB I DESCALECATORUL, SUPRANUMIT SI
NEGRU-VODA, DUPA CE A INTEMEIAT TARA ROMANEASCA SI NOUA
TARA ROMANEASCA, CUNOSCUTA CA BASARABIA, FIIND DE FAPT
INTEMEIETORUL A DOUA TARI ROMANESTI

Lorin CANTEMIR,

prof. dr. ing., Dr. H.C. al Universitatii Tehnice a Moldovei, Chisinau,
al Universitatii ,, Stefan cel Mare* din Suceava

si al Academiei Navale ,, Mircea cel Batran*“,

membru al Academiei de Stiinte Tehnice a Romaniei,

Universitatea Tehnica ,, Gheorghe Asachi* din lasi

Florin Daniel DINCA,

Doctorand al Universitatii ,, Stefan cel Mare* din Suceava

Abstract: Most historical sources consider that the name Bessarabia comes
from the founder of Wallachia, Bessarab I, who, together with his armies, came to
occupy the southern part of today’s Republic of Moldova. This part of land and
Wallachia were known and referred to as Bessarabs’ Countries in various documents
in the Middle Ages. Between 1345 and 1350 Wallachia’s army, led by Bessarab,
carries out military campaigns against the Tatars, extending its dominion over the
regions located both East of Wallachia and North of the Danube Delta and in the
region of the Danube Delta itself. Under these circumstances, Bessarabia was born.

Termeni cheie: Basarab, Basarabia, Bugeac, Prut, Nistru, Tara Romdneasca,
Muntenia,

1. Introducere.

In prezent multi cetiteni ai Republicii Moldova precum si a altor tiri manifesta
interes fatd de problema provenientei numelui de Basarabia, nume utilizat foarte des
ca sinonim al numelui Republica Moldova. Diverse surse istorice care se refera la
problema abordatd contin materiale istorice din timpurile cand au Inceput sa se
dezvolte intens relatiile comerciale in Delta Dunirii. In perioada mentionati orasul

Chilia Veche, datorita tehnicii de transport din timpurile respective, a devenit un
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centru comercial important al negustorilor italieni, venetieni, genovezi. Tara
Romaneascd exporta grane, diverse piei, lana, miere, ceard, carne saratd, peste.
Apararea si mentinerea controlului asupra punctelor comerciale (care dadeau mari
venituri) l-au facut pe Basarab I (domnitorul Tarii Romanesti) sa ia in calcul si
colonizarea Stepei Bugeacului situatd intre raurile Prut si Nistru. Datele tin de
Perioada prestiintificd a dezvoltérii tehnicii cand se cunosteau deja tehnologiile de
extragere si prelucrare a fierului, de confectionare a armelor din fier etc., tehnologii
care au jucat un mare rol In campaniile militare din acele vremuri.

2. Date istorice

Majoritatea surselor istorice considerd ca numele de Basarabia provine de la
intemeietorul Tarii Romanesti, Basarab I, numit si Basarab Intemeietorul, care in anii
domniei sale (aproximativ 1310-1352) a ajuns sd ocupe cu ostile sale sudul actualei
Republici Moldova, delimitat intre Prut si Nistru — Bugeac. Aceasta parte de teritoriu
si Tara Romaneascad au fost cunoscute si denumite in diverse documente din Evul
Mediu ca Tarile Basarabilor. Dupa unii istorici, numele de ,,Basarab” vine din
cumand, insemnand ,,prea sfant, prea puternic, izbavitorul”. Constantin C. Giurescu si
Dinu C. Giurescu opineazd ca numele ,,Basaraba” sau ,,Bassaraba” vine din limba
turca veche, insemnand ,,parinte cuceritor” sau ,,stdpanitor”.

Cert este ca Basarab I, voievod de Arges si Campulung, era fiul lui Thocomerius
sau Tihomir, fiind de origine cumand, o populatie veche turco-persand nomada.
Basarab I era denumit de popor ,,Negru-Voda” datorita pielii sale, aspect consemnat
de Paul de Alep (1627-1669) si de cronicarul Miron Costin (1633—1691). Conform
Istoriei Tarii Romdnesti, elaboratd de stolnicul Constantin Contacuzino in 1716,
»descdlecatul” lui Radu-Negru este mentionat in perioada 1290-1291, cand era mare
,hertog pre Amlas si pre Fagaras”, care, dupa 1270, reuseste sa unifice voievodatele si
cnezatele din stanga si din dreapta Oltului, intemeind Tara Romaneasci. Intre timp,
Carol Robert de Anjou (1288—-1342) este ales rege al Ungariei in 1308 sub numele de
Carol I. Conform surselor istorice, prima mentiune documentard a localitatii

Campulung provine din 1300 (desi alte surse vorbesc de 1292 sau chiar de 1215) si
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este cunoscut ca fiind prima resedintd domneasca a Tarii Romanesti. Intr-un document
din 26 iulie 1324, Carol I consemneaza existenta la sud de Carpati a tarii conduse de
,Bazarab, woyvodam nostrum Transalpinum” (Basarab, voievodul nostru transalpin).
Un crucial moment istoric il constituie lupta de la Posada — Perisani (in judetul
Vilcea). Astfel, in toamna anului 1330, oastea ungard venitd sa-l1 pedepseasca pe
Basarab I pentru nesupunere este infrantd de armata valahd (roménd) in lupta
desfasurata intre 9—12 noiembrie, suferind pierderi umane §i materiale uriase; a fost
pierdut pani si sigiliul domnesc. Insusi Carol Robert de Anjou a scipat cu greu,
schimbandu-si hainele pentru a nu fi recunoscut si capturat. Lectia severa primita de
armata ungara asigurd independenta statald a Tarii Romanesti, iar Basarab I devine
,singurul stipanitor” pani la decesul survenit in 1352. In timpul celor 22 de ani de
independentd, Domnul Tarii Roméanesti s-a ingrijit de consolidarea statului, de
extinderea §i Intdrirea granitelor, de bunastarea tarii. Célatorul si geograful arab Ibn
Battuta (1304-1369), vizitand curtea lui Uzbek, hanul Hoardei de Aur, mentioneaza,
in 1330-1331, printre altele, orasele dobrogene Baba-Saltak (Babadag) si Fenikah
(Enisala). Un alt istoric geograf arab, Abul-Fida (1273-1331), relata cd in 1321
Isaccea se gasea in ,.tara valahilor, iar Umur Beg (1309-1348) din Anatolia, afirma
despre Chilia ca se afla la ,.granita Valahiei“. In perioada 1100-1300, negustorii
italieni, venetieni si genovezi 1si stabilesc comptoare comerciale in Delta Dunarii si,
ca atare, prosperd comunitdtile Licostomo (Periprava), Achillea (Chilia Veche) si
cetatea bizantind Vicina (dispdrutd intre timp). La sfarsitul secolului al XIII-lea si
inceputul secolului al XIV-lea, Chilia Veche devine un important centru comercial al
negustorilor genovezi. Orasul bate monede denumite ,asperi boni argenti et
spendibilis de Chilii” Surse istorice considera ca pe teritoriul Achillei-Vicina a aparut
asezarea actuald Isaccea. Toate aceste aspecte credem ca ii erau cunoscute si lui
Basarab I, care avea si exemplele Tnaintasilor sai, Burebista si Decebal.

In acest context, in perioada 1345-1350, oastea Tarii Romanesti, condusi de
Basarab, desfdsoard campanii militare Tmpotriva tatarilor, extinzdndu-si stdpanirea

asupra rasaritului Munteniei §i asupra regiunii aflate in zona si nordul Deltei. Astfel
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este atestatd documentar autoritatea lui Basarab asupra Isaccei (1321) si asupra Chiliei
(1337). in aceste conditii s-a niscut Basarabia. Printr-o analizi mai atentd, campaniile
lui Basarab I la nordul Deltei si al viitoarei tari a Moldovei nu au fost campanii simple
de indepartare a tatarilor; ele au fost insotite si de o colonizare pentru a se asigura
puncte de sprijin militar si resurse de subzistentd. Modul in care Basarab I a rezistat
eforturilor regelui maghiar de supunere a tinerei Tari Romanesti, precum si procedeul
prin care Carol I a fost atras la Posada dovedesc marile calitati de strateg ale
domnitorului Basarab I, care se puteau pune in valoare doar pe baza unor informatii
sigure. In consecinta, considerdim ca Basarab I stia ci sudul Moldovei — Bugeacul —
este mai putin populat si era, oarecum, lasat la voia intdmplarii. Solutia logica era de
a-1 coloniza, organizandu-1, pentru a asigura puncte de sprijin militar si de intretinere.
In perioada domniei lui Basarab I, ca punct de sprijin al Tarii Romanesti si al
domnitorului ei, este atestatd documentar de spanioli, n 1350, localitatea Braila, sub
denumirea de Brillago; denumirea de Braila apare in 1358 intr-un document al fiului
lui Basarab I, domnitorul Nicolae Alexandru, ca principalda poartd de comert si de
import-export a Tarii Romanesti, care exporta grane, diverse piei, 1and, miere, ceara,
carne sdratd, peste (In special morun sdrat) etc. Aceste exporturi se faceau prin
porturile Saccea (denumire romaneasca a Isaccei, denumire care a fost turcizatd) si
prin Chilia, care era mai avantajoasda, fiind doar la circa 30 de kilometri de mare,
asadar aici puteau ajunge corabiile care navigau pe mare. Navigatia ITn amonte pe
Dunare, de la Chilia inca circa 160 de kilometri pana la Braila, reprezenta o mare
problema de propulsie navald. Fara vele si vant puternic si fard rame, corabiile
trebuiau trase la edec. Din aceste motive, importanta Brailei si a Isaccei a scazut
treptat, crescand importanta Chiliei. Consemnarea orasului Galati ca punct de vama si
scheld (santier naval) se face abia in 1445. Apararea si mentinerea controlului acestor
puncte comerciale, producatoare de mari venituri si plasate in zone mai putin
populate, l-au facut probabil pe Basarab I sa ia in calcul colonizarea, care s-a realizat
odatd cu deplasarea oastei. Orientativ, vom face unele estimdri si aprecieri. Astfel,

prin deplasarea unei ostiri insotitd de colonisti, majoritatea pedestri, dar si de unele
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care trase de cornute, apreciem ca se puteau parcurge zilnic circa 30 de kilometri.
Plecand dintr-o zona centrald a Munteniei, pe care am considerat-o a fi in zona
Pitestiului de astazi, distanta Pitesti—Braila de circa 230 de kilometri solicitd 7-8 zile
de mers. Am ales Braila, fiind un targ important, iar documentele consemneaza ca in
apropiere, pe malul stang al Siretului, in zona actualei comune Fundenii Noi din
judetul Galati, din care acum fac parte satele Hanu Conachi si Lungoci, unde era si
vad de trecere, a existat localitatea Olteni, care a devenit centrul unui tinut cu aceeasi
denumire si care a fost infiintatd de colonistii lui Basarab I, localitate mentionata in
documente pana in secolul al XVI-lea, dar care astdzi nu mai exista, tinutul Olteni
fiind inglobat ulterior in componenta tinutului Covurlui, devenind Fundenii Noi. Mai
mult, acesti colonisti au infiintat si satul Munteni, aflat la 11 kilometri nord de Tecuci,
pe soseaua spre Barlad. Infiintarea celor doui localititi de catre colonisti si denumirea
lor credem ca arata originea acestora si chiar originea ostenilor care s-au deplasat in
doua coloane: a muntenilor din zona subcarpatica si a oltenilor din zona de campie si
cea a Podisului Getic.

Nu ne putem pronunta asupra motivelor care au stat la baza infiintarii celor doua
asezari, Olteni i Munteni. Se pare cd doar Olteni, care a devenit centru al tinutului
dispdrut Olteni, era gandita ca o locatie stabila importantd. Daca au fost concepute ca
baze de sprijin si de plecare pentru a ajunge in sudul Basarabiei, atunci trebuiau sa fie
pozitionate convenabil pentru trecerea Prutului. Sursele istorice indicd faptul ca acest
lucru se facea in punctul aflat intre localitdtile Vadul lui Isac (azi in Raionul Cahul),
aflatd pe malul stang, si Mastacani, aflatd pe malul drept (azi in judetul Galati) al
Prutului. Pozitionarea celor doud localitati de colonisti fata de vad este aproximativ
egald: distanta Fundenii Noi (Hanu Conachi—Lungoci) — Mastacani este de 44 de
kilometri, iar distanta Munteni—-Mastacani este de 52 de kilometri. Aceasta
pozitionare, care poate fi considerata egala, acrediteaza ideea unei alegeri prestabilite.
Vom mai mentiona cd ambele colonii, Olteni si Munteni, sunt amplasate pe malul
cursurilor de apa Siret i Barlad. Trecand Prutul in Basarabia, vom regési mai evident

urmele colonistilor prin urmatoarele toponime, care, in general, repetd denumirile de
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localitati aflate in Romania: Giurgiulesti (diminutiv amintind de Giurgiu), Slobozia,
Vileni (Vilenii de Munte), Branza, Colibasi, Zarnesti, Onesti, Pascani, Célarasi s.a..
Enumerarea nu este exhaustivd. Spre deosebire de anglo-saxonii care in coloniile lor
au folosit denumirile de acasa, la care au mai adaugat un termen (de exemplu: New
York, adica noul York), colonistii de pe meleagurile noastre au fost mai simpli si au
folosit direct denumirea autohtond sau un cuvant roméanesc avand o anumitd
semnificatie. Aflati la o distanta prea mare de Campulung sau de Curtea de Arges,
acesti colonisti nu au beneficiat direct de ocrotirea valahilor munteni, dar distanta si
vitregia istoriei nu i-au facut sa-si uite obarsia. Acestia au contribuit la edificarea Tarii
Moldovei, consemnata sub domnitorul musatin Roman Voievod (cu anii de domnie
intre 1391-1394), care in 1392 s-a intitulat si declarat ,, Marele si singurul stapanitor,
din mila lui Dumnezeu domn, lo Roman voievod stapanind Tara Moldovei de la
munte, pana la mare “ (n.n. ceea ce include si Basarabia).

De-a lungul istoriei, Basarabia s-a aflat intr-o zona de confruntare a intereselor
a doud mari imperii: Rusia Taristd si Imperiul Otoman, dispuse la a folosi tot felul de
viclesuguri si tertipuri pentru a stdpani un pamant daco-valah bogat si roditor, dorit de
tot felul de ,,pohtitori® care nu s-au dat in laturi de la folosirea fortei si contrafacerea
istorica sfruntatd. Astfel, la 22 noiembrie 1806, Rusia declara rdzboi Imperiului
Otoman; la 16 mai 1812 are loc semnarea Pacii de la Bucuresti, prin care Rusia
Taristd primeste numai Basarabia, adicA numai Bugeacul (sudul Basarabiei).
Conducerea tarista, dupa semnarea pacii, ocupd insa tot spatiul dintre Prut si Nistru,
redenumindu-1 Basarabia. In fata faptului implinit de trucare a prevederilor tratatului,
niciuna dintre marile puteri garante nu a intervenit sa rezolve corect situatia si astfel s-
a ajuns la ceea ce doctor habilitat, profesor universitar, Universitatea Tehnica a
Moldovei Valeriu Dulgheru denumeste Basarabia rastignita, acesta editind volume
anuale sub acelasi titlu.

3. Concluzii:

Studiul surselor istorice arata ca:
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e numele Basarabia provine de la numele Basarab I, intemeietorul Tarii
Romanesti si a Basarabiei (Noua Tard Romaneascd);

e in perioada domniei lui Basarab I prin numele Basarabia se subintelegea
Bugeacul (sudul actualei Republici Moldova);

e dupa anul 1812 spatiul dintre Prut si Nistru, inclusiv Bugeacul primeste

numele Basarabia.
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STUDII CU REFERIRE LA NOTIUNEA DE COMPETENTA

Emil FOTESCU, dr., conf. univ.,
Universitatea de Stat ,,Alecu Russo” din Balti

Abstract:In this article are analyzed some formulation of competence notion. It is
analyzing the history of competence appearance. There are exposing the coefficient notions of
acquiring, level of learning the indices of thinking

Termeni cheie:competentd, invatamdnt reproductiv, invdatamdnt formativ, gdandire
convergentd, gandire divergentd, salt tehnic-tehnologic.

1. Introducere.

Este cunoscut faptul ca orice viziune teoretica ce se referd la procesul de
formare si dezvoltare a personalitatii trebuie sd reflecte cel putin urmatoarele cinci
intrebari:

I.Ce rezultate se planificd pentru a fi obtinute de elev/student pe parcursul

invatarii?
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II. Ce continuturi se propun elevului/studentului pentru studiere in vederea

obtinerii rezultatelor dorite?

III. Ce posibilitati are elevul/studentul din punct de vedere a obtinerii

rezultatelor dorite?

IV. Ce tehnologii pedagogice se aplicd pentru obtinerea rezultatelor dorite?

V. Ce rezultate a obtinut elevul/studentul pe parcursul invatarii?

Intrebarea 1 se refera la problemele principiale care vor trebui sa fie rezolvate in
viata profesionald si cotidiand de catre absolventul institutiei de invatamant pentru a se
integra rapid in societate.

Intrebarea a Il-a se refera la materia de studiu propusi elevului/studentului pentru
studiere care este reflectatd in curriculumurile, manualele, sursele informationale etc.
ce se refera la disciplina de studiu respectiva.

Intrebarea a Ill-a se referi la particularititile fiziologice, psihologice ale
elevului/studentului  (sanatatea fizica, sanatatea intelectuald, temperamentul,
imaginatia, gandirea etc.).

Intrebarea a IV-a se refera la tehnologii pedagogice (prin care se subintelege
ansamblu de metode, procedee, mijloace materiale de instruire) utilizate in procesul de
predare-invatare-evaluare.

Intrebarea a V-a se refera la cunostintele, aptitudinile, modelul de gandire etc.
formate si dezvoltate la absolventul institutiei de invatdmant pe parcursul invatarii.

In literatura de specialitate rispunsuri la aceste intrebari sunt reflectate pe larg in
diferite moduri, de diferiti autori care au diferite viziuni teoretice si practice. Existenta
diferitor viziuni teoretice si practice contribuie la intelegerea unor notiuni utilizate
frecvent In mediul pedagogic In moduri diferite. Una din aceste notiuni este notiunea
de competenta.

In acest articol sunt expuse unele rationamente referitor la esenta notiunii de
competentd din punct de vedere a realizdrii unuia din obiectivele majore ale educatiei
- formarea si dezvoltarea elevului/studentului ca personalitate creativd, avand in

vedere permanent cele cinci intrebari formulate anterior, caracteristicile de baza ale
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competentei in formuldrile lui X. Roegiers ,,mobilizarea unui ansamblu de resurse,
caracterul finalizat, relatia cu un ansamblu de situatii, caracterul disciplinar,
evaluabilitate” [8, p.32] caracteristica specifica a notiunii de competentd in formularea
,»competenta nu este un concept, ci o categorie a practicii (Tanguy) [1, p.18] precum si
perspectiva utilizarii practice a notiunii de competentd in domeniile matematica,
stiinte reale, tehnicd, tehnologie.

2. Competenta — notiune ce tine de invatamantul formativ.

Pentru a elucida esenta notiunii de competentad este necesar de evidentiat
influenta tehnicii asupra diverselor domenii de activitate a membrilor societatii,
inclusiv domeniul pedagogic.

Este cunoscut faptul, ca evolutia tehnicii contine perioade de dezvoltare latenta
si vertiginoasd a tehnicii. Drept exemplu de perioada de dezvoltare vertiginoasa a
tehnicii poate servi saltul tehnic-tehnologic (sec. XIX) numit Revolutia industriala
cauzat de aparitia motoarelor cu ardere externa si internd; aceste inventii au prezentat
baza procesului de trecere de la manufactura la masinizarea proceselor fizice
(psihomotoare) deoarece motoarele functionau in baza surselor de energie ce nu
depindeau de conditiile geografice (rauri, vant).

Alt exemplu de perioadd de dezvoltare vertiginoasd a tehnicii este saltul tehnic-
tehnologic, conventional numit Revolutia informationala (sfarsitul sec. XX) cauzat de
aparitia semiconductoarelor; inventiile bazate pe aplicarea semiconductoarelor in
practica prezintd baza procesului trecerii la masinizarea proceselor intelectuale prin
intermediul computerului. Tehnica contemporand permite imbinarea masinizarilor
proceselor fizice (psihomotoare) precum si intelectuale.

Revolutia informationala, care a evoluat rapid, a influentat puternic sfera de
producere punand-ui pe absolventii institutiilor profesional-tehnice in situatii care se
deosebeau esential de situatiile didactice in care ei au fost invatati in cadrul
institutiilor de invatamant. Absolventii de ieri nu puteau sa rezolve eficient problemele
practice din sfera de producere contemporanad, adica ei nu erau destul de competenti

in domeniul profesional contemporan. Aceasta se explica prin faptul ca in perioada de
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pand la Revolutia informationala in institutiile de invatamant se practica tehnologia
pedagogica specifica invatdmantului reproductiv care contribuia la formarea
modelului de actiune reproductiva al elevului/studentului. Aceasta tehnologie era
suficienta, 1si indeplinea bine functiile pentru atingerea obiectivelor educationale
preconizate pentru realizare la acel moment. In conditiile noi s-a observat ca
absolventii de ieri intdlneau mari dificultdti la rezolvarea problemelor netipice ce
apareau in sfera de producere care cereau implicarea gandirii divergente.

Acest fapt aratd ca in perioada cresterii abundente a numarului si calitétii
obiectelor tehnice noi in sfera de producere in procesul de invatamant se marginaliza
unul din principiile pedagogice de baza numit Principiul legéturii teoriei cu practica.
Acest principiu necesitd includerea in procesul de invatdmant nu numai a activitatilor
cu caracter teoretic dar si a activitdtilor practice care sa corespunda necesitatilor reale,
concrete intalnite frecvent in viata contemporand. Principiul legaturii teoriei cu
practica era dificil de respectat deoarece baza materiala a institutiilor de invatamant
profesional-tehnice la inceputul saltului tehnic-tehnologic Revolutie informationalad nu
reusea sa se innoiascd cu tehnica noud care se implementa rapid in sfera de producere.

Teoreticienii, observand ca teoriile si practicile pedagogice care functionau la
acea perioadda nu faceau fatd cerintelor sferei de producere cu tehnicd avansatd au
ajuns la concluzia ca trebuie de efectuat careva schimbari i1n domeniul tehnologiilor
pedagogice, adaptandu-le la conditiile noi din sfera de producere. Astfel, procesul de
cautare a noilor tehnologii pedagogice axate pe practica profesionald de producere a
contribuit la concentrarea atentiei pedagogilor asupra notiunii de competenta, care, s
existat si pana la modificdrile radicale din sistemul de invatamant contemporan. De
exemplu, in Dictionarul limbii romane moderne editat in anul 1958, p. 171 este indicat
ca prin competenta se subintelege ,,capacitate a cuiva de a se pronunta asupra unui
lucru, pe temeiul unei cunoasteri adanci a problemei in chestiune”.

Nu intdmplator notiunea de competenta a fost utilizatd prima datd in
»invatdmantul profesional-tehnic, ea avand misiunea sa constituie o punte de legatura

intre educatie si piata muncii, mai exact, sd statueze abilitatile si atitudinile necesare
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unui absolvent pentru a executa o anumitd sarcind sau pentru a-si asuma anumite
responsabilitati” 5, p.10].

Notiunea de competentd este legatd de altd notiune pedagogica aparutd de
asemenea in rezultatul saltului tehnic-tehnologic Revolutie informationald numita
invatamant formativ. Daca notiunea de competenta este legatd, in primul rand, de
cunostintele, abilitdtile de utilizare a cunostintelor in practica, atunci, notiunea de
invatamant formativ este legata, in primul rand, de formarea modelului de actiune a
elevului/studentului. Aparitia ambelor notiuni in aceiasi perioada sunt legate de
fenomenul ,,dezvoltarea vertiginoasa a tehnicii”, ceea ce inseamnad ca : timpul dintre
aparitia primului obiect tehnic experimental si producere a lui in serie in perioada
saltului Revolutie informationala este cu mult mai mic decat in perioada care anticipa
saltul Revolutie informationald. Tendinta de dezvoltare vertiginoasa a tehnicii a fost
permanent in vizorul cercetatorilor. De exemplu, cercetdtorul Robert Young de la
Institutul de cercetari Stanford, SUA a stabilit ca:

e Tnainte de anul 1920 pentru grupul de aparate electrice casnice intervalul de

timp dintre aparitia primului obiect tehnic experimental si producerea lui in serie

constituia circa 34 ani;

e in anii 1939-1950 pentru acest grup de obiecte tehnice modernizate intervalul

de timp a fost 8 ani.

La aceste date se mai poate adauga ca la inceputul saltului tehnic-tehnologic
Revolutie informationald pentru obiecte tehnice, constructia carora se bazeazda pe
semiconductori intervalul de timp mentionat anterior a constituit doar cétiva ani. La
cele mentionate se mai poate de addugat urmatoarele fenomene ce se referd la
invatamant:

e 1n perioada care anticipa saltul tehnic-tehnologic Revolutie informationala

specialistul pregatit in domeniul profesional-tehnic utiliza in producere o

perioada destul de lunga (exprimata in zeci de ani) obiectele tehnice studiate in

institutiile de invatdmant; cunostintele, aptitudinile, modelul de actiune

reproductiva formate in cadrul institutiei de Invatamant il satisfaceau toata viata;
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¢ 1n perioada saltului Revolutie informationala specialistul pregatit in domeniul

profesional-tehnic este pus frecvent in situatii sa utilizeze in sfera de producere

obiecte tehnice noi care nu au fost studiate in cadrul institutiei de invatdmant; in
noile conditii de la specialist se cer cunostinte si aptitudini noi, alt model de
actiune care se deosebeste de modelul de actiune reproductiva.

Din compararea acestor douad situatii se vede explicit necesitatea modificarii si
adaptarii la noile conditii de viatd a tehnologiilor pedagogice. Daca in perioada care
anticipa Revolutia informationald tehnologia pedagogica specificd invataimantului
reproductiv isi indeplineste bine misiunea, in cazul al doilea apar multe semne de
intrebare. Din acest motiv au aparut tehnologiile pedagogice noi ce stau la baza
invatamantului formativ.

Esenta tehnologiilor pedagogice formative constd in aceea cd prin ele se
formeaza modelul de actiune creativa; elevul/studentul este pregatit pentru a se
descurca de sine statator in situatiile din viatd (profesionala si cotidiand) care se vor
deosebi esential de cele in care el invata in institutiile de invatamant; absolventul
institutiei de invatamant educat (format) prin tehnologii pedagogice formative va tine
piept schimbarilor emergente caracteristice societatilor post-industrializate cu tehnica
avansatd. Tehnologiile pedagogice formative pun accentul pe formarea la elev/student
al modelului de actiune creativd care se deosebeste radical de modelul de actiune
reproductivd (model care predomina 1n invatdmantul reproductiv).

Pentru a preciza esenta notiunii de competentda din punct de vedere a
perspectivei formarii si dezvoltarii personalitatii creative apeldm la conceptul actional
elaborat de profesorul V. P. Bespalko [10].

Conceptul elaborat V. P. Bespalko se bazeaza pe urmatoarele aspecte genetice
ale activitatii elevului/studentului pe parcursul Tnvatarii:

e activitatea reproductiva;
e activitatea productiva;
Prin activitate reproductivd se subintelege acea activitate cand elevul/studentul

doar reproduce informatia insusita (cunoscutd) conform modelului de actiune impus
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de catre educator. Prin activitate productiva se subintelege acea activitate cand
elevul/studentul se abate de la modelul actiunii impus de educator credind modele
proprii de actiuni care se deosebesc total sau partial de modelul impus de catre
educator. Activitatea productiva include situatii cand elevul/studentul creeazd pentru
sine informatii noi fard ajutorul altei persoane, studiind de sine statator sursele
necesare.

Activitatile reproductive pun accentul pe insusirea notiunilor propuse pentru
studiere printr-un model de actiune stabilit de catre educator. Activitatea reproductiva
a elevului/studentului prezintd copia activitdtii altei persoane (a educatorului).
Succesul Invatarii depinde de gradul de insusire a modelului de actiune dupa care se
orienteaza educatul. Aplicarea cunostintelor in baza acestui model de actiune este
relativ usoara in cazul cand elevul/studentul activeaza in situatii asemanatoare cu cele
din institutia de invatimant. In cazul cand elevul/studentul, care a fost invitat prin
tehnologii pedagogice reproductive, este pus in situatii nestandarde ce difera mult de
situatiile tipice din institutia de Invatamant, atunci apar mari dificultati la rezolvarea
problemelor aparute pe neasteptate n viatd; elevul/studentul se teme, nu Incearca sa
rezolve probleme aparute n situatii neprevazute.

Activitatile productive presupun modificarea de catre elev/student a modelului
de actiune impus de catre educator, utilizarea altui model de actiune ce difera total
(sau partial) de modelul impus si care este elaborat in baza analizei situatiei concrete
la care se refera problema ce trebuie rezolvatd. Evident, ca activitatea productiva
necesitd efort volitiv destul de mare, energie mentald semnificativa. Pentru a
exemplifica diferenta dintre activitatile reproductive si productive prezentdm cateva

activitati in tabelul nr.1.
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Tabelul nr.1. Activitdti reproductive si productive.

Activitati reproductive Activitati productive

1.Rezolvarea problemelor tipice din domeniul | 1.Rezolvarea problemelor netipice din
fizicii conform modelului de rezolvare a | domeniul fizicii care necesitd analiza
problemelor Tnsusit in clasa. tuturor factorilor ce tin de problema
abordatd, studierea surselor informationale

suplimentare

2. Rezolvarea problemelor tipice din | 2. Rezolvarea problemelor netipice din
domeniul tehnicii conform schemei de | domeniul tehnicii, rezolvarea carora
rezolvare insusite (cunoscute) la lectii.. necesitd analiza situatiei care se refera la
problema, cautarea informatiei noi care nu

a fost studiata in cadrul lectiilor.

3.Determinarea defectelor motorului cu ardere | 3.Determinarea defectelor motorului cu
interna in situatii tipice cu aparate traditionale | ardere internd in situatii netipice cu
conform algoritmului de cautare a defectelor | aparate traditionale si alte aparate
insusit la lectii. modernizate conform unei scheme proprii
elaborata 1n baza analizei tuturor

conditiilor 1n care functioneaza motorul.

In concept V. P. Bespalko utilizeazi notiunea de coeficient de insusire a
materiei de studiu, evidentiind urmatoarele nivele de insusire, care reflectd procesul
de dezvoltare a elevului/studentului in timpul studierii disciplinei de studiu respective:

e nivelul I (numit recunoastere);

e nivelul II (reproducere);

e nivelul III (priceperi si deprinderi);
e nivelul IV (creatie).

Dacd elevul/studentul poate sd demonstreze de sine statitor cunoasterea
(insusirea) materiei de studiu doar in cazul cand percepe semnele exterioare ale
materiei studiate se considera cd elevul/studentul a atins doar nivelul I. Daca

elevul/studentul poate s demonstreze de sine stititor cunoasterea materiei de studiu
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in lipsa semnelor exterioare, poate sa rezolve probleme in situatii tipice se considera
cd elevul/studentul a atins nivelul II. In cazurile cand elevul/studentul poate si rezolve
probleme si in situatii netipice se considera ca elevul/studentul a atins nivelul III. In
cazurile cand elevul/studentul e capabil sd rezolve si probleme cu caracter inventiv se
considerd ca elevul studentul a atins nivelul IV. Notiunile coeficient de Insusire, nivel
de insusire pot fi utile la realizarea practicd a uneia din caracteristicile de baza a
competentei numitd evaluabilitate in formularea lui X. Roegiers. Tehnologia
determinadrii nivelului de insusire reflectatd in conceptul actional elaborat de V. P.
Bespalko poate fi aplicata efectiv pentru a evalua competentele elevului/studentului in
domeniul de studiu respectiv.

Esenta notiunii de competenta iese la suprafatd daca in seria de rationamente
expuse anterior includem si notiunea de model de gdndire. Dupa cum mentioneaza J.
Dewey ,,baza genetica a gandirii trebuie cadutatd 1n actiune, gandirea izvorand din
actiune si finalizandu-se in ea” [9, p.238].

Notiunea de model de gandire este legatd de notiunile gdndire convergenta si
gandire divergenta, deosebirea dintre care a fost evidentiata pentru prima data de J.
Guilford [9].

Gandirea convergenta se refera la rezolvarea problemelor ce au numai o solutie
pe cand gandirea divergentd se refera la cdutarea si gasirea mai multor solutii corecte a
uneia si aceleiasi probleme. Gandirea convergentd se asociazd cu notiunea de
invatamant reproductiv, pe parcursul careia elevul/studentul activeazd in baza
modelului de actiune reproductivd impus de cdtre educator. Modelul de actiune
reproductivd se axeazd pe operatiile intelectuale de reproducere a celor invéatate, pe
gasirea numai a unei solutii corecte a problemei abordate.

Gandirea divergenta se refera la cautarea si gasirea mai multor solutii corecte a
unei si aceiasi probleme. Gandirea divergenta se asociaza cu situatii neprevazute, cu
creativitatea, fiind baza aparitiei ideilor neobisnuite. E. P. Ilin mentioneaza ca
»creativitatea (de la lat. creatio — a crea) prezinta capacitatea omului de a genera idei

neordinare, a se abate de la scheme traditionale de gandire [11, p.25]. Gandirea
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divergenta se asociazd cu notiunea de invdtdmant formativ, pe parcursul careia
elevul/studentul activeazd in baza modelului de actiune propriu, construit in baza
analizei tuturor factorilor care se referad la problema abordata.

Din punct de vedere al formdrii si dezvoltdrii competentelor in cadrul
disciplinelor de studiu este cazul de subliniat cad gandirea convergenta prezinta un
instrument cognitiv destul de important, indeosebi la studiul notiunilor care cer o
exactitate deosebitd (aceasta se referd la orice disciplind de studiu). In asemenea
cazuri educatorul utilizeaza tehnologiile pedagogice caracteristice Tnvatdmantului
reproductiv formand la elev/student modelul de gandire convergenta. Insi, evidentiem
si aspectul al doilea: elevul/studentul, la care prevaleaza totalmente modelul gandirii
convergente, dupa ce a gasit o solutie la problema abordata se va multumi cu aceasta
si nu va continua procesul de cautare a altor solutii existente. Din acest motiv in
procesul de formare a competentelor in cadrul disciplinelor de studiu acestor doua
modele de gandire trebuie s se acorde atentie cel putin in aceiasi masura.

Comparind esentele notiunilor gandire convergentd, gandire divergenta,
invatdmant reproductiv, Invatdmant formativ constatdm ca tehnologiile pedagogice
caracteristice invatamantului reproductiv pun accentul pe gindirea convergenta iar
tehnologiile pedagogice caracteristice invatamantului formativ pun accentul pe
gandirea divergentd. Totodata, conditiile noi caracteristice saltului tehnic-tehnologic
Revolutie informationald necesitd implicarea intensivd a gandirii divergente in
procesul de rezolvare a problemelor netipice. De aceea invatamantul contemporan
trebuie sd contribuie la formarea modelelor de gandire divergenta si convergenta cel
putin in aceiasi masurd si sa le considere ca un tot intreg.

Revenind la formularile (definitiile) notiunii de competentd mentionam
urmatoarele:

e desi notiunea de competentd a aparut aproape cu 50 ani In urma, insa pana

acum aceasta notiune ramane o notiune ,,nomada” [4, p.100]

ein anii 1970-1990 au fost formulate circa 40 de competente: capacitatea de

invatare independentd, autocontrolul, independenta si originalitatea gandirii,
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gandirea criticd, insistenta, utilizarea resurselor, responsabilitatea personala,

capacitatea de a ameliora conflictele, tendinta de a controla activitatea proprie,

adaptivitatea, capacitatile de a lua decizii si a. [5, p.10];

e competentele prezentate anterior aratd cat de diferite sunt punctele de
vedere ale autorilor referitor la tratarea notiunii de competenta.

In continuare sunt:

e prezentate unele formulari (definitii) a notiunii de competenta;

eanalizate partile comune si particulare pentru formuldrile (definitiile)
notiunii de competentd prezentate si comparate cu nivelele de insusire
(conceptul V. P. Bespalko);

e evidentiatd o formulare (definitie) care pare a fi cea mai potrivitd din punct
de vedere a perspectivei formarii si dezvoltarii personalitatii creative;
Prezentarea unor formulari (definitii) a notiunii de competenta.

Formularile (definitiile) sunt prezentate in ordinea alfabetica care reflectd anii in

care au fost editate sursele informationale respective din care au fost extrase.

1. Competenta este consideratda drept o contextualizare a achizitiilor
(cunostinte, priceperi si deprinderi), acestea fiind utilizate intr-un context
anumit [8, p.29].

2. Competenta prezintd cunostinte functionale, capacitati aplicative,
comportamente constructive [3, p.154].

3. Competenta este o cunoastere dinamica, adicd niste cunostinte potentiale
mobilizate intr-un mare numar de situatii diferite de acelasi tip [6, p.26].

4. Competenta este aptitudinea unei persoane de a mobiliza si integra un set
coerent de resurse in vederea rezolvdrii Intr-un anumit context a unei situatii-
problema, care face parte dintr-o familie de situatii asemanatoare [7, p.18].

5. Competenta este o combinatie complexd de cunostinte, Iintelegeri,
deprinderi/priceperi, valori, atitudini care conduc la actiuni umane eficiente,

intr-un anumit domeniu [4, p.21].
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6. Competency (engl.) — cunostinte, aptitudini, idei, modele de gindire, utilizate
separat sau n diferite combinatii pentru a realiza o performanta [4, p.104].

Analiza partilor comune si particulare a formularilor (definitiilor) prezentate.

Analiza partilor comune si particulare a formularilor (definitiilor) prezentate
anterior o efectuam cu referire la competenta cheie ,,competenta matematica si
competente de baza in stiintd si tehnologii” ce face parte din cele 8 competente-cheie
recomandate de Uniunea Europeand (comunicarea in limba materna, comunicarea in
limbi strdine, competenta matematica si competente de bazd in stiinte si tehnologii,
competenta digitalad, competenta de a Tnvata sa inveti, competente sociale si civice,
spiritul de initiativa si antreprenoriat, constiinta si expresia culturald) [5, p.11].

Dupa cum se vede:

e in formuldrile (definitiile) 3,4 se contin situatiile in care apar probleme
(,,mare numar de situatii diferite de acelasi tip”, ,,situatie care face parte dintr-o
familie de situatii aseméanatoare”); aceste formuldri corespund nivelului II de
insusire (conceptul V. P. Bespalko), cand elevul/studentul poate sd rezolve
probleme in situatii tipice;

e 1n formularile (definitiile) 5,1 se contin ,,actiuni umane eficiente intr-un
anumit domeniu”, ,intr-un context anumit”; aceste formuldri se pot atribui
nivelului III de insusire (conceptul V. P. Bespalko); deoarece nu sunt precizarile
»situatii de acelasi tip, situatii asemandtoare” regasite in formuldrile 3, 4,
formularile (definitiile) 5, 1 pot fi atribuite situatiilor netipice;

¢ 1n formularea (definitia) 2 se poate de subinteles si ,,mare numar de situatii
diferite de acelasi tip”, si ,situatie care face parte dintr-o familie de situatii
asemandtoare”, si ,actiuni umane eficiente intr-un anumit domeniu”, si
,cunostinte, priceperi, deprinderi fiind utilizate Intr-un context anumit”;

e in formularea (definitia) 6 se contin notiunile ,,model de gandire”,
,performante”; aceasta formulare poate fi atribuitd nivelului IV de insusire
(conceptul V. P. Bespalko) deoarece contine termenul performantd prin care se

subintelege ,realizare deosebita intr-un domeniu de activitate practica” [2,
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p.543]; termenul performanta sugereaza ideea ca persoana care realizeaza o
performantd e capabila sd rezolve probleme cu caracter inventiv, sd manifeste
capacitati creative.

Evidentierea celei mai potrivite formulari (definitie) a notiunii de competenta
din punct de vedere a perspectivei formarii si dezvoltarii personalitatii creative.

In baza informatiei prezentati anterior, inclusiv a informatiei despre gandire
divergenta si convergentd, formularea (definitia) 6 ar putea fi inteleasa in modul
urmator: competentda — cunostinte, aptitudini, idei, modele de gindire divergenta si
convergentd (considerate ca un tot intreg) utilizate in diferite combinatii pentru a
rezolva probleme practice cu caracter inventiv.

Utilizarea notiunilor de gandire divergenta si gandire convergenta (considerate
ca un tot intreg) la tratarea notiunii de competentd necesitd luarea in vedere a
corelatiei gandirilor divergenta si convergentd caracterizatd prin indicele de corelatie a
gandirilor Ig... care se poate de determinat prin formula :

I4.c.= Ng -Ng, unde : Ny — numarul de operatii intelectuale esentiale cu caracter
divergent efectuate de elev/student la rezolvarea problemei ce corespunde situatiei
netipice; N - numdrul de operatii intelectuale esentiale cu caracter convergent
efectuate de elev/student pentru rezolvarea problemei ce corespunde situatiei netipice.

in cazurile cand:

e I,... are valoare pozitiva, se considera ca la elev/student in timpul testarii
predomina gandirea divergenta;

e I,... are valoare negativa, se considera ca la elev/student in timpul testarii
predomind gandirea convergenta.

3.Concluzii

In rezultatul studierii problemei abordate s-a constatat ca:

e notiunea de competenta a aparut in rezultatul saltului tehnic-tehnologic
numit Revolutie informationald;
e notiunea de competentd este legatd de notiunea invatamdnt formativ

apdruta in aceiasi perioada;
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e pana la ziua de azi nu s-a stabilit o definitie unicd a notiunii de
competentd acceptatd unanim in mediul pedagogic;
e la evaluarea competentelor pot fi luate in consideratie notiunile de: nivel
de insusire, coeficient de insusire, indice de corelatie a gandirilor.
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Abstract. This paper presents some aspects of the education which is considered as an
awareness, planed and organized action in order to achieve and develop the human
personality. The bases of the education are accentuated, such as formal, non-formal and
informal education. By specific, clear and practical actions, the values are selected, updated
and transferred from the society to the individuals with references to the educational process
inside the schools and universities. In this context there are mentioned some elements of the
general and professional training and of the self-training. Some aspects of the intellectual and
technological education are also presented. Thus, the values, the attitudes, the skills, or the
capabilities of the individuals, which are formed by hard intellectual work, will contribute to
solve the challenges of the future.

Termeni cheie: educatie, instruire, munca intelectuald.

1. Introducere

Din cele mai vechi timpuri, transmiterea cunoasterii de la o generatie la alta,
raportatd la anumite etape istorice, s-a realizat sub diverse forme, canale, conditii
sociale sau tehnologice. Societatea, in functie de idealuri, putere economica, structurad
s1 nevoi, prin institutii specifice, dirijeaza s1 modeleaza indivizii prin educatie.

Scoala, in speta educatia, reprezinta pilonul esential in structura si dezvoltarea
unei societdti. Aceasta actioneaza asupra generatiilor, cu scopul integrarii indivizilor
in societate, transmitand 1n mod progresiv, etapizat si sistematic cunoasterea
acumulatad la un moment dat.

Dezvoltarea i modernizarea in avalansd a cunoasterii impune o noud
dimensiune a instruirii, manifestatd printr-o pregatire anticipativa, continud si flexibila
la schimbarile tehnologice si stiintifice. Munca intelectald nu reprezinta altceva decat
un traseu al dezvoltarii personalitatii individului pe directia cercetarii si credrii de nou,

traseu marcat prin educatie si invatare [6, p. 27].
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Prin munca intelectuald, educatii 1si asuma roluri, participd la actiuni concrete,
indeplinesc sarcini specifice nivelului de varsta scolard. Aceste actiuni, planificate si
organizate il formeaza pe tandr pentru integrarea sa in societate.

2. Educatia - actiune specifica formarii personalititii umane

Termenul educatie provine din limba latina si deriva din substantivul educatio,
care Inseamnd crestere, hranire, cultivare, indrumare. Aspectele filosofice ale
educatiei au fost definite inca din secolul al V-lea 1.Hr., de citre Socrate (469-399
i.Hr.), Platon (427-347 1.Hr.) sau Aristotel (382-322 1.Hr.). In contextul schimbarilor
economice, sociale si ideologice, apare nevoia unui sistem de instruire constient si
planificat, cu o organizare in forme institutionalizate, pus la punct de catre pedagogul
ceh Jan Amos Comenius (1592-1670). Cu trecerea timpului, in sfera sistemului de
instruire apar noi teze si idei sustinute de catre filozofi, pedagogi, scriitori, precum
Jean-Jacques Rousseau (1712-1778), Ellen Key (1849-1926), Lev Tolstoi (1829-
1910), Johann Heinrich Pestalozzi (1746-1827) sau Johann Friedrich Herbart (1776-
1841). Filozoful german Immanuel Kant (1724-1804), definea educatia ca fiind acea
activitate de disciplinare, cultivare si moralizare a omului, iar scopul educatiei este de
a dezvolta in individ toata perfectiunea de care este susceptibil [4, p. 6].

Educatia este, In esenta sa, o actiune umana si sociald de transformare si
modelare a naturii umane, actiune ce se desfdsoara in directia facilitarii si
impulsiondrii evolutiei individului spre stadiul de personalitate formata, autonoma,
responsabild conforma cu valorile promovate la un anumit moment in societate [8, p.
83]. Ca actiune in vederea formarii si dezvoltarii personalititii umane si findnd cont de
diversitatea si caracteristicile situatiilor de Invatare, educatia se desfasoara sub mai
multe forme: educatia formala, nonformala si informala.

Educatia formala cuprinde ansamblul actiunilor sistematice §i organizate,
proiectate si desfasurate in institufii specializate (gradinitd, scoald, universitate), in
vederea formarii personalitatii umane. Educatia formala se realizeaza in baza unor
obiective clar definite, a unor continuturi prestabilite prin planuri si programe scolare

diferentiate pe niveluri de varsta scolara, respectiv domeniu profesional. Instruirea se

35



realizeaza in mod constient si esalonat de catre specialisti cu pregatire de specialitate
si psihopedagogica. Educatia formald permite asimilarea unor cunostinte si formarea
unor capacitati, deprinderi, aptitudini si valori necesare insertiei individului in
societate.

Educatia nonformala reprezinta acea activitate educationald realizatd intr-un
cadru institutionalizat, in afara programului obligatoriu. Educatia nonformala include
activitati, precum:

e qctivitati extradidactice, care se pot desfasura in scoald (meditatii,
consultatii, concursuri scolare, olimpiade, cercuri tehnico-aplicative sau
stiintifice, ansambluri culturale sau sportive);

e qctivitati periscolare, care se pot desfasura in afara scolii (in biblioteci,
muzee, teatre, tabere scolare sau universitare etc.);

e qctivitati parascolare, care se pot desfagsura in mediul socioprofesional, ca
solutii alternative de instruire, de formare si perfectionare permanenta.

Educatia informala, reprezintd acea educatie care se desfasoara in mod spontan,
neasteptat, neorganizat, nesistematic, ocazional si Tn mod continuu, fara a avea o
finalitate educationala clara. Informatiile si cunoasterea preluata in contextul educatiei
informale, in Tmprejurdri diverse (discutii cotidiene sau ocazionale, familie, grup de
prieteni, colegi, mass-media, mediul virtual etc.), nu sunt selectate, organizate si
prelucrate din punct de vedere didactic s1 metodologic. Trebuie subliniat ca aceasta
forma a educatiei da individului o mai mare libertate de actiune in procesul de formare
a propriei personalitati.

3. Instruirea — actiune educationala complexd de transfer a valorilor
societatii catre individ.

Selectarea, actualizarea si transferul de valori de la societate catre individ, se
realizeaza prin actiuni clare si concrete, pe baza unor principii pedagogice, in
conformitate cu anumite particularitdfi psihice ale celor implicati in demersul
educativ, cu scopul formarii si dezvoltarii unor personalitati capabile de integrare

eficientd si rapidd in societate, dar si de creare a unei stiri de autodeterminare
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personala, ca factor de progres individual. Aceste actiuni se desfasoara prin instruire,
autoinstruire $i formare profesionald, in conformitate cu o serie de finalitdti ce
urmeazd a fi atinse sau dobandite (ideal, scop, obiective, competente, priceperi,
deprinderi, valori, atitudini), In baza unor mijloace specifice (politici, demersuri,
continuturi educationale) si a unor forme educationale diverse (formale, nonformale
sau informale).

Instruirea se referd la acea actiune complexd de informare, de inzestrare a
elevilor/studentilor cu notiuni, de transmitere si Insusire de informatii, de imbogatire a
experientei cognitive, de largire a orizontului cultural, stiintific si tehnic, de formare a
abilitatilor, fiind un concept corelat in principal cu invatdmantul si utilizat frecvent cu
cel putin trei nuantari [3, p. 56].

e instruirea generald: activitate de nzestrare cu competente si cunostinte din

domeniile culturii, stiintei, tehnicii si de aplicare a lor in practica;

e instruirea profesionald: activitate al carei scop este Insugirea unei

specialitati, a unei profesii concrete; ea se bazeaza pe insusirea cunostintelor

profesionale, pe formarea abilitatilor profesionale si pe dezvoltarea interesului si
preocuparilor legate de profesia respectiva,

e qautoinstruirea: instruire realizata prin efort propriu, in afara unei institutii si

in absenta Indrumarii unei persoane sau interventii din afara.

Evolutia tenhologiilor, concomitent cu implicarea participarii active a
cercetatorilor, genereazd o cerintd cu un nivel crescut al educatiei, reliefandu-se o
stransa legatura intre calitatea resursele umane si productivitatea muncii. Se pune
astfel accentul pe o analizd a demersului educational, prin racordarea si punerea in
acord cu stadiul actual al cunoasterii, cu incercarea de identificare a traseelor si
tendintelor dezvoltarii socio-economice.

4. Educatia intelectuala, tehnologica si munca intelectuala

Educatia intelectuala suprapusa cu celelalte laturi ale educatiei constitue o

componentd importantd in dezvoltarea societatii, in baza careia, prin instruire,
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indivizii isi formeaza valori, atitudini, abilitati, comportamente, capacitati, elemente
cu care vor fi capabili sa faca fata provocarilor viitorului.

Se poate spune ca educatia intelectuala reprezintd acea componenta a actiunii
educationale care, prin intermediul valorilor stiintifice si umaniste pe care le
prelucreaza si vehiculeaza, contribuie la formarea si dezvoltarea tuturor capacitatilor
intelectuale, functiunilor cognitive si instrumentale, schemelor asimilatorii,
structurilor operatori, precum si a tuturor mobilurilor care declanseaza, orienteaza si
intretin activitatea obiectului educational indreptata in aceasta directie [5, p. 119].

In acest context, educatia intelectuala prezintd doud componente fundamentale:
informarea intelectuala, respectiv formarea intelectuala.

Informarea intelectuala se raporteaza la idealul educational al scolii romanesti si
are ca actiune selectarea, transmiterea si asimilarea valorilor cunoasterii, raportata la
anumite principii, niveluri, legitati si norme didactice, cu scopul asigurdrii Intelegerii
si utilizarii acesteia.

Formarea intelectuala, avand la bazd informatia, presupune dezvoltarea
capacitatilor cognitive, a abilitdtilor practice, a potentialului creativ, asimilarea
tehnicilor de munca intelectuald, cultivarea de sensibilitati fatd de valori, principii sau
norme, cresterea capacitatii de instruire, autoorganizare si autoinstruire.

Educatia tehnologica reprezintd acea componentad a educatiei care are ca scop
formarea si dezvoltarea personalitatii prin asimilarea valorilor stiintei si tehnologiei,
avand ca finalitate integrarea profesionalda a persoanei. Obiectivele educatiei
tehnologice se situeaza pe cele trei clase deja cunoscute [2, p. 107]:

e obiective cognitive: formarea si consolidarea capacitatilor senzorio-motorii

fundamentale, asimilarea fundamentelor conceptuale si teoretice ale tehnicii

contemporane, cunoasterea interdependentelor normale dintre teorie §i practica,
formarea si consolidarea unei gandiri tehnice creative, inventive, critice;

e obiective afective: formarea unor atitudini adecvate fatd de tehnicd si

activitatea productivd, dezvoltarea intereselor tehnico-profesionale ale

elevilor/studentilor, a creativitatii tehnologice, formarea wunei conduite
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responsabile in productie, cultivarea spiritului de organizare si initiativa, a

curajului de a intreprinde ceva, asumarea riscului;

e obiective psihomotorii: formarea de priceperi si abilitati practice de baza,

consolidarea savoir-faire-ului intr-un cadru actional si interactional, accentuarea

trasferabilitatii gesticulatiilor psihomotorii in situatii noi.

Atingerea acestor obiective presupune parcurgerea unor continuturi stiintifice
structurate pe module de invatare si niveluri de varstd scolard, specifice domeniilor
profesionale, cum ar fi: materiale si tehnologie, tehnologia informatiei, prelucrarea
materialelor metalice, a lemnului, a tesaturilor, agriculturd si zootehnie, electronica,
electrotehnicd, mecanicd, transporturi si telecomunicatii, protectia mediului
inconjurdtor etc. Valorificarea la maximum a educatiei tehnologice are in vedere o
orientare scolard si profesionald a educatilor printr-o cunoastere a profilului
aptitudinal si aspirational, a cerintelor pietii muncii, dar si a capacitatilor individuale
ale acestora.

Munca intelectuald se concentreaza pe o serie de tehnici si metode care vin in
sprijinul educatului, ofeindu-i variante sau trase de cunoastere mult mai facile.
Tehnici, precum: audierea activa a cursurilor, planul de idei, tehnica notitelor, tehnica
lecturii performante si eficiente, fisele de lectura se constituie in actiuni de baza in
munca intelectuald a elevului/studentului care au ca rezultat formarea capacitatilor de
intelegere si interpretare a cunostintelor, largeste campul de cunoastere, dezvolta si
stimuleazd gandirea autonoma, critica, reflexiva sau creativd. Cunoasterea acestor
tehnici sau metode de munca intelectuala adaptate specificului intelectual, reprezinta
instrumente atdt in invatarea eficientd, studiul individual sau 1n echipa cét si in munca
intelectuala productiva. Prin munca intelectuala se dezvolta deprinderi, abilitati, valori
si capacitafi care asigurda mult mai facil dezvoltarea, orientarea spre autoeducatie,
autoformare sau formare continua a individului.

Una dintre problemele cele mai importante care a preocupat si preocupa din ce
in ce mai mult omenirea, se refera la modul si cauzele care au determinat dezvoltarea

societatii si viitorul care o asteaptd. Raspunsul prin care viitorologii cauta sa prezica
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schimbarile care vor avea loc nu este simplu, iar factorii determinanti sunt foarte
numerosi. Cel mai sintetic raspuns s-ar formula astfel: dezvoltarea societatii se
datoreaza in primul rand gandirii — deci muncii intelectuale si mai apoi muncii fizice.
Este adevarat ca in timp ce munca fizica este la vedere, evidenta pentru toata lumea,
munca intelectuald trece de cele mai multe ori neobservata si neapreciata. In general,
avand un mare grad de discretie, munca intelectuald este slab evaluatd sau chiar
neevaluata pentru cd aceasta se efectueaza in interiorul nostru. La o analiza cat de cat
atentd, se poate Intelege cu usurintd ca nici o munca fizica care duce la un rezultat util
nu este facuta fard un algoritm stabilit prin munca intelectuala [ 1, pp. 39-40].

Insusirea si dezvoltarea strategiilor de invitare si munca intelectuald extind
frontierele cunoasterii. Comportamentul invatarii eficiente se pliazd pe dinamica
realitatilor economice si sociale, aspecte care se circumscriu procesului de globalizare.
Astfel, invatarea, studiul individual si in grup, informarea si comunicarea rezultatelor
cunoasterii constitue provocari ale activitatii intelectuale, de care trebuie sa se tina
seama.

Intr-o prima formulare activitatea intelectuald poate fi definita ca fiind procesul
trecerii de la informatia consacrata la informatia noud, caracterizata de etapele: [7, pp.
295-296]:

1. 1dentificarea surselor de informare preexistente;

2. contactul cu aceste surse, receptarea informatiilor si analiza acestora;

3. restucturarea informatiilor obtinute in vederea folosirii lor in scopul urmarit;

4. producerea informatiei noi, care este apanajul creatorilor din toate

domeniile culturii; urmare a acestei etape de performanta se identifica o noua

definitie a activitatii intelectuale ca fiind procesul de generare a informatiei noi
prin cercetare, prin constructie cognitivd si prin reflectie, specializatd sau

generatoare [7, p. 295];

5. realizarea unei modificari semnificative si benefice in domeniul specific de

activitate, iar prin aplicatiile sale practice, si in alte domenii ale vietii sociale, In

ansamblul existentei umane. Astfel cea de a doua definire a activitatii
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intelectuale capata o noud forma - activitatea umana fundamentala, generatoare
de noi structuri sociale, materiale si ideale, care au rolul primordial intre
activitatile sociale, atat ca importanta cat si ca pondere [7, p. 296].

Se observa deja ca aceste ultimele doud etape reprezinta un nivel superior al
muncii intelectuale, nivel la care au ajuns cei care au perseverat §i si-au Insusit corect
tehnicile de baza ale invatarii eficiente si muncii intelectuale. De aceea, acest nivel se
cere a fi unul care sa stea la baza progresului stiintific, chiar daca rezultatele nu sunt
materializate imediat in progres economic.

5.Concluzii

Cu mult Tnainte ca omul s parcurgd un traseu educational organizat, prin
imaginatia, intelepciunea si talentul sau, mai intdi a pus bazele unor tehnici prin
intermediul cdrora si-a asigurat supravetuirea. Fiecare perioada istoricd a acumulat un
ansamblu de valori care, ordonate si ierarhizate, au constituit fondul informational, pe
care acesta l-a pus in valoare descoperind sau inventand diverse elemente, dispozitive
sau instalatii, contribuind in acest fel la progresul umanitatii. Din acest moment se
prefigureaza primii poli educationali care au contribuit la educarea si instruirea
individului. Educatia cu formele si laturile sale vine sa formeze personalitatea
individului, sa-1 pregiteasca pentru integrarea in societate. Un rol importat 1l detine
munca intelectuala si modul cum aceasta este deprinsa, plecand de la Insusirea
primelor cunostinte si continudnd cu invatarea pe tot parcursul vietii.
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INTRODUCERE

Inteligenta descrie adaptivitatea proprie, Intelegerea proprie, memoria si
multifunctionalitatea materialelor sau structurilor.

Aceste caracteristici furnizeaza numeroase aplicatii posibile pentru aceste
materiale si structuri In mediul industrial, sisteme de infrastructura civila si
biomecanisme. Integrarea sistemului, reducerea consumului de energie si masa,
eliminarea partilor de miscare din sistemul de actionare, expresia dintre sistemul de
actionare si sistemul senzorial sunt cateva din beneficiile ale utilizarii materialelor
inteligente.

Domeniul materialelor si structurii inteligente se dezvoltd cu inovatiile
tehnologice care apar in materialele ingineresti, sistemele senzoriale, sistemele de
actionare, procesarea imaginilor si mecanismele de integrare.

1. MATERIALE INTELIGENTE

Pornind de la ideea ca sistemele vii nu fac distinctie intre materiale si structuri,
s-a dezvoltat notiunea de sistem material inteligent. Materialele inteligente
incorporeaza caracteristicile de adaptabilitate si de multifunctionalitate, fiind capabile

sa prelucreze informatiile, utilizand exclusiv caracteristicile intrinseci ale materialelor.
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Inteligenta artificiala, care poate fi modelata prin simulare pe calculator, implica cinci
caracteristici de baza:

e senzitivitatea;

e impresionabilitatea (memorie);

e modificabilitatea (adaptare si invatare);

e activitatea (realizare de sarcini si actiuni);

e imprevizibilitatea (posibilitate de abatere de la experienta anterioard).

Materialele inteligente, care au mai fost numite: senzoriale, adaptive,
metamorfice, multifunctionale sau destepte (smart), sunt fructul colaborarii
specialistilor din trei domenii: stiinta materialelor, inginerie mecanica si constructii
civile si pot combina functia de actuator cu cea de senzor.

Réspunsul materialelor active, sau inteligente, la schimbarile de mediu poate
consta in modificarea lungimii materialului, modificarea vascozitatii, a conductivitatii
electrice s.a.

Prin analogie cu stiintele biologice, sistemele inteligente pot indeplini functii de
activatori, de senzori sau de control.

Materialele inteligente (,,smart / intelligent materials”) au proprietatea de a se
auto-adapta la stimuli externi. Functiile acestor materiale se manifesta inteligent in
functie de schimbarile mediului exterior.

Materialele inteligentele sunt definite pe diferite cai:

e materiale cu functionare ca ambele sisteme senzorial si de actionare;

e materiale care au raspunsuri multiple la un stimul intr-o forma coordonata;

e materialele inteligente pasive cu reparatie proprie sau caracteristice de
stand-by pentru a rezista la schimbari neprevazute;

e materiale inteligente active utilizand reactia inversa;

e materiale inteligente si sisteme care reproduc functiile biologice in
sistemele structurale de Incarcare a pozitiei.

2. Clasificarea materialelor inteligente.
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Anumite caracteristici ,,specifice ale materialelor fac ca acestea sa poata fi
folosite in aplicatii ca materiale inteligente. Aceste proprietéti sunt:
e efectul piezoelectric;
e efectul magnetostrictiv;
e efectul electroplastic;
e efectul de memorie a formei;
e proprietati electroreologice;
e proprietati neliniare electrooptice;
e proprietati neliniare electroacustice;
e proprietati neliniare electromagnetice;
e proprietati pirosenzitive;
e polimeri electroactivi.

2.1. Materiale inteligente piezoelectrice

Printre primele aplicatii ale materialelor inteligente piezoelectrice au fost
structuri inteligente caracterizate prin sinergie electroelasticd. Pentru asemenea
aplicatii, au fost utilizate in principal materialele ceramice. Astfel, sunt utilizate
ceramici feroelectrice policristaline, cu diferite proportii stoichiometrice. O altd clasa
de compozite flexibile piezoelectrice care pot fi folosite in aplicatii inteligente este
constituitd din sistemul PbTiO3 — cauciuc cloroprenic. Un alt exemplu de materiale
folosite in ingineria materialelor inteligente il constituie compozitele vitroceramice
continand faze cristaline de Li2Si03, Li2Si205, Ba2TiSi208, Ba2TiGe20S,
Li2B407,etc.

Materiale inteligente piezolecetrice pot fi, de asemenea, realizate din polimeri, si
anume poliviniliden fluorida. Principalele avantaje ale acestui material rezida in faptul
ca poate fi fasonat sub forma unor foi foarte subtiri si poseda o rezistentd mecanica
excelentd, combinata cu o foarte mare sensibilitate la modificarile de presiune.

Un alt material piezoelectric recent descoperit este un material pe baza de
cauciuc, numit cauciuc piezoelectric. Acest material este format din cauciuc sintetic in
care sunt dispersate particule fine din piezoceramica PZT.
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2.2. Materiale inteligente magnetostrictive

Structurile inteligente moderne contin materiale cu un grad ridicat de
magnetostrictiune. Aceste materiale sunt aliaje de fier si metale - pAmanturi rare, cum
ar fi terbiu (Te), disprosiu (Dy) si niobiu (Nb).

2.3. Materiale inteligente electroplastice

Aceste materiale sunt utile ca medii elastice inteligente mai ales daca stimulul
care modifica deformarea elastica este curentul electric, care poate fi controlat extern.
Utilitatea acestor materiale in sisteme inteligente care functioneazad la temperatura
camerei este Tnca in studiu.

2.4. Materiale inteligente cu memoria formei

In aceasta clasa intra 3 categorii de materiale, si anume:

(a) aliaje cu memoria formei
(b) compozite hibride cu memoria formei
(c) polimeri cu memoria formei

(a) Aliajele nichel — titan de compozitie adecvata prezinta caracteristici unice de
memorie, respectiv de refacere a formei, fiind cele mai populare aliaje cu memoria
formei. Atunci cand asemenea materiale sunt deformate plastic in starea de
temperatura joasa si apoi incdlzite deasupra temperaturii de tranzitie, are loc refacerea
configuratiei originale. Principalele aplicatii ale acestor materiale inteligente sunt
actuatorii electromecanici.

(b) Compozitele hibride cu memoria formei sunt materiale compozite care
contin fibre sau straturi de aliaje cu memoria formei (Ni — T1), astfel Incat ele sa poata
fi controlate mecanic prin incdlzire. Aceste materiale pot fi incalzite prin trecerea unui
curent electric prin fibre. Materialele din aceasta categorie pot fi folosite in
interactiuni material — structura.

(c) Polimerii cu memoria formei sunt caracterizati prin memorie elasticd, adica
la temperatura de tranzitie vitroasa exista o largd modificare reversibild a modulului
elastic. Cu alte cuvinte, la temperatura de tranzitie vitroasa materialul poate trece din

stare sticloasd in stare plasticd. In general, polimerii cu memoria formei sunt
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rezistenti, foarte usori si transparenti. Printre polimerii utilizati in acest scop se
numara cei pe baza de polinorborena si cei pe baza de poliuretan.

2.5. Materiale inteligente electroreologice

Cercetarile curente asupra fluidelor electroreologice au ca obiectiv dezvoltarea
unor sisteme purtatoare de particule, cu proprietati care sd permitd obtinerea unui
comportament elastic inteligent. Versiuni anterioare de fluide -electroreologice
contineau apa adsorbita, ceea ce limita temperatura de operare la 80°C. Noile fluide
electroreologice contin particule de polimeri, minerale sau ceramice dispersate in ulei
siliconic, ulei mineral sau parafind cloruratd, prezentdnd urmatoarele avantaje:
cresterea domeniului de operare la 200° C, proprietati izolatoare bune, compatibilitate
la dispersia particulelor.

2.6. Materiale inteligente magnetorheologice

Lichidele magnetice si magnetorheologice - lichidele M si MR - sunt
caracterizate de faptul cd energizarea acestora se realizeaza prin intermediul unui
camp exterior magnetic. Chiar daca, de cele mai multe ori, intre cele doua fluide se
face o confuzie de catre nespecialisti, ambele fiind fluide inteligente.

Concluzionand, materialele feromagnetice au un comportament liniar, existand
numai fenomenul de saturatie magnetica. Acest fenomen nu este un dezavantaj major,
saturatia magneticd ducand la crearea unor lanturi solide consistente, care contribuie la
blocarea curgerii fluidului.

2.7. Materiale inteligente electrooptice

Fosfatul dihidrogenat de potasiu este un exemplu de material care prezinta
proprietdti electrooptice. Asemenea materiale de sinteza isi pot modifica indicele de
refractie si, deci, caracteristicile de transmisie si reflexie optica, in prezenta unui
stimul electric. Materialele din aceasta categorie pot fi utilizate ca senzori inteligenti.

2.8. Materiale inteligente electroacustice

Asemenea materiale prezintd vibratii puternice in functie de caracteristicile
piezoelectrice. Cauciucul piezoelectric, ceramicele PZT, LiNBO3, PZT cu dopanti

donori sunt candidati viabili pentru aplicatii inteligente.
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2.9. Materiale inteligente electromagnetice

Sunt cunoscute numeroase materiale care poseda proprietati feroelectrice, cel
mai cunoscut fiind titanitul de bariu - BaTiO3. Titanitul de bariu poate fi un foarte bun
material inteligent datorita avantajelor pe care le prezinta: rezistentd mecanica
ridicatd, rezistenta la incalzire si umiditate, usurinta In procesare. Dintre materialele
magnetice neliniare, materialele feromagnetice platina — cobalt sau feritele ar putea fi
utilizate in aplicatii inteligente.

2.10. Materiale inteligente pirosensitive

Aceste materiale sunt utile in realizarea suprafetelor electromagnetice active
inteligente, a materialelor radar-absorbante, a scuturilor electromagnetice s.a. De
exemplu, datele de literatura au demonstrat cad o suprafatd compozitd alcatuitd din
electrolit solid controlabil termic este caracterizatd prin proprietdti de
absorbtie/reflexie a microundelor la temperaturi ridicate. Aceste caracteristici pot fi
combinate cu un senzor electromagnetic pentru a realiza un feedback controlabil si
pentru a obtine o suprafata activa inteligenta.

2.11. Materiale inteligente polimeri electroactivi

O categorie foarte importanta din asa numitele ,,materiale inteligente” o
formeaza Polimerii Electroactivi care isi schimba forma ca raspuns la aplicarea unui
camp electric asupra lor.

Datoritd acestei caracteristici deosebite, materialele EAP pot avea diverse
aplicatii, una dintre acestea, poate cea mai importanta, fiind aceea de muschi artificiali
cu performante notabile si cu largi perspective de utilizare in viitor.

Asa dupd cum s-a mai precizat, proprietatea esentiald a acestei categorii de
materiale este aceea de a se deforma controlat si repetitiv prin aplicarea unei tensiuni,
recapatandu-si rapid forma initiald fie prin intreruperea tensiunii, fie prin inversarea
polaritatii aplicate. Importanta practica a muschilor artificiali realizati din EAP devine
din ce in ce mai mare, ei putand fi utilizati in orice dispozitive sau echipamente
complexe care implicd efectuarea de lucru mecanic, atat pentru deplasari liniare cat si

unghiulare.
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3. DOMENII DE APLICABILITATE ALE MATERIALELOR INTELIGENTE

3.1.

34.

Inginerie structurala / mecanica

Cladiri inteligente rezistente la cutremure;

Sisteme aeropurtate cu invelisuri inteligente, cu capacitati ,,auto-recover”;
Structuri spatiale;

Evaluari nedistructive a structurilor de mari dimensiuni.

. Inginerie electromagneticd

Scuturi magnetice si electrostatice;
Scuturi de 1nalta frecventa,
Materiale radar-absorbante;
Suprafete active;

Control adaptiv de radiatii.

. Inginerie chimica

Materiale cu caracteristici adaptive de adsorbtie;
Materiale adaptive rezistente la coroziune.
Inginerie biomedicala

Materiale cu proprietati structurale inteligente utilizabile ca membre

artificiale;

3.5.

Materiale cu proprietati biochimice adaptive.
Inginerie termica

Structuri adaptive de transfer de caldura si structuri rezistente la caldura

3.6. Inginerie opticad

¢ Culoare adaptiva, transparentd optica, reflexie, controlul opacitétii in sticle si

oglinzi.

3.7. Inginerie acusticd

Absorbtie / reflexie activa a radiatiei sonar;

Camere adaptive fara ecou.

3.8. Sisteme de razboi

Adaposturi inteligente;
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e Structuri rezistente la soc.

4. CONCLUZII

Materialele inteligente, care au mai fost numite: senzoriale, adaptive,
metamorfice, multifunctionale sau destepte (smart), sunt fructul colaborarii
specialistilor din trei domenii: stiinta materialelor, inginerie mecanica si constructii
civile si pot combina functia de actuator cu cea de senzor.

Raspunsul materialelor active, sau inteligente, la schimbarile de mediu poate
consta in modificarea lungimii materialului, modificarea vascozitatii, a conductivitatii
electrice s.a.

Prin analogie cu stiintele biologice, sistemele inteligente pot indeplini functii de
activatori, de senzori sau de control.

Materialele inteligente (,,smart / intelligent materials”) au proprietatea de a se
auto-adapta la stimuli externi. Functiile acestor materiale se manifesta inteligent in

functie de schimbarile mediului exterior.
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ISTORIA MONORAIULUI
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Abstract: The monorail is undoubtedly a top technical creation belonging to British
inventor Palmer who, in 1821, obtained a patent for this means of conveying materials or
people. This new system represented a new concept of transport inspiring other inventors-
manufacturers to improve the Alweg or Safege systems. Par excellence, the Palmer variant
stands for the British innovative engineering spirit surprisingly characterized by non-
conformism and based on efficiency and economy. The monorail is not a spontaneous
accomplishment. It was prepared by the British accomplishments of steam locomotives and
double-track railways and many sleepers, which implied a significant consumption of iron
and wood. The paper presents and describes the monorail pointing out a series of constructive
dimensions.

Keywords: monorail, driving wheels, transport's history

Ideea monosinei nu a apdrut din senin. Exista deja calea ferata cu douad sine.
Astfel, inca din 1797 galezul Richard Trevithick' concepuse un vehicul actionat de
forta aburului, iar in 1803 construieste o locomotiva, prevdzutd cu roti cu bandaje
netede, care rulau pe o cale de proba, internd,cu ecartament ingust apreciat de surse
diferite la 917 mm sau 1042 mm. Dupa probele edificatoare locomotiva este trecutd pe
o cale exterioara, prevazutd cu sine din fontd montate pe grinzi de lemn, dispuse
longitudinal si la un ecartament de 1220 mm. Locomotiva avea 8 tone si roti cu un
diametru de 915 mm. O a doua locomotiva, similara, remorcheaza la 21 februarie
1804 pe traseul Penydarrm-Abercynon (15 km) o sarcind de 15 t, cu o viteza de cca. 8
km/h. Aceste performante sunt prea evidente pentru a nu intelege care era perspectiva

transportului pe sine la vremea respectiva. Era evident ca viitorul era al fortei

'Richard Trevithick (1771-1833), inginer si inventator englez care construieste prima
locomotiva cu abur functionala.
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aburului, dar tot atat de evident era faptul ca infrastructura necesara va solicita mult
lemn si metal. Era clar ca ceva trebuia redus in mod esential. Acel ceva esential era sa
se renunte la una din cele doud sine de rulare. Parea imposibil, dar imaginatia si
creativitatea nu au limite si bariere. Solutia unui monorai nu s-a lasat mult asteptata.

in 1821 inginerul englez Henry Robinson Palmer” imagineaza primul monorai si
totodata, obtine brevet pentru primul monorai si sistem supraindltat realizat la acea
vreme, construit in majoritate din material lemnos. Conform brevetului sau, 1n esenta,
infrastructura monosinei este realizata din piloni de lemn, implantati vertical in sol, la
o distantd de 30 de picioare engleze (aprox. 3 metri) pe care era dispusd monosina
confectionatd dintr-o bard de lemn de 8 cm grosime si 22 cm latime, dispusd pe
muchie. Pe aceasta structura rulau o serie de carucioare concepute in modul descris in
continuare. in prima varianta fiecare carucior era prevazut cu o roata de rulare cu un
diametru de 66 cm, dotatd cu doud buze, astfel incat sa asigure ghidarea sistemului.
Ulterior, inventatorul a optat pentru o variantd cu doud roti de rulare, deci ca o
bicicleta suspendatd. Axele-osiile acestor roti erau solidarizate intre ele printr-un
cadru de forma patrata, de care erau atarnate de ambele parti ale monosinei céte o
bena a carei lungime depasea distanta dintre doi piloni, pentru a se preveni in acest
mod o posibild rasturnare a carucioarelor, cu toate cad centrul lor de greutate era sub
punctul de rulare al i
rotilor, ceea ce facea ca :
de fapt cele doua bene sa
atarne simetric fatad de

monosina (fig.1 a, b, c).

Fig. 1 a. Vedere generald a unei portiuni din monoraiul
suspendat al lui Palmer. Se disting 6 cdrucioare-vagonete,
fiecare cu cdte doud rofi de care sunt atarnate benele de
transport materiale. Se observd §i motorizarea de tip mono-
cabalin.

? Henry Robinson Palmer (1795-1844), inginer in domeniul ingineriei civile.
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Fig. 1 b. Calea ferata monorai Palmer, cu tractiune eoliand,
montatd intre Brighton si Londra in 1824 i utilizata la
transportul pestelui proaspat.

Vehiculul multicarucior era destinat initial pentru transportul diverselor
materiale, iar forta de tractiune era asiguratd de un cal care tragea carucioarele din
lateral. Primul cal de tractiune a facut operationala linia de monorai suprainaltat la 25
iunie 1825 ’ in orasul Chesnut, fiind destinata transportului de materiale. Dupa o alta
sursd’ 4, ideea si brevetul lui Palmer au fost materializate mai repede, in 1824 cand s-a
construit o linie functionald de transport a ,,pestelui proaspdt” intre localitatea
Brighton si Londra. Marea problema a acestei solutii a fost modul de obtinere a fortei
de tractiune-propulsie. La varianta Brighton fiecare vagonet era prevazut cu o panza
(fig. 1 c¢) folosindu-se propulsia eoliana asigurata, probabil, de brizele marii. Solutia
insd nu s-a extins. Vom consemna insd varianta realizata in 1835, cand la Royal
Panorama Gardens s-a construit o mica linie de monorai (fig. 1 d si e) la care s-a
folosit o roatd a monoraiului ca roatd motoare, antrenatd ca o bicicletd prin cablu-
curea si pedale actionate uman. Dupa multi ani, prototipul Palmer a fost imbunatatit.
Astfel, Tn 1870 Lartique i-a addugat in partea inferioard doud sine de ghidaj pe care

rulau, dispuse orizontal, roti directoare.

3 Conform Wikipedia.
* Conform ing. Ilie Popescu, Cdi ferate. Transporturi clasice si moderne, Bucuresti: Ed. Stiintifica
si Enciclopedica, 1987.
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I - Stanga jos, o vedere transversala a monosinei. Se poate distinge roata de rulare

previazutd pe ambele fete cu buze de ghidare, care imbracd sina de lemn

Fig.1c.

dreptunghiulara. De asemenea se vede
axul rotii de care sunt atarnate simetric, de
ambele parti, ,,benele pentru transport”;

II - Dreapta jos, o vedere longitudinala de
sus a unui carucior;

II - Sus, o vedere a monosinei dispusa
longitudinal pe suporti-piloni, doud roti de
rulare ale unui carucior si cadrul de forma

patratica cu diagonale, care formeaza

Fig. 1d. Sistem Palmer demonstrativ pentru calatori,
Linia Cheshunt deschisa la 25 iunie 1825

Fig. 1 e. Calea de monorai de la Royal Panorama Gardens, Londra,
1835
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O alta realizare notabild a fost facuta in 1872 in cadrul Expozitiei Internationale
de la Lyon, cand a fost construit un monorai cu cabine pentru transportul calatorilor.
Propulsia a fost realizata cu ajutorul unui cablu, deci o propulsie de tip funicular.

Utilizarea si dezvoltarea acestui tip de transport s-a realizat mult mai tarziu,
atunci cand pentru propulsie s-au putut utiliza motoarele electrice alimentate de la o
linie de contact. Solutia care s-a impus cel mai mult a fost varianta denumitd Alweg
(fig. 2 a), in care sina de cale feratd a fost inlocuitd de grinzi de beton armat
precomprimat pe care rulau roti de cauciuc in plan vertical pentru sustinere si
tractiune, iar alte roti, pozifionate orizontal, dar perpendiculare pe partile laterale ale

grinzii asigurau ghidarea. Sistemul nu s-a dezvoltat si utilizat

pentru transportul interurban, ci pentru cel intra-urban avand
lungimi de ordinul a catorva kilometri. Cea mai lungd linie
monorai, pentru prezent, cu o lungime de 13,1 km este cea care
face legatura orasului Tokio cu Aeroportul International
Haneda. De altfel, in Japonia mai sunt alte 7 linii de monorai
Alweg, amplasate 1n alte orase.

Intr-o formulare mai expliciti si mai sugestivi vom

denumi aceasta variantd constructiva ,,monorai cu vehicul care

incalecd sina”. In acest caz, calul sta pe loc, iar spinarea lui este
de lungimea cdii, in schimb calaretul vehiculului se deplaseaza. Fig.2a «
Prin existenfa mai multor rofi motoare care determind si suprafata de sprijin a
vehiculului, centrul de greutate al vehiculului rdmane intotdeauna in interiorul acestei
suprafete, cu atdt mai mult cu cat rotile orizontale de ghidaj Tmpiedica si rasturnarea
vehiculului. Asadar, prin constructie si conceptie, Alwegul are o pozitie verticala
stabila mod natural.

Monoraiul suspendat sau mai sugestiv denumit atarnat.

In principiu, acest tip de monosina nu se sprijina, nu incaleci monosina, calea de
rulare ci atarnd de ea. Ca orice corp care atarnad, pozitia lui va fi intotdeauna verticala

si stabild, datoritd gravitatiei. Aceasta variantd de monorai a fost conceputa si realizata
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de catre specialistii de la Sociét¢ Anonyme Francaise d’Etudes de Gestion et

d’Entreprises, cunoscuta sub denumirea de SAFEGE (fig. 2 b si c).

! ,;_

el -l#’y

Fig. 2 b Fig. 2 c

Sistemul francez SAFEGE a fost prezentat la Chateauneuf-sur Loire pe o linie cu

o lungime de 1100 m.

=

Vagoanele suspendate franceze aveau urmatoarele 0 1
caracteristici: dimensiuni de gabarit - 16,9m x 2,98 m x ﬁ M
2,96 m, greutate proprie - 16 tf, capacitate totald de | I

transport (cu 32 locuri pe scaune), viteza maxima - 100

km/h, alimentare in curent continuu 600/750 V, putere
continud 372/460 CP, putere uniorara - 392/480 CP. O prezentare Fig2d
comparativa a sistemelor SAFEGE si ALWEG este prezentata in figura 2 d.

In lungul ciii de deplasare, conform sistemului, sunt implantati in pozitie
verticald o serie de piloni din beton armat cu o Tnaltime de 8-10 m care sunt prevazuti
la partea superioara cu o traversd dispusd orizontal si, In acelasi timp, perpendiculara
fatd de pilon. La capetele acestei traverse de o parte si alta sunt dispuse in lungul caii
grinzi de beton armat, de tip cheson, care in partea inferioara, spre sol este prevazuta
cu o deschidere longitudinala, pe toatd lungimea chesonului, prin care trecea

dispozitivul de care atdrna carcasa vehiculului. in partea lui superioara, dispozitivul de

atarnare este rigidizat de un carucior prevazut cu doud perechi de roti verticale, care
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sunt roti de sustinere a greutatii si, in acelasi timp, roti motoare. De ambele parti ale
vehiculului tip carucior sunt montate roti orizontale, de ghidaj, care se sprijind, ruleaza
si se Tmping in peretii laterali ai chesonului, acesta fiind ca un tub paralelipipedic
dispus pe toata lungimea traseului. In interiorul chesonului este prevazuta si o linie de
contact, care Tmpreuna cu sistemul de rulare, ghidare, sustinere si motorizare electrica
este Tn mare masurd izolat de conditiile atmosferice, asigurand toate functiile la
parametri aproape constanti i foarte ridicati.

Fata de sistemul Alweg, sistemul Safége este ceva mai scump si mai
pretentios din punct de vedere constructiv deoarece pilonii de sustinere sunt mai inalti
sau cel putin egali cu Tndlfimea vehiculului, iar chesonul longitudinal cere exigente de
executie mai pretentioase decat grinda de rulare a sistemul Alweg. Consideram ca in
alegerea dintre cele doua sisteme, intervin diferentele de investitii, care sunt mai mari
la sistemul francez, esential fiind caracterul climei si modul de comportare in
exploatare, factori despre care nu avem informatii. Sistemul Safége a fost aplicat in
SUA, la Dallas (2,8 km), Los Angeles (1,6 km), New York (1,22 km), Miami (0,72
km). In Japonia primul monorai in sistem Safége, numit Shonan Monorail, a fqst dat
in folosinta la 7 martie 1970 si leaga pe o distantd de 6,6 km localitatile Kamakura si
Fujisawa. Din datele prezentate putem trage concluzia ca nici unul din cele doua
sisteme constructive, Alweg si Safége nu au avantaje predominante.

O scurta analiza a celor doua tipuri principale de monosina. intre atarnat si
incalecat

Ambele tipuri de monorai reprezintd o replicd de transport fatd de solutia
subpamanteand a metroului, avand costuri si durate de constructie sensibil mai mici.
Un mare avantaj il constituie utilizarea multor elemente prefabricate. Ambele variante
au renuntat la sinele din fier, care au o greutate standard de obicei, de 40 kg pe metru
liniar, in favoarea unor structuri din beton armat pe care ruleaza roti de cauciuc;
acestea au doud mari avantaje: zgomotul produs de rulare este mult mai mic, aderenta
dintre cauciuc si beton are valori ridicate, ceea ce permite porniri i frAndri mult mai

rapide. Este de apreciat ca se va impune sistemul care va genera cele mai mici costuri
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de intretinere si exploatare, pe care doar timpul le va pune treptat in evidenta.

Transportul neconventional care a rezistat timpului. Trenul, tramvaiul sau
metroul aerian-suspendat de la Wuppertal

Administrativ, orasul Wuppertal a luat fiinta la 1 august 1929 prin unirea a doua
orasele mari, Elberfeld si Barmen, cu localitatile Ronsdorf, Cronenberg si Vohwinkel.
Orasul se afla asezat pe malul raului Wupper si regiunea colinard a landului Renania
de Nord-Westfalia din Germania.

Intr-un anume fel, situatia este similard cu pozitionarea Resitei fatd de raul
Barzava. Aceasta pozitionare a creat mari probleme dezvoltarii orasului si zonei
Wuppertal si, 1n special, transportului local pentru lucratorii din numeroasele
intreprinderi industriale. Singurul spatiu disponibil a fost cel aerian de deasupra raului

Wupper. in consecintd, s-a imaginat o succesiune de cadre metalice de tip ”V”

rasturnat, cu cele doud ramuri implantate in
malurile raului Wupper (fig.3).

Pe linia mediana si in interiorul acestui cadru

U rasturnat s-a montat o gina de cale ferata, de care

s-au atarnat vagoane de caldtori. in mare masura,

solutia de principiu adoptatd seamand cu calea Fig. 3
feratd suspendata propusd de elvetianul H. Peter in 1910. Autorii nu cunosc daca
ideile lui Peter erau cunoscute de constructorii trenului suspendat de la Wuppertal.
Constructia sinei a inceput in 1897, la 1 martie 1901 a fost data in functiune
prima rutd, iar in 1903 a fost finalizatad. Avand o lungime de 13,3 km ce contine 20 de
statii, aceastd monosina a rezistat peste timp, ajungand pana in ziua de azi, desigur cu
o serie de imbunatatiri aduse de-a lungul anilor. Viteza vehiculelor suspendate este de
56 km/h, iar timpul de succesiune a vehiculelor la orele de varf este la 2,5 minute,

ceea ce asigura o capacitate de trafic de 3.500 calatori/h. Tramvaiul monosina de la

Wuppertal este cel mai vechi sistem de acest tip din lume, in stare operationala.
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In fig. 4 a, b si c este prezentatd solutia de realizare a suspendarii vagoanelor de

transport de calatori. Se disting cadrele metalice executate sub forma unui ,,U”

Fig. 4 a. Tramvaiul monorai din Wuppertal, anul
1913

la

- e -
Fig. 4 c. Tramvaiul atarnat de

Wuppertal-Schwebebahn

rasturnat, cadre care se folosesc si in prezent si care sunt zgomotoase la fel ca la
inceput, dar se pare cad avantajele pe care le au fac tolerabild intensitatea zgomotului.

De altfel, acum tramvaiul aerian de la Wuppertal aflat intr-o etapd a
modernizarii sale, a depasit 110 ani de exploatare, iar timpul i-a confirmat calitatile.
Problema celor 20 de statii a fost rezolvata rational, acestea fiind in general plasate pe
malul raului, la acelasi nivel cu strada. Este ca si cand ne urcdm intr-un tramvai
conventional. Toatd lauda si admiratia pentru inginerii care l-au creat si care ii asigura

buna functionare in continuare (fig. 4 ¢).
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Simplificarea la maxim

Fata de complexitatea naturii, de neinteles uneori poate si pentru o parte din
semenii nostri sau mai greu de acceptat, tendinta de simplificare pare fireasca si
naturald. Monoraiul lui Palmer In care am recunoscut bicicleta de forma inversa, ne
poate sugera intrebarea: daca de la patru roti am trecut la doud, de ce sa nu trecem la

una singura. Istoria mijloacelor de transport consemneaza si acest fapt.
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Didactica

DESPRE DIAGNOSTICAREA GANDIRII DIVERGENTE
A ELEVILOR CLASELOR PRIMARE

Lilia GUTALOV
dr., in pedagogie,
Emil FOTESCU

dr., conf. univ.
Universitatea de Stat ,, Alecu Russo” din Balfi

Abstract: In this article are presented the experimental studies referring to the problem
of diagnostication divergent thinking of the pupils from the primary school. In this experiment
there were used items wit hand without stimulating factors ,,competition” in the field of
mathematics.

Termeni cheie: diagnosticare, gandire divergentd, gdndire convergentd, factor
stimulativ, competitie.

1. Introducere

In prezent are loc inlocuirea tehnologiilor pedagogice specifice invatamantului
reproductiv  cu tehnologiile pedagogice specifice Invatdmantului formativ.
Tehnologiile pedagogice specifice invatamantului reproductiv puneau accentul pe
formarea la elevi a modelului de actiune reproductiv bazat pe gandirea convergenta.
Analiza cerintelor actuale ale societdtii indica asupra necesitdtii formarii la elevi a
modelului de actiune creativa care difera mult de modelul de actiune reproductiva.
Modelul de actiune creativa se formeaza prin tehnologii pedagogice specifice
invatamantului formativ.

Activitdtile educationale specifice invatamantului formativ sunt orientate nu
numai spre formarea la elevi a cunostintelor care se refera la anumite rezultate
stiintifice obtinute de savanti in domeniul stiintific respectiv dar si spre formarea
abilitatilor de aplicare a acestor cunostinte de sine statator in practica. Activitdtile de
acest gen au loc 1n baza gandirilor convergente si divergente considerate ca un tot
intreg.
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La ziua de azi este cunoscut un arsenal imens de metode, procedee aprobate in
practicd prin care se poate diagnostica gandirea convergenta la elevi. Dacd problema
diagnosticarii gandirii divergente a fost cercetatd pe larg din diferite unghiuri de
vedere, atunci aceastd constatare nu se poate atribui problemelor ce se referd la
gandirea divergenta.

In cazurile cand invatatorii claselor primare decid si proiecteze si sa realizeze
activitati educationale cu scopul de a dezvolta la elevi si gandirea divergenta apare
problema diagnosticarii gandirii divergente. In continuare este descris un experiment
pedagogic care se refera la diagnosticarea gandirii divergente a elevilor clasei a [V-a.

2. Descrierea activitatilor experimentale.

Activitdtile experimentale au fost realizate in gimnaziul ,,Al. Ioan Cuza” din
mun. Bilti, Republica Moldova, anul de studiu 2016-2017. In experiment au participat
24 elevi ai clasei a [V-a.

Obiectivele experimentului pedagogic au fost urmatoarele:

» determinarea numarului de elevi din clasd care manifesta gandire
divergenta la indeplinirea sarcinilor didactice cu elemente de geometrie
ce nu contin factorul stimulativ ,,competitie”;

» determinarea numarului de elevi din clasa care manifesta gandire
divergenta la indeplinirea acelorasi sarcini didactice cu elemente de
geometrie ce contin factorul stimulativ ,,competitie”;

» determinarea indicelui de corelatie a gandirilor I4 la elevii care au
manifestat gandire divergentd pe parcursul indeplinirii sarcinilor
didactice ce nu contin si care contin factorul stimulativ ,,competitie”.

Pentru a realiza obiectivele propuse au fost analizate continuturile
Curriculumului scolar (clasele I-IV), manualelor scolare, materialelor didactice
traditionale utilizate la lectiile de matematica din perspectiva elabordrii a 2 teste,
conventional numite ,,Test netensionat” si ,,Test tensionat”. Ambele teste contineau

itemi care se refera la elemente de geometrie:
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= figuri geometrice studiate de elevi in clasa Ill-a (linie dreapta, linie
franta deschisa, linie franta inchisa, triunghi, patrat, dreptunghi);

= figuri geometrice care nu sunt prevazute in Curriculumul scolar, clasa
II-a.

Ambele teste contineau conditia ,,laturile figurii aldturate nu trebuie sa fie
intersectate”. Aceastd conditie este introdusa in test pentru a nu limita in actiune pe
elevii care au hotarat s obtind multe figuri prin trasarea unei linii in exteriorul figurii
alaturate. Elevii care au hotarat sa obtind multe figuri In interiorul figurii alaturate sunt
limitati de aceastd conditie. Aceastd conditie este legatd de stereotipul efectuarii
operatiilor de trasare in interiorul figurilor care se formeazd, de reguld, In mod
traditional la lectiille de matematicd. Se considerd ca trecerea peste stereotipul
traditional prin trasarea liniei in exteriorul figurii aldturate semnificd manifestarea
gandirii divergente a elevului.

Testul tensionat se deosebea de testul netensionat prin aceea ca in formularile
itemilor se mai continea si factorul stimulativ ,,competitie”. Prin factor stimulativ
,competitie” se subintelege o conditie care produce addugator stari de incordare
intelectuald a elevului pentru a obtine rezultate Tnalte. De exemplu, daca itemul
testului netensionat continea sarcina didactica ,,incepand cu orice punct de pe orice
laturd a figurii alaturate trasati numai o linie pentru a obtine triunghiuri” atunci itemul
testului tensionat care se referea la aceiasi figura continea factorul stimulativ
,competitie” exprimat prin conditia ,,pentru a obtine cat mai multe triunghiuri”
(incepand cu orice punct de pe orice latura a figurii aldturate trasati numai o linie
pentru a obtine cit mai multe triunghiuri”).

In continuare sunt prezentate ambele teste.

Test netensionat
Item 1.
Incepand cu orice punct de pe orice latura a figurilor aldturate trasati numai o

linie (sau linie dreaptd, sau linie frantd deschisd, sau linie frantd inchisd) pentru a

obtine triunghiuri;
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Respectati urmatoarele conditii:
* Jaturile fiecarui triunghi obtinut trebuie sd contind sau o laturd, sau o
portiune din o latura a figurii alaturate;
= laturile figurii alaturate nu trebuie sa fie intersectate;

= linia trasata nu trebuie sa se suprapuna pe laturile figurii alaturate

Item 2.
Incepand cu orice punct de pe orice laturd a figurilor aliturate trasati numai o
linie (sau linie dreapta, sau linie frantd deschisd, sau linie frantd inchisd) pentru a
obtine patrate;
Respectati urmatoarele conditii:
» Jaturile fiecarui patrat obtinut trebuie sa contind sau o laturd, sau o portiune
din o latura a figurii aldturate;
= laturile figurii aldturate nu trebuie sa fie intersectate;

» linia trasata nu trebuie sd se suprapuna pe laturile figurii alaturate.
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Item 3.
Incepand cu orice punct de pe orice latura a figurilor alaturate trasati numai o
linie (sau linie dreaptd, sau linie franta deschisa, sau linie frantd inchisd) pentru a
obtine dreptunghiuri;
Respectati urmatoarele conditii:
= Jlaturile fiecdrui dreptunghi obtinut trebuie sd contind sau o laturd, sau o
portiune din o latura a figurii alaturate;
= laturile figurii alaturate nu trebuie sd fie intersectate;

= linia trasata nu trebuie sa se suprapuna pe laturile figurii alaturate.

Test tensionat

Item 1.
Incepand cu orice punct de pe orice laturd a figurilor aliturate trasati numai o

linie (sau linie dreaptd, sau linie frantd deschisd, sau linie franta inchisd) pentru a
obtine cat mai multe triunghiuri;

Respectati urmatoarele conditii:
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» Jlaturile fiecarui triunghi obtinut trebuie sd contind sau o laturd, sau o
portiune din o laturd a figurii alaturate;
» Jaturile figurii alaturate nu trebuie sa fie intersectate;

» linia trasata nu trebuie sa se suprapuna pe laturile figurii alaturate.

Item 2.
Incepand cu orice punct de pe orice laturd a figurilor aliturate trasati numai o
linie (sau linie dreapta, sau linie frantd deschisd, sau linie frantd inchisd) pentru a
obtine cat mai multe patrate;
Respectati urmatoarele conditii:
» Jaturile fiecarui patrat obtinut trebuie sa contind sau o laturd, sau o portiune
din o latura a figurii aldturate;
= laturile figurii aldturate nu trebuie sa fie intersectate;

» linia trasata nu trebuie sd se suprapuna pe laturile figurii alaturate.
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Item 3.
Incepand cu orice punct de pe orice latura a figurilor aldturate trasati numai o
linie (sau linie dreapta, sau linie frantd deschisd, sau linie frantd inchisd) pentru a
obtine cat mai multe dreptunghiuri;
Respectati urmatoarele conditii:
= Jlaturile fiecarui dreptunghi obtinut trebuie sd contind sau o laturd, sau o
portiune din o laturd a figurii alaturate;
= laturile figurii alaturate nu trebuie sa fie intersectate;

= linia trasatd nu trebuie sa se suprapund pe laturile figurii aldturate.

Indeplinirea sarcinilor didactice reflectate in teste
In continuare prezentim tehnica indeplinirii sarcinilor didactice de citre elevi.
Fiecare elev a primit foaia cu itemii testului netensionat. Invatitorul a explicat in
forma laconica procedura indeplinirii sarcinii didactice reflectate in test. S-a atentionat
ca timpul rezervat Indeplinirii sarcinilor didactice nu este limitat. Dupa aceasta elevii
au lucrat individual, invétitorul supraveghea procedura indeplinirii sarcinilor
didactice. Dupa indeplinirea sarcinilor didactice reflectate in testul netensionat fiecare
elev prezenta Invatatorului foaia cu sarcinile indeplinite si primea de la Tnvatator foaia
cu testul tensionat. Procedura indeplinirii testului tensionat a fost aceiasi. Astfel, nu au
fost elevi care nu au dovedit sd indeplineasca sarcinile didactice prevazute in ambele
teste din pricina deficitului de timp.
Analiza rezultatelor experimentale
Dupa indeplinirea sarcinilor didactice lucrdrile care se refereau la testul
netensionat au fost repartizate in 2 grupuri:
= Jucrarile elevilor care au obtinut figuri geometrice la trasarea liniilor in

exteriorul figurilor geometrice alaturate;
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* Jucrdrile elevilor care obtinut figuri geometrice la trasarea liniilor in
interiorul figurilor geometrice alaturate.

S-a constatat cd numai 6 elevi (din 24 elevi care au participat la testare) au
obtinut figuri geometrice prin trasarea liniilor in exteriorul figurilor alaturate.
Rezultatele acestor 6 elevi sunt reflectate in tabelele nr.1, nr.2 in ordinea ce
corespunde descresterii numarului de figuri obtinute prin trasarea liniilor in exteriorul
figurilor alaturate pe parcursul indeplinirii sarcinilor didactice din testul netensionat.
In tabelele nr.1, nr.2 sunt inclusi si indicii de corelatie a gandirilor I4. a acestor elevi.

Indicele Iy, care exprimd corelatia gandirilor divergenta si convergentd a
fiecarui elev a fost determinat conform urmatoarei formule:

Isc = Ng — N, unde: Ny — numarul de operatii intelectuale esentiale cu caracter
divergent efectuate de elev la indeplinirea sarcinii didactice din test; N, —numarul de
operatii intelectuale esentiale cu caracter convergent efectuate de elev.

Prin o operatie intelectuald esentiald se subintelegea o figurd geometrica
obtinutd de elev la trasarea liniei. Evident, ca prin trasarea unei singure linii (drepte,
frante deschise, frante inchise) elevul putea sd obtind mai multe figuri geometrice.

Rezultatele obtinute la indeplinirea sarcinilor didactice prevazute in testul

netensionat sunt prezentate in tabelul nr.1.

Tabelul nr.1. Rezultatele obtinute la indeplinirea testului netensionat

Elevul Numarul de figuri | Numarul de figuri | Indicele 4
obtinute in exteriorul | obtinute in interiorul
figurii alaturate figurii aldturate
El 8 6 2
E2 7 8 -1
E3 5 11 -6
E4 5 10 -5
ES 5 9 -4
E6 4 12 -8
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Rezultatele obtinute la indeplinirea sarcinilor didactice prevazute in testul

tensionat sunt prezentate in tabelul nr.2.

Tabelul nr.2. Rezultatele obtinute la indeplinirea testului tensionat

Elevul Numarul de figuri | Numarul de figuri | Indicele 4
obtinute in exteriorul | obtinute in interiorul
figurii alaturate figurii alaturate

El 3 20 -17

E2 3 19 -16

E3 0 21 -21

E4 0 20 -20

ES 0 19 -19

E6 0 19 -19

Analiza lucrarilor efectuate de elevi arata ca:

la indeplinirea testului netensionat numai 6 elevi (din 24 elevi) au
manifestat semnale de gandire divergenta, concentrandu-si atentia si
asupra exteriorului unor figuri aldturate; din acesti 6 elevi numai la 1
elev indicele 14 a avut valoare pozitiva;

in cazul Indeplinirii sarcinilor didactice din testul tensionat toti elevii si-
au concentrat atentia preponderent asupra interiorului figurilor aldturate,
obtinand figuri geometrice prin trasarea liniei in interiorul figurilor
alaturate;

in cazul indeplinirii sarcinilor didactice din testul tensionat toti elevii
participanti la testare au obtinut mai multe figuri geometrice de cat in
cazul testului netensionat;

in cazul indeplinirii sarcinilor didactice din testul tensionat numai 2 elevi
(din cei 6 care au manifestat semnale de gandire divergenta Ila
indeplinirea testului netensionat) au obtinut figuri geometrice si In

exteriorul unor figuri aldturate;

69




= in cazul Indeplinirii sarcinilor didactice din testul tensionat indicii I la

toti cei 6 elevi au fost negativi.
3.Concluzii
In rezultatul lucrarilor experimentale s-a constat ca:

» Ja majoritatea elevilor clasei a IV-a In timpul indeplinirii sarcinilor
didactice din ambele teste (netensionat si tensionat) predomina gandirea
convergenta;

* toti elevii clasei a IV-a, care au semnalat gandire divergenta in situatii
intelectuale netensionate, in cazurile cind au fost pusi in situatie
intelectuald tensionatd au manifestat preponderent gandire convergenta;

* Ja indeplinirea sarcinilor didactice ce contineau factorul stimulativ
»competitie” toti elevii clasei a IV-a au obtinut indici negativi de

corelatie a gandirilor.
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ANTRENAREA CREATIVITATII ELEVILOR

Doinita BALASOIU,
prof. gr. I, Colegiul ,,Stefan Odobleja”, Craiova - Dolj

Abstract: Creativity is a particularly important area for education: in its
evolution, people are rediscovering the reality that is unique in fact, in ways most
varied, proving to be original and creative.

Training young people for working life aims to develop their creativity, to
educate the sensitivity to problems, to exercise critical thinking and achieve these
objectives by various methods, classical or modern.

This paper presents the operational model based on the alternation convergence
divergence in creative problem solving.

Termeni cheie: creativitate, probleme creative, modele operationale ale
metodelor creative.

1. Introducere

Abordarea aspectelor creativitatii in procesul instructiv-educativ prezinta interes
din cel putin doud puncte de vedere: primul ar fi acela ca fenomenul creativitatii este
departe de a fi ,,clasat” si fiecare generafie contureazd granitele disciplinei numita
creatologie, iar al doilea ar fi acela ca intelegerea fenomenului, indiferent la ce nivel
se produce, trebuie urmata de o punere in practicd pentru valorificarea sa.

Experienta demonstreaza ca, in evolutia sa, fiecare om redescopera realitatea
intr-un mod propriu, si uneori original, fiind creativ. O problemd care trebuie
rezolvata la un moment dat este, de multe ori, prin nsdsi enuntul sdu, un stimul pentru
creativitate [1]. Demersul creativ are o anumitd structura si se desfasoara intr-o
anumitd succesiune de pasi, ambele aplicabile in orice domeniu. Modelul clasic al
demersului creativ, rezultat prin observare externd si prin autoanaliza creatorilor insisi,
cunoaste in prezent o variantd operationala care pune la dispozitia celor ce-si propun
antrenarea/dezvoltarea creativitatii, instrumente utile si eficiente pentru aceasta tinta.

2.  Un model operational pentru o metoda clasica

O problemd este numita ,,creativd” atunci cand se preteaza la mai multe idei

posibile de rezolvare. Printre aceste idei, intotdeauna se va gasi una (sau mai multe)
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care va fi neobisnuitd, surprinzatoare, originala si care poate fi adoptata, devenind o
solutie creativa.

»Problema” poate fi un impas in care am intrat, un blocaj al desfasurarii unei
activitati. Problema creativd poate deveni orice situatie sau proces aflat inca in
desfasurare care are calitati de acceptabilitate (ar putea fi lasate neatinse, dar ar putea
fi/functiona mult mai bine, mai eficient, mai elegant).

Problemele, asa cum sunt percepute de obicei, asa cum sunt formulate de obicei,
nu constituie cel mai avantajos punct de pornire Intr-un demers creativ — un demers
care vizeaza rezultate originale si deosebit de bune. Existd cateva conditii/criterii care
trebuie respectate in formularea unei probleme pentru ca un ,,rezolvitor” sa gaseasca o
solutie creativd si nu una depasitd de evenimente, uzatd moral ori insuficient de
rentabila [1].

Se impun, in acest punct, doud precizari: una legatd de calitatea de educatori si
cealalts, legatdi de calitatea de educabili. In primul caz, trebuie spus cid, prin
formarea/educarea in scoald, nimeni nu-si propune sa obtina creatori de marca, mari
inventatori/reformatori, nimeni nu pretinde cd genereazd opere de pionierat care sa
restructureze arii largi de cunoastere sau experientd, ori capodopere artistice. In cazul
al doilea, creativitatea asteptatd de la elevii normali se situeaza la nivelul ,,stilului de
viata creativ”.

In legitura cu problemele creative, o primi si mare problemi o constituie
identificarea lor: existd o sumedenie de potentiale probleme care fie nu sunt
observate/constientizate, fie sunt tolerate (din comoditate sau din alte cauze). In
ambele situatii este vorba de o trasatura de personalitate care se numeste ,,sensibilitate
la probleme”, calitate pe care unii oameni o detin la nivelul cel mai inalt: cei cu ,,spirit
critic”, cei care aratd tot timpul cu degetul ce si unde nu merge sau merge prost. Dintre
acestia, doar o parte au, pe langa sensibilitatea la probleme si disponibilitatea de a
interveni pentru a rezolva problemele. Si mai putini sunt cei care nu se multumesc cu

o rezolvare de rutind sau provizorie si merg citre o rezolvare originala si optima [2,4].

72



Modelul clasic de rezolvare creativa a problemelor cuprinde urmatoarele etape:
pregatirea, incubatia, inspiratia si elaborarea si/sau verificarea [3].

Preocuparea pentru stimularea momentului de inspiratie, identificat de multe ori
cu intregul proces creativ a condus la un intreg curent de imbogatire a metodelor
divergente, care au menirea sa genereze un numar cat mai mare $i mai variat de idei.
In fata unei cantititi mari de idei, ,;rezolvitorul” rimane de multe ori confuz si
reactioneaza fie prin abandon, fie alegdnd empiric sau aleator una dintre idei; astfel,
efortul pentru productivitatea ideativa inalta ramane nefructificat.

Modelul operational pastreaza acelasi numar de pasi (sase) si aceleasi etape
(trei), dar in interiorul fiecarui stadiu propune o alternantd divergentd-convergenta
(fig. 1). La nivelul fiecarui pas se utilizeaza in egald masura metodele si tehnicile deja
consacrate pentru a genera diversitatea (divergenta), cat si strategiile speciale de
selectare a unei singure optiuni (convergenta), optiune de la care se diverge in etapa
urmitoare, pentru a se converge din nou s.a.m.d. (fig. 2). In final, se obtine o singura
solutie, pentru care este deja elaboratd strategia implementarii, ceea ce nu fac multe
dintre metodele de creativitate si nici majoritatea modelelor demersului creativ [4].

Folosind modelul operational de rezolvare creativa a problemelor [1], se pot
solutiona probleme cu ajutorul unui grup (grupul de resurse) si cu pilotare asigurata de
un facilitator (expertul in aceastd metodologie — profesorul).

A. Identificarea situatiei problematice, a ,,zonei de interes” presupune ca, la
solicitarea facilitatorului, rezolvitorul sd listeze provocdrile. Este subetapa divergentd
in care sunt avute in vedere toate aspectele problemei si in care facilitatorul apeleaza
la tehnici stimulative prin indemnuri de genul:

,Gandeste-te la oameni, locuri, planuri, procese, produse!”

,»T1ne seama de: forte, puncte slabe, sperante, preocupari!”

,N-ar fi minunat daca ...?” (pentru enumerarea situatiilor dezirabile)

,N-ar fi ingrozitor daca ...?”” (pentru identificarea obstacolelor) etc.
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Fig. 1.Schema generala a modelului de rezolvare creativa a problemelor
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Pentru selectarea unei singure provocari (subetapa convergentd) facilitatorul
propune o serie de criterii (estimative, necuantificabile), cu care va fi confruntata
fiecare zona problematica.

In cadrul etapei de identificare trebuie precizate o serie de aspecte care
conditioneaza puternic procesul de rezolvare creativa a problemei si anume:

Wl proprietatea, prin care este indicat gradul in care problema aparfine unei singure
persoane (rezolvitorului) si care, prin urmare, va avea puterea de decizie in
rezolvarea ei, sau unui grup;

%l influenta, prin care sunt evaluate autoritatea si capacitatea rezolvitorului de a lua
decizii In problema respectiva;

® interesul, prin care este precizata capabilitatea la efort sistematic a rezolvitorului in
raport cu importanta problemei pentru acesta (,,Vrei cu adevarat sa te angajezi la un
efort sistematic pentru rezolvarea acestei provocari?”, ,,cat de mult esti tu interesat,
cat de importanta este problema pentru tine?”’);

®l imaginatia, prin care este descrisd capacitatea/disponibilitatea rezolvitorului de a
gasi o solutie noua si semnificativa;

Wl receptivitatea la solutii, prin care sunt evaluati o serie de indicatori calitativi ai
solutiei cdutate, ca de exemplu familiarizarea, importanta, urgenta (cate si cat de
mari sunt presiunile exercitate pentru a trece la rezolvarea provocarilor), directia
(dacd nu se intervine, se agraveaza, se rezolva de la sine, spre mai bine, spre mai
rau, la fel);

Eventual, in subetapa convergenta, fiecare criteriu poate fi cuantificat cu
scopul de a obtine, pentru fiecare provocare/aspect al problemei identificat, un scor pe
baza cdruia, stabilirea prioritatilor sa se realizeze mai usor.

B. Identificarea datelor presupune listarea a cinci categorii de date prin raspunsuri la

intrebarea generica ,,Ce stiu, cred, simt §i ma intriga 1n legatura cu ...”:

@ informatie (oameni, locuri, situatii, stiri, rememorare, evenimente specifice etc.);
@ impresii, intuitii senzoriale;

@ emotii si sentimente;
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@ intrebari.

In aceasta etapa, facilitatorul, ajutat de rezolvitor/grupul de rezolvitori listeaza
raspunsurile celui care cautd o solutie la problema identificatd, pentru a recunoaste
actiunile anterioare, evenimente care survin si pasii ce trebuie facuti, prin intrebari de
tipul:

Cine?

Cine este implicat in situatia aceasta?

Cati sunt implicati?

Cine hotaraste?

Ce? Care?

Care este istoria ei (situatiei)?

Ce te-a impiedicat?

Ce dorinte si sperante ai ?

La ce te-ai gandit deja?

Ce ai facut?

Care ar fi rezultatul/produsul ideal pentru tine?

Unde? Cand?

Cand survine situatia?

De cand?

Cand ai vrea sa se rezolve situatia?

De ce?

De ce ar putea fi utila?

De ce nu ai intervenit pana acum?

De ce te preocupa?

Cum?

Din aceasta subetapa convergentd incepe utilizarea tehnicii numitd ,,zonele
fierbinti”. Asistat de grup si de facilitator, cel care cautd solutie la o problema,

selecteaza (prin marcare), itemii care i se par mai importanti. Cu o interventie mai
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consistentd a grupului, acesta grupeaza itemii selectionati in 3-6 categorii (,,zone

fierbinti”) si le intituleaza:

itemi itemi
3, 7,15 etc. 9, 24, 31 etc.
,,Litlul zonei” ,,Titlul zonei”

Convergenta continud cu optiunea pentru un numdr mai limitat de ,,zone
fierbinti”, optiune efectuatd de cel care cautd solutia; combinarea acestora intr-o
singurd variantd (cu ajutorul grupului); reformulari (prin diferite tehnici, cea mai
frecventa fiind parafrazarea) si, in sfarsit, optiunea pentru o singurd reformulare
(optiune individuald).

C. Identificarea problemei se realizeazd dupa acelasi algoritm divergent-
convergent, cu respectarea criteriilor pe care trebuie sd le intruneascd o problema
pentru a fi ,,creativd” (divergentd, clara, bine delimitata, ,,proprie” si nu convergenta,

ambigua, de decizie, arborescentd, solutie la o alta problema). In aceasta etapa toti cel

implicati (facilitator, cel ce cauta o solutie si grupul) listeaza enunturi care incep cu:

e ey

2

,»Cum as putea ...?
,.In ce feluri as putea ...?”

La finalul acestei etape se obfine un singur enunt — problema creativa. Aceasta
mai trece prin cateva reformulari (de exemplu, se segmenteaza fraza si fiecare unitate
semanticd primeste sinonime; apoi enuntul se reconstruieste, pe baza sinonimelor
celui interesat de gasirea solutiei).

D. Identificarea ideii: in subetapa divergentd, prin metodele de generare a
ideilor cunoscute sau prin metode de stimulare a inspiratiei (in functie de preferinte si
de adaptarea cu problema) se listeaza idei de rezolvare; pentru subetapa convergenta,

se realizeaza o primd selectie prin aprecierea intuitivd a ,ideilor fericite/ideilor
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inspirate”, apoi acestea sunt evaluate prin tehnicile care s-au folosit in subetapele 1, 2
si 3 sau prin oricare altele, inclusiv matricele.

E. Identificarea solutiei este etapa in care, dintre ideile retinute, se selecteaza
cele aplicabile prin filtrare cu criterii de evaluare. Aceste ,furci caudine” se
construiesc pentru a lista, selecta si sustine o solutie finala, avand in vedere:

& costurile (,,Cat de mult este prea mult?”)

% timpul

L fezabilitatea (,,Poate fi realizatd aceasta idee?”, ,,Va merge?”)
L utilitatea

& criterii proprii (relevante, clare, concise si consecvente)

Selectarea criteriilor de evaluare se face fie intuitiv, fie prin raportarea la

diferite grile, fie dupa demersul utilizat in etapele 1, 2 si 3, atunci cand lista este mai
lungd. Pentru abordarea etapei urmatoare, etapa de identificare a solutiei trebuie sa
furnizeze o lista a solutiilor acceptate.
F. Identificarea acceptarii de catre ceilalti urmareste sa genereze idei de a promova o
implementare cu succes a celei mai promitatoare solutii. Rezultatul acestei faze este
un plan de actiune. Subetapa divergenta constd in listarea, pentru fiecare solutie, a
surselor de sprijin/factorilor favorizanti si a surselor de rezistentd/factorilor frenatori
prin intrebari de tipul:

,»Cine / Ce va ajuta la implementarea ideilor?”

»De ce aveti nevoie de ajutor?”

,»Cand / Unde / Cum ati putea mari sansele de succes?”
respectiv,

,Cine / Ce ar putea frana succesul?”

,Ce obstacole apar?”

,,Ce lucruri ar putea impiedica implementarea?”

,Ce ar putea sa esueze?”

Drept consecinta, sunt identificati factorii cei mai importanti:

,Dintre factorii favorizanti, care au sanse mai mari de a fi implicati?”
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,,In ce va consta ajutorul lor?”
,,Ce se intampla daca nu vor putea?”
,,Dintre factorii frenatori, care au sanse mai mari de a surveni?”’
,Cum ar putea fi prevenifi?”
,Ce este de facut daca ei apar cu adevarat?”
Dupa selectarea intuitiva a solutiei definitive, se Intocmeste planul de actiune (tab. 1):

Tabelul 1. Plan de actiune

Durata | Actiunea Cine? | Cand? Unde? De ce? | Ce? Cum?

24 de Ore | ceveveeeeeennn.

Curand | coeeeeeeeeeees

Invittor | .ooeeveeeennn..

Ultima subetapa convergentd/focalizare se realizeaza cu ajutorul unei Liste de
verificare (Check-list) pentru implementarea sau difuzarea inovatiei. Lista poate
cuprinde itemi ca: avantajul, compatibilitatea, testabilitatea, observabilitatea,

complexitatea, alte Intrebari pentru a facilita acceptarea planului.

3. Un exemplu de aplicare a modelului de rezolvare creativa a problemelor:
proiectarea aplicatiilor robotice destinate unui mediu ambiant inteligent

Obiectivul acestei activitati a vizat interactiunea om-robot cu scopul de a
identifica motivele existentei robotilor in viata cotidiana. Altfel spus, dincolo de
scenariile desprinse din literatura stiintifico-fantastica si de cercetarile motivate tehnic,
activitatea si-a propus sa genereze idei realiste despre aplicatiile ,,domestice” ale
robotilor.

Participanti: elevi cu varsta intre 14-17 ani, din invatamantul preuniversitar,
filiera teoretica si filiera tehnologica (avand specializari diferite) — pentru a asigura

eterogenitatea grupului.

Activitati pregatitoare: fiecare membru al grupului a primit sarcina de a se

informa despre roboti si sisteme robotice folosite Tn medii non-industriale si de a le
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prezenta celorlalti: de exemplu, robotii-animale de companie, robotii autonomi
comerciali, robotii pentru servicii de ajutorare a persoanelor cu dizabilitati, robotii-
profesor etc.

Prin aceasta activitate s-a urmarit cunoasterea cat mai multor perspective asupra
cerintelor ce ar putea fi formulate pentru robotii unui mediu ambiant inteligent.

Rezultate

In urma derulirii acestei activititi s-au listat urmétoarele idei:

1.  Exista roboti autonomi, de divertisment (de exemplu, AIBO) cu care
oamenii interactioneaza pentru placerea de a se juca, de a observa/descoperi ce
trucuri folosesc.

Pentru aceasta categorie de robofi, un proiectant ar trebui sa aiba in vedere

mentinerea interesului utilizatorilor. De aici rezulta doua directii de actiune:

- pentru utilizatorii foarte activi, robotii ar trebui sa fie prevazufi cu sisteme de
auto-armare dinamica (cu cat utilizatorul este mai activ, cu atdt ,,comportarea”
robotului sa se modifice mai mult printr-o bucla de feed-back pozitiv),

- pentru utilizatorii mai putin activi, dar care doresc o ,jucarie” interesantd,
robotii ar trebui sd fie prevazuti cu foarte multe ,, trucuri”.

2. Existd roboti pentru persoanele cu dizabilitati care sunt folositi fie ca

insotitor, fie ca instrumente n terapiile de reabilitare.

Pentru aceasta categorie de roboti, un proiectant ar trebui sa aiba in vedere
diversificarea sarcinilor pe care le-ar putea indeplini: de exemplu, ar fi util un robot
care sa posede ,,abilitatea” cdinilor de a simti ca se apropie o criza de epilepsie a
stapanului lor. Sau, ar fi util un robot care sa ,,invefe” migcarile umane si sa ajute la
recuperarea persoanelor in urma unor interventii medicale.

3.  Exista roboti special proiectati pentru a servi oamenilor in realizarea
diferitelor sarcini comerciale.

Pentru acesti roboti, care sunt prevazuti cu foarte mulfi actuatori, proiectantii
trebuie sa aiba in vedere dotarea cu senzori §i modificarea soft-ului, pentru cresterea

complexitatii interactiunilor om-robot.
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4.  Existad roboti care sunt utilizati in aplicatii stiintifice si tehnologice de
varf si care ar putea fi translatati si in viata cotidiana (de exemplu, robotii care isi
schimba comportamentul in functie de starea afectivd/emotiile sesizate la
interlocutor).

Pentru acesti roboti, proiectantii ar trebui sa aiba in vedere integrarea elementelor
de inteligenta artificiala.

5. Pentru diferitele categorii de roboti se pune problema raportului
cost/performante si conform acestui criteriu, atunci cand poate fi facuta o alegere,
sunt preferate interventiile asupra programului unui robot, decat interventiile
hardware.

Activitatea propriu-zisa

1. Generarea ideilor, filtrarea si listarea acestora
Metoda a fost repetatd de patru ori, cate o datd pentru fiecare dintre urmatoarele
probleme:
1. Care sa fie tipul robotilor?
: umanoid, mana robotica ...
Care sa fie proprietatile robotilor?
: emergente (cu totul noi), emotionale ...
Unde si ce fel de activitati sa realizeze?

: de exemplu, in spitale, in autobuz, la party-uri etc.

- ISR SR

Cine sa fie utilizatorii ?
R: de exemplu, soferii de taxi, asistentii medicali, paramedicii etc.
Réspunsurile la fiecare problema au fost inregistrate pe hartie de o anumita
culoare si au fost insotite de explicatii, pentru a-i ajuta pe participanti sa genereze cat
mai multe idei. Pentru fiecare problema s-au alocat 10 minute: scopul acestei
constrangeri de timp a fost activizarea participantilor in generarea de idei. Mai ntai,
ideile au fost enuntate cu voce tare, apoi au fost scrise pe hartii de o anumita culoare

(corespunzator problemei respective). Dupa filtrarea ideilor, s-au obtinut raspunsuri la
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toate cele patru probleme puse in discutie (patru seturi de hartii, fiecare de o anumita
culoare, continand raspunsuri si explicatii la problemele respective).

2. Dezvoltarea creativitatii prin combinarea ideilor

In cadrul acestei secvente, participantii au fost invitati si combine, in cat mai
multe moduri posibile, raspunsurile de la fiecare problema, alese aleator, pentru a
forma un concept cu privire la robotul de proiectat.

Aceastd secventd (careia i s-au alocat doar 5 minute) a fost una foarte placuta si
perceputd ca o joacd: scopul sau nu a fost acela de a critica ideile si de a le inlatura pe
cele care nu puteau fi ,,vizualizate” (open-mind) imediat, ci de a discuta foarte pe
scurt, despre fiecare combinatie gasita.

Idei generate:

I. Combinatia ,robot-jucdrie + senzor de mediu moale + comercializare
maruntisuri + dependenti de medicamente” a generat ideea unui robot ieftin,
reutilizabil, pentru administrarea de medicamente, potrivit, de exemplu, persoanelor
cu diabet zaharat.

I1. Combinatia ,,Sony-Aibo + sistem nervos + schi + taximetrist” a generat ideea
unui robot de salvare, ca un cdine Saint-Bernard, capabil sd schieze §i sd caute
persoanele vatdmate, ramase in zdpadd in urma unei avalanse. Robotul ar putea
actiona ca un taxi care sa transporte persoanele ranite la cel mai apropiat spital.

III. Combinatia ,,robot autoasamblare + utilizdri multiple + biblioteca +
instalator” a generat ideea unui robot-carte sau a unui robot care sa Ingrijeasca o
biblioteca (sa sorteze cartile, sd detecteze umiditatea in exces sau focul etc.)

IV. Combinatia ,,umanoid + emergent + asteptare + timid” a generat ideea unor
roboti care sa realizeze ordonarea unei mulfimi de oameni pentru a vedea un
spectacol.

V. Combinatia ,,robot antropomorf de dimensiuni reale (humanoid)/robot-caine
+ conversatie in limbaj natural + conducere + calator” a generat ideea unui robot care
sa actioneze ca un Insotitor la drum fie pentru divertisment, fie pentru a furniza

informatii utile celor care calatoresc singuri cu magina (soferi de camioane sau turisti,
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de exemplu). Robotul ar trebui sa fie in primul rand un bun ,,ascultator” si sa poata
prezenta informatii din lumea exterioard (fard sa distragd atentia de la conducerea
masiniti).

VI. Combinatia ,,umanoid + conversatie in limbaj natural + parc de distractii +
ghid” a generat ideea unui robot care sa insoteasca oamenii printr-un parc de distractii:
el ar oferi sugestii cu privire la ce ar trebui sa participe un vizitator si ar imbunatati
considerabil calitatea experientelor din parc. Robotul ar putea amplifica experientele
palpitante ale oamenilor, sau pe cele amuzante, ori de teama; ar putea chiar adapta
atractiile parcului la preferintele vizitatorilor. Robotul ar putea insoti vizitatorii sau
numai i-ar ghida.

3. Rafinarea ideilor

Fiecare idee generatd in etapa anterioara a fost rafinatd prin adresarea de
intrebari si formularea de raspunsuri cu scopul de a obtine mai multe perspective
diferite cu privire la cererea ce ar trebui formulata unui proiectant de roboti pentru un
mediu ambiant inteligent.

4. Rezultate (machete) si scenarii de aplicare a ideilor generate

In functie de disponibilitatea grupului, activitatea poate continua cu realizarea
unui model fizic brut al ideilor. Astfel, participantii se pot face mai bine intelesi atat
de catre proiectanti, cat si de catre potentialii utilizatori; realizarea fizica poate fi
insotitd de un scurt scenariu (descriere sumard a comportdrii robotului in diverse
situatii posibile). Pentru derularea acestei activitati, se pot folosi diverse materiale: lut,
hartie, tesaturi, fire, sdrme, reviste si multe alte obiecte, dupa caz.

In aceasta etapa, ideea descrisi la punctul 2.1V, a condus la definirea si
obtinerea machetei unor roboti pe roti, care sa realizeze, cu ajutorul plantelor (arbori,
arbusti) cultivate pe platforme mobile, spatii publice cu configuratii adecvate
diferitelor scopuri. Sau, sa ghideze oamenii de pe aeroporturi pe trasee eficiente, spre

punctele de imbarcare, cu ajutorul unor jaloane.
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Ideea descrisa la punctul 2.VI a condus la definirea si realizarea machetei unui
robot care sd le ,arate” vizitatorilor punctele de atractie — intr-o combinatie
personalizata — zburand deasupra parcului.

5. Potentialul ideilor generate

Cu toate ca machetele si scenariile de aplicare a ideilor generate sunt departe
de a fi dezvoltate ca produse, activitatea descrisa s-a dovedit a fi utila pentru
delimitarea domeniului de aplicatii pentru roboti in mediul ambiant inteligent, si nu
numai. De exemplu, a fost necesara clarificarea beneficiilor care rezulta din utilizarea
unui robot, prin comparatie cu un calculator. Un computer este folosit, de reguld, ca
un instrument (crearea unui text, cautarea unor informatii etc.) si poate fi privit ca o
extensie a proprietatilor umane (capacitatea de memorare, de comunicare etc.). Un
robot autonom ar putea fi privit ca un individ sau ca un companion.

Un robot ar putea fi, de asemenea, un ajutor sau un expert pentru activitati
umane curente. Robotii pot efectua activitati specifice oamenilor/animalelor, dar cu un
set diferit de capabilitati si preconditii. De exemplu, un robot-cdine poate fi privit ca
un animal de companie care are mult mai multd ,,rdbdare” decat orice altd vietate.
Robotii descrisi la ideea 2.IV ar putea fi priviti ca avand capabilitati de autoorganizare
a obiectelor din interiorul anumitor spatii. Dar, deopotriva, acest robot ar putea fi
privit ca un agent de circulatie, in conditii dinamice complexe, deci ca inlocuitor al
omului intr-o activitate pe care, pand la aparitia robotilor, a efectuat-o singur.

Progresele tehnologice din afara roboticii ajutd la generarea ideilor creative in
cazul explorarii aplicatiilor posibile pentru viata cotidiand. Un robot poate avea, de
exemplu, capacitafi specifice de detectie mult superioare celor umane, sau,
dimpotriva, mult mai limitate. Tehnologiile moderne, inclusiv progresele din
tehnologia informatiei, confera robotilor proprietati pe care, In prezent, doar ni le
imaginam, dar care vor deveni realitate in curand.

4. Concluzii

Procesul de rezolvare creativa a problemelor este un cadru suficient de elastic,

aplicabil in orice situatie de viatd, muncd, joc, cercetare, organizare, relatii psiho-
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sociale. In absenta facilitatorului care este expert in conducerea sedintelor de rezolvare
creativa a problemelor, se poate incerca si parcurgerea individuala a procesului.

Activitatile desfasurate pe baza folosirii modelului operational prezentat permit
formularea urmatoarelor concluzii:

- Participantii au realizat o invatare interactiva, s-au simfit stimulati si
responsabilitatea rezolvarii sarcinilor a crescut.

- Activitatea in echipd este importantd pentru autodescoperirea propriilor
capacitati creative si limite, pentru autoevaluare.

- Dinamica intergrupald are influente favorabile in planul dezvoltarii social-
afective a personalitatii.

- Lucrand in echipd, participantii sunt capabili sd aplice si sd sintetizeze
cunostintele Tn moduri diferite si complexe, invatand mai temeinic decat in cazul
lucrului individual.

- Modelul prezentat dezvoltd componenta comunicationald si sociabilitatea,
capacitatea de a lucra impreuna, manifestand toleranta fatd de opiniile celorlalti si
respect reciproc.

- Sunt stimulate §i dezvoltate capacitati cognitive complexe (gandirea
divergenta, gandirea criticd, gandirea laterala — capacitatea de a cerceta lucrurile in
alt mod, de a relaxa controlul gandirii).

- Timpul de solutionare a problemelor este mai scurt decat in cazul cautarii
solutiilor pe cont propriu.

- Fenomenul blocajului emotional al creativitatii se reduce considerabil.

- Grupul confera indivizilor curajul de a-si asuma riscurile si inlatura frica de
esec.

- Modelul de rezolvare creativd a problemelor este un instrument simplu, dar
eficient de schimbare a modului de gandire si de interactiune. Acesta separa
diferitele tipuri de gandire (bazate pe emotii pozitive, pe fapte, pe emotii negative,

pe creativitate, criticd) si este mult mai creativa decat discutiile sau argumentarea.
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Mica publicitate

Exigente privind prezentarea articolelor pentru publicare in Revista Tehnocopia

Revista este destinatd specialistilor care activeaza in domeniul pedagogiei (aspectul tehnico-
tehnologic si alte aspecte complementare) la toate treptele de invatamant din Republica Moldova si
de peste hotarele ei. Materialele prezentate spre publicare vor reflecta, in fond, unul din
urmatoarele compartimente de baza ale revistei:

o personalitati celebre;
teorie: viziuni pedagogice novatoare;
didactica ;
file din istoria tehnicii si tehnologiei;
pasionati de pedagogie, tehnica si tehnologie;
mica publicitate;

Sint salutabile si articole ce ar servi drept imbold pentru lansarea altor rubrici ale revistei
(domenii axate nu doar pe discipline cu caracter real, ci si pe cele umanistice) ce ar contribui la
formarea si dezvoltarea culturii generale a omului contemporan.

Materialele prezentate In forma electronicd si intr-un exemplar printat semnat de autor
(autori) vor respecta urmatoarele cerinte:

. titlul articolului (si in limba engleza);

. date despre autor (prenumele, numele, grad stiintific, functia didacticd), denumirea
institutiei in care activeaza,

. rezumat in limba engleza;

. termeni cheie;

. continutul articolului (introducere, descrierea continutului, concluzii);

. referinte bibliografice.

Rezumatul va include ideile de baza ale articolului si nu va depasi 10 rinduri.

Referintele bibliografice in text se vor insera prin cifre luate in paranteza [...] ce indica
numarul de ordine al sursei din lista bibliograficd si pagina respectivd. Lista bibliografica se
prezinta in ordinea alfabeticd sau a aparitiei referintelor bibliografice in continutul articolului.
Sursa bibliografica se prezinta in limba originalului.

Reguli de tehnoredactare electronica:

- program PS Word minim 1988;

- font Times New Roman, corp de literd 12;

- interval 1,5;

- format Envelope B5 (JIS);

- parametrii paginii: 20 — stinga, 20 — sus, 20 — jos, 15 — dreapta, orientarea portret.

Volumul articolului: minimum 3 pagini.

Materialele vor fi recenzate de specialisgti in domeniu.

Materialele prezentate vor fi insotite de date de contact (adresa, numar de telefon, eventual

adresa electronicd) ale autorului (autorilor).
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